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FIFA 07 - CAES FLIGHT SIMULATOR X 


Stand alone Display 16:10 Digital+Analog USB Prelucrari in format video, Digital+ Analog PCMCIA 
rezolutie 1680-1050 » | Tuner de doar 10cm! Soft special + video bavy. Tv Tuner cu antena speciala 


ac Al CZ EISEĂ LED 


1680LCD TV BOX Ț |DVBT-310U VIDEO MAGICIAN NB-TV220 
De ce alegi KwWorld? = 


ZR 


£* Orice TV Tuner are telecomanda î2 Digital + Analog 
î3 Inchizi calculatorul din telecomanda &2 Digital 


&7 S.R.P.O. (Schedule Record in PC Power-Off Mode) a Analog 
&: Playback and Time Shifting &* Satellite 


Preturi end-useri, fara TVA. 








PIP (Picture-in-Picture), teletext, stereo FM „ PCI Express 

numeroase premii la concursuri si teste «2 HARDWARE Mpeg 

soft autentic si suport software permanent „> Editare Video 

garantie 3 ani si servicii de postgarantie Multe alte produse multimedia 
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Prietenii tăi ştiu ce ai făcut în vacanţă? 
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fot ara! TE ratulte Vino la BRD cu unul dintre părinţi, ia-ţi gratuit* un card SPRINT şi notează-ţi codul de promoţie. 

i da rarlucari ISIC Înscrie-te apoi pe site-ul www.usphoto.ro şi încarcă-ți fotografiile. Cele mai reuşite 5 fotografii 
pei Sai > del aa vor fi developate gratuit! 
ZE al i A În plus, dacă până pe 30 ianuarie 2007 foloseşti cardul de cel puţin 5 ori pentru retrageri de 
numerar de minim 10 RON/operaţiune, poţi câştiga o mulţime de premii! Nu uita: cardul 
SPRINT îţi oferă posibilitatea de a retrage oricând bani de la orice ATM din ţară şi din străinătate. 
Spune-le şi prietenilor tăi! 
“pănă la 30 noiembrie 2008 

TelVerde: 0800 803 803 www.brd.ro 
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usphâto 


www.usphoto.ro 








BIJUTERIILE VERITABILE SE RECUNOSC DINTR-O PRIVIRE. 


Descoperă monitoarele cu cea mai performantă rată de contrast din lume! Noile Flatron de la LG ajung acum pănă la un uluitor 
2000:1. Mulțumită tehnologiei Digital Fine Contrast (DFC), monitoarele Flatron redau cu fidelitate cele mai mici diferenţe 
de culoare și luminozitate, atăt pentru imagini în mișcare, cât și statice, Film, animaţie, fotografie, orice se vede și se editează 
mai bine. În plus, tehnologia DFC și funcţiile de antidistorsionare și ajustare automată a contrastului garantează strălucire, culoare 
și claritate optimă. Pentru ca tu să te bucuri de o imagine cât mai apropiată de realitate. Perfectă, până la cele mai mici detalii. 


VIAȚA E MAI FRUMOASĂ CÂND VEZI LUCRURILE ALTFEL. 








LI 900E-BF 





L1760TQ 
DIAGONALA: 17” (43 CM) 
STRALUCIRE: 300CD/M2 

CONTRAST: 2000:1 (DFC) 

TIMP DE RASPUNS: 4MS 

UNGHI DE VIZUALIZARE: H:160', V:160 


LI! 900J-BF LI 3UUk-BF 





L1770HQ 


DIAGONALA: 17" (43 CM) 
STRĂLUCIRE: 300CD/M2 

CONTRAST; 2000: (DFC) 

TIMP DE RĂSPUNS: 4MS 

UNGHI DE VIZUALIZARE: H:160', V:160 


L203WT 

DIAGONALA: 20” (51 CM) 
STRALUCIRE: 300CD/M2 

CONTRAST: 1400:1 (DFC) 

TIMP DE RĂSPUNS: SMS 

UNGHI DE VIZUALIZARE: H:1 70", Y:170 


LI 752S-SF 


DIAGONALA: 17” (43 CM) 
STRĂLUCIRE: 300CD/M2 
CONTRAST: 1600:1 (DFC) 
TIMP DE RĂSPUNS: SMS 


UNGHI DE VIZUALIZARE: H:160,V:160 
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L17155 


DIAGONALA: 1 7" (43 CM) 
STRALUCIRE: 300CD/M2 

CONTRAST: 70Q:] 

TIMP DE RASPUNS: 5M3 

UNGHI DE VIZUALIZARE: H:1 60, Y:160 


L1732P 

DIAGONALA: 1 7” (43 CM) 
STRALUCIRE: 300CD;/M2 

CONTRAST: 70U:1 

ŢIMP DE RASPUNS: 4MS5 

UNGHI DE VIZUALIZARE: H:1 70, Y:170 





LI960TQ 

DIAGONALA: 19” (48 CM) 
STRALUCIRE: 300CD/M2 

CONTRAST: 2000:1 (DFC) 

ȚIMP DE RASPUNS: 4M5 

UNGHI DE VIZUALIZARE: H:160'. Y:160 


DIAGONALA: 19" (48 CM) 
STRĂLUCIRE: 300CD;/M2 

CONTRAST: 2000:1 (DFC) 

TIMP DE RĂSPUNS: 4M5 

UNGHI DE VIZUALIZARE: H:1 70", V:1 70 


LI93/0HR 


DIACONALA: 19" (48 CM) 
STRALUCIRE: 300CD/M2 

CONTRAST: 2000:1 (DFC) 

TIMP DE RASPLINS: 2M5 

LINGHI DE VIZUALIZARE: H:160, V:160 


L204WT 


DIAGONALA: 20” (51 CM) 
STRALUCIRE: 300CD/M2 
CONTRAST: 2000:1 (DFC) 
TIMP DE RASPUNS: 5M5 





L]952S-SF 

DIAGONALA: 19 (48 CM) 
STRALUCIRE: 300CD/M2 

LONTRAST: 1600:1 (DFC) 

TIMP DE RĂSPUNS: 8M5 

UMGHI DE VIZUALIZARE: H:1 60, V:16U 


L]3195 


DIAGONALA: 19” (48 CM) 
STRALUCIRE: 300CD/M2 

CONTRAST: 1400:1 (DFC) 

TIMP DE RASPUNS: BMS 

UNGHI DE VIZUALIZARE: H:1 60", V:1 60 


L1932P 


DIALONALA: 19 (48 CM) 
STRALUCIRE: 300CD/M2 

CONTRAST: 700|] 

TIMP DE RASPUNS: 4M5 

UNGHI DE VIZUALIZARE: H:1 70, V:1 70 


ARTISTIC 


FANTASY 


ULTRA SLIM 


WIDE SCREEN 


UNGHI DE VIZUALIZARE: H:16U,V:160 


STANDARD 
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Redacţia 


Cristian Roman redactor-şef 


Cristian Agatie şef laborator hardware 
Radu Bozga redactor hardware 

Dan Frîncu redactor hardware 
Cristian Moldoveanu redactor hardware 


Dorian Prodan redactor software 
Liviu Mihai Andrei redactor software 


Anda Drăgnuţă redactor jocuri 
Cosmin Aioniţă redactor jocuri 
Adrian Dorobăţ redactor jocuri 


Daniel lon editor CD/DVD 
Daniela Nae corectură 


Concept grafic 


lonuţ Alexe tehnoredactare 
Radu lordache fotografie 


Publicitate & PR 


Cristina Savu director vânzări 
cristina.savuoxtrempc.ro 


Alina Piper abonamente 
Eugenia Verşanu contabilitate 


CONTACT 


Redacţia 


Adresă: Splaiul Unirii 74, etaj 4-5 
sector 4, Bucureşti 040037 

Telefon: 021-331.11.33 
021=331.11.35 

Eax20212330.10;55 

E-mail: redactiaextrempc.ro 

web: www.Xpc.ro 


Abonamente 


E-mail: abonamenteextrempc.ro 


Informaţii CD/DVD 


E-mail: infocdextrempc.ro 


Poze Galerii Xtreme, Super PC 


E-mail: galeriioxtrempc.ro 


Informaţii hardware 


E-mail: hardmailextrempc.ro 


Producţie 


Tipar: Infopress S.A. 
Realizare CD: ODS Business Services SRL 


Publisher 


Romas Comercial S.R.L. 

Splaiul Unirii 74, etaj 4-5, sector 4 
Bucureşti 040037 

Telefon: 021-331.11.33 


Publicaţie auditată BRAT 
pe perioada iulie-decembrie 2005 


Publicaţie ce beneficiază de rezultate de 


BRAT = 
i 
audienţă conform Studiului Naţional de 
Audienţă FOCUS. Conform cifrelor SNA FOCUS 


Îi i 
că (perioadă de măsurare iulie 2005 - iulie 2006), 


Tiraj: 23.500 exemplare 
SNA XtremPC are 198.000 de cititori / ediţie 








răim într-un spaţiu în care, 

cu cât pui în aplicare o idee 

mai repede sau cu cât faci 
mai rapid un lucru pe care îl ai în 
minte, şansele de reuşită cresc. 
IT-ul, în fond, e şi comunicare 
pură. Secolul vitezei a devenit de 
mult timp şi secolul schimbului de 
imagini în mişcare sau al 
transferurilor de date extrem de 
rapide. 

Cam aşa vrem să fie în scurt 
timp şi XtremPC, revista voastră 
de IT. Un produs media capabil, în 
mare viteză, să ofere informaţii 
despre produsele şi serviciile din 
IT. Acest lucru poate fi deja 
întâlnit, în mare masură, pe 
varianta online a revistei, la 
www.Xpc.ro. Vă invit să o 
descoperiţi, în caz ca nu aţi făcut 
până acum acest lucru. Zilnic, 
redactorii XPC postează zeci de 
ştiri din zona software, hardware 
sau jocuri. Săptămânal, veţi regăsi 
articole de substanţă, create 
exclusiv pentru varianta online. De 


Er 1: 


Ediţie fără disc 


Preţ: 4.99 Lei 








Viteză, 


viteză, viteză 


curând, am decis să vă oferim, în 
mod gratuit, în format PDF, 
numere mai vechi ale revistei. 
Astfel, săptămânal, de luni până 
duminică, aveţi ocazia de a 
descărca un număr mai vechi din 
XtremPC. 

Asteptăm un feedback mai 
puternic şi din zona companiilor 
de IT din România. E un interes 
dublu: al companiilor, dar şi al 
cumpărătorilor, care sunt din ce în 
ce mai pretenţioşi şi vor informaţii 
suplimentare. Prin urmare, invităm 
companiile IT să-şi promoveze 
produsele cu care ies pe piaţă. De 
ce? Pentru că, în fond, în mare 
parte, softul existent pe piaţă vine 
de-afară, dar tot ce ţine de 
aparatura pe care fiecare 
utilizator de computer o deţine 
acasă sau la birou, de pe piaţa 
românească este procurată. 

Ce va fi XtremPC de acum 
încolo? Veţi vedea. Însă avem 
nevoie de voi, în mod sigur. Vă cer 
un singur lucru: spuneţi-ne exact 
ce vreţi să scriem, criticaţi-ne, 
întrebaţi-ne. Orice. Vă vom 
răspunde negreşit. În mare viteză. 
Aveţi la îndemână adrese simple 
de mail, atât în revistă cât şi pe 


Revista apare în următoarele variante: 
LAB g+ 
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site. Forumul vă aşteaptă. Vor fi 
câteva luni de schimbări, de ce nu 
chiar permanente schimbări?, 
pentru că vrem să vă ţinem în 
priză. Când totul în jur se schimbă 
atât de rapid, cu o viteză 
uimitoare în unele domenii, nu 
cred că vreţi să citiţi mereu 
aceleaşi lucruri. Veţi conta pentru 
noi din ce în ce mai mult. 

Apropo de viteză. Noiembrie 
va fi, în mod cert, luna Need For 
Speed Carbon. Deja aşteptările 
sunt extrem de mari, iar mania 
NFS va da din nou în clocote în 
săptămânile ce vor urma. Cele 
cîteva noi trailere ce au putut fi 
urmărite până acum au stîrnit 
aprigi discuţii. Aşteptat a fi 
aruncat pe piaţă în mod oficial la 
începutul acestei luni, NFS 
Carbon, jocul maşinilor extrem de 
nervoase, va fi aspru analizat, în 
primul rând pe site-ul xpc.ro, 
zilnic, iar în numărul din 
decembrie al revistei veţi găsi un 
material extrem de generos pe 
această temă. Plus un material 
surpriză despre un campion 
român. 

Cristian Roman 
cristian.romanextrempc.ro 
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Printare accesibilă 


080 Ultima oră 
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086 Playere DVD sub lupă 
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Playere DVD sub lupă 
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IT express 
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DE-Ta i pisi a Leii 


dan. frincuoxtrempc.ro 


Televizorul laser spune 


adio plasmei 


O tehnologie care promite mai multe decât 
celelalte existente la ora actuală. 





Evoluţia monitoarelor a urmat o pantă 
ascendentă în timp, trecând printr-un număr 
mare de schimbări în ceea ce priveşte 
tehnologiile folosite. Astfel, pornind de la 
bătrânul monitor cu tub catodic, CRT-ul, un 
supravieţuitor în această junglă a tehnologiei, 
am urmărit de-a lungul timpului apariţia unor 
noi tehnologii care au adus din ce în ce mai 
multe culori, unghiuri de vizualizare şi rate de 
contrast tot mai mari şi, nu în ultimul rând, 
dimensiuni ale diagonalei din ce în ce mai mari. 
La CRT întâlneam un tun de electroni care 
bombardau ecranul acoperit cu fosfor, 
strecurându-se printr-o sită, fie că aceasta era 
de tip aperture grill ori shadow mask, pentru a 
arăta imaginile pe monitor. O dată cu evoluţia 
tehnologiei, am observat şi o creştere a 
preocupării faţă de sănătate şi a îndepărtării 
riscurilor care survin din folosirea monitoarelor 
cu tuburi catodice. Astfel, au apărut standarde 
împotriva radiaţiilor, standarde de ergonomie şi 
specificaţii diferite pentru materialele folosite 
în construirea monitoarelor CRT. Totuşi, oricât 
de ergonomic se dovedea acest monitor, nu a 
fost nici pe departe atât de sigur în ceea ce 
priveşte emisia de radiaţii ca înlocuitorul 
acestuia, monitorul LCD. Folosind o tehnologie 
bazată pe cristale lichide, acesta era mult mai 
prietenos cu ochii utilizatorului decât 
predecesorul său, ocupa mai puţin spaţiu şi era 
mai plăcut ca şi design. Primele monitoare LCD 
au avut câteva mici probleme la apariţie, 
majoritatea legate de timpul de răspuns. Astfel, 
în jocuri sau în filmele în care acţiunea se 
petrecea cu o viteză mare, exista posibilitatea 
unei întârzieri a imaginii pe ecran, un amănunt 
de neconceput pentru utilizatori. Nu toţi 
utilizatorii au trecut de la o tehnologie la alta, 
motivele fiind pro şi contra. Astfel, monitoarele 
LCD consumă mai puţin curent, sunt mai mici şi 
cântăresc mai puţin, nu obosesc la fel de mult 
ochii dacă petreceţi mult timp în faţa acestora, 
în timp ce monitoarele CRT sunt mai ieftine, 
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reproduc o gamă mai largă de rezoluţii, nu au 
problema timpului de răspuns şi nu sunt aşa 
fragile ca LCD-urile. LCD-urile nu sunt în acest 
moment singura opţiune de pe piaţă, ecranele 
cu plasmă fiind alegerea preferată în cazul 
televizoarelor cu diagonale mari şi foarte mari. 
Acestea oferă rate de contrast şi luminozitate 
mai mari decât modelele care folosesc alte 
tehnologii, şi sunt mai ieftin de produs la 
dimensiuni mari decât ecranele LCD. Abia a fost 
detronat monitorul CRT, că LCD-urile au deja un 
concurent serios prin tehnologia OLED (Organic 
Light Emitting Diode). Monitoarele bazate pe 
această tehnologie sunt mai flexibile, mai 
uşoare şi mai subţiri decât cele LCD, au o 
luminozitate mai mare şi consumă mai puţin 
curent. Ca şi dezavantaj, acestea au o durată 
de viaţă limitată, procesul de producţie este 
costisitor, iar apa poate strica uşor un monitor 
OLED. 

Cea mai recentă apariţie pe scena 
televizoarelor de înaltă definiţie este făcută 
prin apariţia primelor modele de televizoare 
care folosesc ca şi tehnologie laserul, fapt care 
dă expresiei "laser frate” un nou înţeles. 
Produsele care se vor folosi de această 
tehnologie sunt încă într-un stadiu incipient, 
fapt datorat în parte popularității de care se 
bucură în momentul de faţă televizoarele LCD 
sau cu plasmă, însă avantajele pe care le aduc 
sunt multiple. Astfel, consumă cu 75% mai puţin 
decât ecranele cu plasmă şi au doar jumătate 
din greutatea acestora. În plus, reproduc 
aproape 90% din gama de culori percepută de 
ochiul uman, faţă de 35%, cât reproduc acum 
televizoarele LCD sau cu plasmă. 

Toată lumea are de câştigat de pe urma 
acestor progrese tehnologice, atât noi ca 
utilizatori cât şi firmele producătoare. Însă, 
“explozia” tehnologică se opreşte oare aici, sau 
ceea ce vedem este doar începutul unei noi ere 
în reproducerea imaginilor de înaltă rezoluţie şi 
calitate? 
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Interviu 
În dialog cu Sapphire 


Tehnotrend 
Tendinţe în lumea tehnologiei 
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IT express 





Puncte de vedere 





Pentru cine are 


“În XPC79, la Puncte 
de vedere, cititorii erau 
invitaţi să-şi exprime 
părerea despre preluarea 
ATI de către AMD. 
Eram convins că 
feed-back-ul va fi la 
înălţime, dat fiind 
subiectul. În XPC80, 
stupoare: nici o părere!" 


JC__DENTON” 





INTRĂ ÎN CONTACT! 


Adresă: 
Splaiul Unirii 74, 
et. 4-5, Bucureşti 4 


E-mail: 
redactiaoxtrempc.ro 





Web: 


WWW.XpC./O 





Telefon: 


02554158 
0215551153 


Fax: 
021-330.10.55 
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Puncte de vedere 














PUNCIE DE VEDERE 


cu adevărat ceva de spus 


CITITORII NOŞIRI, MAI PASIVI DECAT AI LOR 


De-a lungul timpului, diverse forme de comunicare 
au câştigat rapid popularitate şi tot la fel de rapid au 
căzut în dizgrație. Scrisoarea, telegraful şi, recent, 
e-mail-ul şi mesageria instantanee au fost formele 
preferate pentru comunicarea în scris. Dacă este de 
înţeles că oamenii nu mai trimit scrisori pentru că 
e-mail-ul este mai rapid şi mai comod (putând fi 
trimis din fotoliul de acasă), este o enigmă de ce 


>>> Overclocking>>> 

De la: Dan Gheorghe 
IER Pentru: redactiaoxtrempc.ro 
Am citit articolul "Dual core de buget" şi am rămas 
mască ce overclocking aţi făcut la 3800+... Am reuşit să 
supratactez procesorul (un AMD X2 4200+ pe Socket 939 
răcit de un Arctic Cooling Freezer64 Pro) cu chiu cu-vai 
la 2730MHz (stabil şi merge sub temperatura de 52 grade 
C în Full Load). Am setat HT la 260MHz, multiplicatorul 
la 10.5xX, tensiunea de alimentare la 1.425V, HT Voltage 
la 1.20V (default, am încercat şi cu 1.25V, care este 
setarea maximă în BIOS-ul meu şi tot nu merge dacă trec 
de HT 265MHz), multiplicatorul HT la 4 şi memoriile la 
2.8V. Este aşa de mare diferenţa între procesoarele pe 
Socket AM2 şi 939 la overcloking? Oricum, rezultatele în 
teste sunt bune: 20.230 de puncte în 3DMark2003, 5450 
în 3DMark06, 30.000 în 3DMark2001 SE şi 100.300 în 
Aquamark3 (toate pe default). Dar sunt curios de ce nu 
merge mai mult overcloking-ul... (ţinând cont că aţi 
reuşit să supratactaţi un 3800+ la o frecvenţă mai mare 
decât a mea). 
XtremPC: Potenţialul de overclocking al unui sistem 
depinde de fiecare componentă principală (procesor, 
placă de bază, memorie), acesta fiind diferit chiar şi 
pentru componente identice ca producător şi model. 
În ceea ce priveşte procesoarele AM2, acestea 
beneficiază de o revizie mai nouă a arhitecturii, 
care poate fi cauza performanţelor mai bune la 





2 Persian Prince 

Testul de carcase: când am văzut Shark-ul m-am gândit că 
s-ar putea să câştige, deşi aş alege oricând Kandalf în faţa 
ei (dacă n-ar fi aşa de scumpă). Cu Gigabyte 3D Aurora ce- 
aţi avut de nu aţi inclus-o în test? Sau Aurora 570 eventual. 
La capitolul minusuri aş nota "Fiabilitatea consumabilelor HP 
dovedită prin testul Quality Logic”. E logică treaba: cumperi 
cartuşe originale, printezi cum ar vrea producătorul, iar 
cele refurbished şi reumplute nu fac treaba cum trebuie. 
Chiar trebuia să puneţi şi pe copertă treaba asta? 
SoboLAN 

Am văzut că aproape nimeni nu comentează nimic despre 
coperta revistei. Ştiu că conţinutul e cu mult mai 
important, dar coperta dă întotdeauna prima impresie. Şi 
prima impresie nu e cu mult mai bună ca la celelalte 
numere. Două defecte majore sunt pe copertă. Prima ar fi 
denumirea de "Caroserii', care mi se pare total aiurea. A 


oamenii trimit din ce în ce mai greu chiar şi 
e-mail-uri. Problema ridicată de JC__DENTON este 
una serioasă. În condiţiile în care mulţi dintre voi 
v-aţi plâns de restrângerea acestei rubrici, este 
curios cât de puţine e-mail-uri sosesc pe adresa 
redacţiei din partea voastră. Este foarte important să 
înţelegeţi că această rubrică este a voastră, depinde 
de voi câtă importanţă are în economia revistei. 


overclocking. Nu în ultimul rând, placa de bază 
folosită de noi a fost soluţia de referinţă pentru 
chipset-ul Radeon Xpress 3200+SB600 al ATI, care 
oferă un control perfect asupra tuturor parametrilor, 
mai bun decât al oricărei versiuni comerciale 
disponibile în prezent. Oricum, şi rezultatele 
obţinute de tine sunt foarte apropiate de ceea ce 
am obţinut noi. 


>>> Performanţă>>> 

De la: Picu Picu 

Pentru: redactiaextrempc.ro 

Am un Pentium 4 la 3GHz, placă de bază ASUS P5P800, 
harddisk Seagate de 160GB, 1GB memorie RAM şi placă 
video de la Club3D (un Radeon 9600 XT cu 128MB). În 
jocuri ca Just Cause, Reservoir Dogs etc., cu detalii la 
minimum, cam după 15 minute se mişcă sacadat. Am 
instalat Windows XP SP2 pe curat, am luat şi ultimele 
drivere video şi tot nu merge. Nu este placa video 
destul de performantă sau are ceva? 

XtremPC: Ne pare rău să-ţi spunem, dar Radeon 
9600XT nu mai reprezintă de multă vreme o placă 
video "destul de performantă”. Judecând după 
performanţele din jocul Gothic 3, recent apărut, se 
pare că nici Radeon X1900XTX nu mai reprezintă o 
placă video destul de performantă în acest moment. 
Pe platforma AGP, cea mai performantă soluţie 
disponibilă în prezent se bazează pe chip-ul GeForce 
7600GT al NVIDIA. 


CU OCHII PE FORUM! 


doua vizează acel mic text scris pe fond alb în partrea de 
jos, cel cu "Fiabilitatea consumabilelor HP... Arată foarte 
urât şi nu e potrivit deloc. În plus, nu ar trebui pus acolo 
doar pentru că aţi făcut o prezentare la o multifuncţională 
HP. 


XtremPC 

Acesta este un răspuns valabil atât pentru Persian Prince, 
cât şi pentru SoboLAN. Că vă place sau nu, feedback-ul 
primit de la voi dă dreptate agenţiei de publicitate care a 
avut ideea infamului pătrăţel alb de pe copertă: chiar 
dacă este enervant, în nici un caz nu poate fi trecut cu 
vederea şi, în consecinţă, face toţi banii. Care, în acest 
caz, nu au fost puţini. În ceea ce priveşte întrebarea lui 
Persian Prince referitoare la carcasa Gigabyte, după cum 
am promis pe forum, veţi putea citi chiar în acest număr 
un review al carcasei Gigabyte 3D Aurora 570. 
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Creative Xmod 


Creative Xmod 


Calitate îmbunătăţită 


Creative susţine că, folosind mica lor invenţie, MP3-urile şi alte tipuri de fişiere ce conţin 
muzică în format electronic se vor auzi mai bine decât de pe CD-urile originale. 


Creative a anunţat lansarea unui nou dispozitiv 
care se conectează între o pereche de căşti 
stereo sau boxe şi PC, MAC, iPod sau orice altă 
sursă de semnal audio. La ora actuală, sunt peste 
100 de milioane de oameni care ascultă muzică 
în format MP3, WMA sau AAC pe PC-urile, 
MAC-urile sau iPod-urile lor, dar calitatea muzicii 
compresate este grav 

compromisă. Aici intervine 

Xmod, despre care > 

cei de la pi, 
Creative susţin 
că “sună” 

mai 
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bine 
decât 
CD-urile 
originale. Xmod 
intensifică 
frecvențele joase şi pe 
cele înalte, în timp ce îmbunătăţeşte dinamica 
sunetului pentru a obţine o claritate mai mare. 









Având forma unui baton de ciocolată, în esenţă 
Xmod nu face altceva decât să convertească 
semnalul audio în sunet surround pe 24 biţi. 
Dispozitivul se 
bazează pe 
tehnologia X-Fi 
Xtreme Fidelity, care 
înglobează la rândul 
ei alte două tehnologii: X-Fi 
Crystalizer şi X-Fi CMSS-3D. X-Fi 
Crystalizer are rolul de a identifica 
zonele din fişierele audio care au fost 
trunchiate sau deteriorate în timpul 
compresiei şi reface joasele şi înaltele, 
care în alte condiţii nu s-ar auzi. X-Fi 
CMSS-3D este menită să creeze un 
sunet virtual surround pe 24 biţi care este 
redat în căşti sau boxe. Acest lucru este realizat 
prin folosirea unor tehnici avansate de 
introducere a unor elemente audio specifice. 
Astfel, vocea unui personaj dintr-un film este 
plasată pe un canal central virtual, în timp ce 
sunetele din jur sunt transmise prin canale 
virtuale de surround. Din păcate, Xmod nu poate 
fi folosit în spaţii deschise decât alături de un 
laptop, deoarece foloseşte ca principală sursă de 
alimentare interfaţa USB, pentru moment nefiind 
prevăzut cu baterii sau acumulator. Conectarea 


D-Link V-CLICK 


GSM integrat cu Wi-Fi 


V-CLICK reprezintă un pas esenţial în răspândirea pe scară largă a sistemului de telefonie 
prin Internet, al cărui principal avantaj îl reprezintă costurile reduse. 


D-Link intră pe piaţa telefoanelor 
mobile prin lansarea unui model 
revoluţionar. Astfel, pe lângă modul 
de funcţionare ca terminal GSM, 
V-CLICK beneficiază şi de un modul 
Wi-Fi integrat, cu ajutorul căruia se 
poate conecta la orice reţea 
wireless. Această linie de telefoane 
va beneficia de tehnologia triband 
(900/1800/1900Mhz), motiv pentru 
care ar putea avea de pierdut pe 
piaţa din America de Nord, unde 
majoritatea telefoanelor 
comercializate lucrează în banda de 
85O0MHz, esenţială pentru recepţia 
semnalului în spaţii închise. 
Producătorul speră totuşi ca acest 
mic neajuns să fie înlocuit de 
capacitatea sa de conectare Wi-Fi, 
oferindu-le utilizatorilor posibilitatea 
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de a se bucura de telefonia prin 
Internet (VolP). Datorită ecranului 
color de 2” (176x220 pixeli), 
navigarea pe Internet va fi o 
adevărată plăcere şi va fi facilitată 
din punct de vedere software de 
Opera Mobile. V-LINK va suporta 
crearea mai multor profiluri, în 
eventualitatea în care utilizatorul va 
dori să se conecteze alternativ la mai 
multe reţele wireless, pentru a nu fi 
nevoit ca de fiecare dată când va 
face acest lucru să reconfigureze 
terminalul. Pentru cei care sunt 
îngrijoraţi de securitatea datelor şi a 
convorbirilor, D-Link a înglobat în 
acest aparat, a cărui comercializare 


33 . WVIFI 


va începe în prima parte a anului 
viitor, modurile de criptare WEP, WPA 
şi WPA2. Telefonul va avea o 


memorie de 24MB pentru stocarea de 
documente, imagini şi muzică şi va 
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la o sursă audio portabilă este realizabilă în 
condiţiile în care se foloseşte un alimentator, 
care se poate achiziţiona opţional. În schimb, 
pachetul conţine un cablu USB, o pereche de 
căşti şi o husă a cărei prezenţă este puţin 
ciudată din moment ce Xmod nu poate fi 
considerat un aparat portabil, necesitând o sursă 
de energie externă pentru a funcţiona. 
Dispozitivul va lucra în raza de frecvenţă 
140Hz-20KHz, va avea o sensibilitate de 112dB şi 
o impedanţă de 320hm, iar intrarea şi ieşirea 
semnalului audio se vor realiza prin mufe stereo 
de 3.5mm. Conform producătorului, interesantul 
gadget capabil să transforme lipsa totală a 
calităţii în Xtreme Fidelity într-o clipită şi pe 
care îl aşteptăm cu sufletul la gură va intra pe 
piaţă în decursul acestei luni. 


putea stoca până la 30 de mesaje a 
câte 459 de caractere fiecare. De 
asemenea, va putea stoca până la 50 
de e-mail-uri în 10 conturi diferite şi 
va beneficia de o agendă în care vor 
încăpea până la 300 de persoane de 
contact şi de un calendar în care se 
vor putea consemna 100 de 
evenimente cu până la 160 de 
caractere pentru fiecare. Aparatul, 
de culoare neagră, cu un aspect 
lucios şi cu un design compact, va 
avea dimensiunile 106x44x19mm. 
Într-o eră a comunicaţiilor, în care 
din ce în ce mai multe oraşe 
investesc foarte mult în reţele 
metropolitane wireless, menite să 
transforme comunităţi întregi în zone 
Wi-Fi, V-CLICK se anunţă a fi un 
accesoriu de mare succes. 
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HP Edseline 


HP Edgeline 





Printare inkjet de mare viteză 


HP energizează listarea cu cerneală la nivelul companiilor prin introducerea unei noi 
tehnologii menite să mărească eficienţa şi producţia. 


La ora actuală, tehnologia imprimantelor cu jet de 
cerneală oferă culorile cele mai luminoase şi cu 
saturaţia cea mai mare, deţinând cea mai largă 
gamă de culori pentru hârtia foto. Dar obţinerea 
unei viteze de lucru pe o hârtie normală 
comparabile cu cea a imprimantelor laser, 
păstrând în acelaşi timp precizia şi calitatea 
neschimbate, reprezintă o adevărată provocare. 
Spre deosebire de imprimantele cu cerneală, unde 
se deplasează atât foaia de hârtie pe care se face 
listarea, cât şi capul de printare, la cele laser 
tonerul este fix, acoperind întreaga foaie de 
hârtie, care are o mişcare continuă cu viteză 
constantă, ceea ce permite o printare foarte 
rapidă. Deci, pentru o performanţă sporită a 
imprimantelor cu cerneală, este nevoie de un cap 
de printare fix care să acopere toată pagina. Acest 
lucru este realizat de HP prin noua tehnologie 
care poartă numele de Edgeline. Pe lângă această 
inovaţie, Edgeline mai prevede şi consumabile 
diferite pentru segmente de piaţă diferite şi un 


Artificial muscles LCD 


sistem de autocalibrare inteligent, menit să 
asigure calitatea imaginii. Datorită lipsei 
contactului între foaia de hârtie şi capul de 
printare, HP susţine că acesta poate printa până 
la două milioane de pagini în format AM4 fără a fi 
necesară schimbarea sa. Prima generaţie de 
imprimante construite în jurul tehnologiei 
Edgeline oferă o viteză de 12 fotografii în format 
4x6 pe minut şi de 71 de pagini A4 pe minut. Se 
estimează că în viitor imprimantele Edgeline vor 
depăşi 100 de pagini pe minut. Datorită acestor 
caracteristici, HP se va putea extinde pe pieţe 
precum cea a printării industriale, ceea ce poate 
reprezenta un plus de 30 de miliarde USD până în 
2009. Noua tehnologie foloseşte patru capete de 
printare, care însumează 42.400 de duze şi 
suportă o rezoluţie nativă de până la 1200dpi. 
Pentru a asigura o calitate constantă, HP 
introduce în noile imprimante un sistem de 
autoverificare a defectelor. Astfel, performanţa 
fiecărei duze în parte este verificată periodic, iar 


Ecrane pe steroizi 





dacă aceasta este considerată inacceptabilă, duza 
se înlocuieşte cu una bună. De asemenea, există şi 
un sistem de curăţare automată şi periodică a 
duzelor care nu mai îndeplinesc specificaţiile 
originale. Compania se aşteaptă ca produsele ce 
vor folosi această tehnologie să redefinească 
termenul de printare în lumea afacerilor datorită 
vitezelor de printare, costurilor de operare şi 
fiabilităţii pe care le oferă, concomitent cu 
punerea la dispoziţie a unei excelente calităţi atât 
pentru text, cât şi pentru imagini, folosind 
cartuşele de cerneală HP Vivera. 


După CRT, LCD, Plasma şi OLED, următorul pas tehnologic în ceea ce priveşte ecranele 
monitoarelor este bazat pe un polimer care reacţionează la curentul electric, un “muşchi 


artificial”. 

Un grup de cercetători a descoperit 
o tehnologie care ar putea duce la 
ecrane video mai performante, 
reproducând cu acuratețe o gamă 
mai largă de culori decât modelele 
curente şi oferind o experienţă 
vizuală atât de realistă încât ar fi 
greu să mai reveniţi la vechiul 
televizor. Invenţia, bazată pe 
manipularea spectrului luminii 
folosind “muşchi artificiali”, ar putea 
să se transforme într-o gamă de 
produse competitive în circa opt ani, 
sunt de părere oamenii de ştiinţă 
implicaţi în proiect. Studiul a apărut 
într-un jurnal al Optical Society of 
America, Optics Letters. 

În ecranele existente acum pe 
piaţă, cum ar fi tuburile catodice şi 
ecranele LCD sau cu plasmă, fiecare 
pixel este compus din trei elemente 
care emit lumină pentru fiecare 
culoare fundamentală - roşu, verde şi 
albastru. De exemplu, nuanțele de 
portocaliu şi galben sunt create din 
combinarea culorilor roşu şi verde, în 


cantităţi diferite. Cele trei culori 
emise de un pixel nu sunt vizibile cu 
ochiul liber decât dacă priviţi cu 
atenţie şi foarte de aproape un 
monitor, însă de la o distanţă de 20- 
30 de centimetri ochiul uman nu 
distinge decât o singură culoare 
compozită, cea rezultată din 
combinarea celor trei subpixeli. 
Culorile fundamentale în fiecare 
pixel sunt fixe, doar cantitatea în 
care sunt emise este variabilă, prin 
ajustarea luminozităţii elementelor 
de culoare, pentru a crea diferite 
culori compozite. În felul acesta 
ecranele existente pot produce cea 





mai mare parte din culorile vizibile, 
dar nu gama completă. 

Cercetătorii de la Institutul 
Federal de Tehnologie din Zurich, 
Elveţia, au realizat că se pot depăşi 
aceste limitări prin schimbarea 
culorilor fundamentale, nu doar prin 
alterarea luminozităţii acestora. Ca 
să obţină culori diferite, au folosit un 
procedeu optic, şi anume difracţia. În 
testul făcut, lumina albă loveşte o 
membrană cu aspect de cauciuc, 
având o lăţime de o zecime dintr-un 
milimetru, aceasta fiind construită 
dintr-un “muşchi artificial”, un 
polimer care se contractă la 
aplicarea unui voltaj. Lumina albă 
conţine întreg spectrul de culori al 
curcubeului, care corespund tuturor 
lungimilor de undă ale luminii. Dar, 
când lumina albă loveşte membrana 
de difracție, lungimi de undă diferite 
se răspândesc la unghiuri diferite. 
Când membrana se întinde sau se 
relaxează, lumina pătrunde în striaţii 
prin spaţii mai mari sau mai mici. Ca 


să obţină culori compozite, fiecare 
pixel va folosi două sau mai multe 
membrane de difracție. Prin această 
metodă, un ecran ar putea 
reproduce întreaga gamă de culori 
pe care ochiul uman o poate 
percepe. Obţinerea unei game 
complete de culori necesită o sursă 
“adevărată” de lumină albă, ca 
punct de început, şi nu o combinaţie 
de roşu, verde şi albastru, care doar 
arată ca lumina albă pentru ochiul 
uman. În acest scop, tehnolosia ar 
putea exploata o nouă generaţie de 
LED-uri albe care au fost create de 
curând. 

De aceste descoperiri ar 
beneficia foarte multe persoane, 
începând de la publicul de larg 
consum, prin televizoare care să 
reproducă imaginile într-un format 
HD cât mai apropiat de realitate, 
până la artişti graficieni care 
lucrează cu imagini, calitatea fiind 
un factor necesar realizării de lucrări 
grafice de calitate. 
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NVIDIA G80 


Directă 10, întins pe mai mult 
de 25 de centimetri 


Noutăţile din partea producătorului de plăci video din Santa Clara sunt numeroase, pe lângă 
speculaţiile unui posibil parteneriat cu Intel, fapt care a făcut să crească preţul acţiunilor la 
bursă cu 10%, NVIDIA pregătind următoarea generaţie de soluţii grafice de desktop bazate pe 


DirectX10, cu core-ul grafic G80. 


Noua arhitectură introdusă de NVIDIA va fi 
compatibilă cu viitorul API DirectX10 de la Microsoft, 
care va fi inclus în Windows Vista, beneficiind, de 
asemenea, de suport pentru Shader Model 4.0. 
Codename-ul folosit pentru această serie de plăci 
este G80. Ca o remarcă, NVIDIA adoptă sufixul GTS, 
în locul actualului GT al modelelor existente. Astfel, 
vor fi lansate două produse, aşteptate să apară pe 
piaţă până la sfârşitul anului, şi anume NVIDIA 
GeForce 8800GTX şi GeForce 8800GTS. Primul model 
din cele două va fi şi vârful de lance al seriei, cu 
frecvențele standard chipset/memorie de 
575MHz/1800MHz, 768MB memorie GDDR3 
(512MB+256MB) şi cu un bus al memoriei de 384 biţi 
(256 biţi+128 biţi). Specificaţiile ne fac să fim foarte 
optimişti în privinţa performanţelor. Al doilea model, 
8800GTS, este fratele mai mic, având frecvenţa 
core-ului de 500MHz, 640MB de memorie GDDR3 
rulând la 1800MHz şi un bus al memoriei de 320 biţi. 
Un aspect important de menţionat este acela că 
seria G80 va folosi Unified Shader Architecture, 
acestea urmând să fie primele plăci care vor folosi 
Antialiasing 16X sampling pe un singur procesor 
grafic. Până acum, această tehnologie putea fi 
folosită doar în mod SLI, combinându-se AA 8X de pe 
fiecare placă pentru a da AA 16X. Un alt beneficiu 
adus este un motor HDR (High Dynamic-Ranse) pe 
128 de biţi, de două ori mai rapid decât modelele 


existente acum pe piaţă în forma GeForce 7950 sau 
seria Radeon. Aceste două noi implementări, 
Antialiasing 16X samplins şi 128-bit HDR, sunt doar o 
parte din gama de îmbunătăţiri aduse de noua 
generaţie de chip-uri grafice. 

Trebuie menţionat însă că există şi o parte mai 
puţin plăcută la această poveste şi aici mă refer la 
consumul plăcilor şi la ce putere ar trebui să aibă o 
sursă pentru a suporta aceste modele. Primele 
indicii arată că o sursă cu 400W reali este minimul 
necesar pentru a alimenta mezinul familiei, 
8800GTS$, în timp ce pentru 8800GTX minimul creşte 
la 4D0W reali. Asta duce la concluzia că pentru un 
sistem SLI ar trebui o sursă cu minimum 800W reali. 

În timp ce ATI a adus deja pe piaţă plăci video 
care să folosească cele mai recente memorii 
grafice, GDDR4, la seria nouă de la NVIDIA, deşi 
suportă aceste noi facilităţi, modelele anunţate vor 
folosi memorii GDDR3. Acest pas din partea NVIDIA 
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Frecvenţă chipset / memorie 


Memorie / bus memorie 
Număr tranzistori 


575MHz/1800MHz 


768MB GDDR3/384 biţi 


ar putea însemna două lucruri: ori memoriile 
GDDR4 mai necesită o testare înainte de a fi 
lansate pe piaţă, ori compania este încrezătoare în 
privinţa performanţelor chiar fără folosirea 
memoriilor GDDR4. La capitolul dotări, un număr 
mare de site-uri prezintă specificaţiile referitoare 
la G80, însă nu se ştie încă dacă modelele care vor 
apărea vor fi single GPU sau dual GPU, dat fiind 
faptul că se prezintă defalcat capacitatea de 
memorie ca fiind 512MB+256MB şi bus-ul de 
memorie 256 biţi+128 biţi, în cazul 8800GTX, de 
exemplu, aceste sume ridicând un semn de 
întrebare cu referire la modul de construcţie a 
PCB-ului şi, implicit, al plăcii. 

Cu o disponibilitate preconizată pentru luna 
noiembrie a acestui an, întrebarea ar fi cu ce va 
veni ATI în încercarea de a detrona succesul seriei 
G80 şi avantajul deţinut din punct de vedere 
tehnologic. Mingea este în terenul ATI. 





8800GTS 
500MHz/ 1800MHz 


640MB GDDR3/320 biţi 
Aprox. 700 milioane 





Lăţimea de bandă (GB/s) 86 
Alte specificaţii 


64 
Suportă FP16 HDR+MSAA 





Suport pentru memorii GDDR4 





Core clock scalabil până la 1.5GHz 


HDCP Compliant 





128 unified shaders la 1350MHz 


Dual-link DVI, VIVO, HDTV 
96 unified shaders la 1200MHz 





Putere sursă recomandată 450W reali 


400W reali 





Compatibilitate 


DirectX10 hardware 


A doua săptămână din noiembrie 2006 
26 (cu 2x Pixel Processors peste G71) 
20 (cu 12x Vertex Processors peste G71) 


Disponibilitate 
Pixel Processors 
Vertex Processors 








“Potul” 79 - Mario Soft - a fost umflat! 


Group, 2x1GB Dual Channel, 
DDR 400 oferite de firma 
Mario Soft. 

Cei care au completat 
formularele şi le-au trimis 
pană la data de 6 octombrie 
2006 (data poştei) au 
participat la tragerea la sorţi 
efectuată la sediul XtremPC. 


sursa Fortron Epsilon FX700- 
GLN şi Banc Călin din 
Bistriţa, judeţul 
Bistriţa-Năsăud. 

Filmul tragerii la sorţi îl 
puteţi viziona pe DVD-ul 
XtremPC. Vă urăm mult 
succes la următoarele 
concursuri! 


Câştigătorii au fost 
Andronescu Radu din 
Constanţa - placă video 
Gainward 7950 GX2, 
Mărginean George din Sibiu - 
carcasa Cooler Master 
Mystique 632, Mocanu 
Cristina-Mirela din Cioranii 
de Sus, judeţul Prahova - 


Premiile concursului “Umflă 
Potul” Mario Soft din numărul 
79 al revistei au constat 
dintr-o placă video Gainward 
7950 GX2, PCI-E, 1024MB 
RAM, o carcasă Cooler Master 
Mystique 632, o sursă Fortron 
Epsilon FX700-GLN de 700W 
şi un kit de memorie Team 
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MIT 








MIT 


Motor cu reacţie pentru notebook 


Mărirea autonomiei unui laptop începe să pară posibilă şi ar putea consta în schimbarea sursei 


de energie folosite. 


La ora actuală, autonomia unui laptop este de 
aproximativ două-patru ore, însă acest lucru este 
valabil numai în cazul acumulatorilor neuzaţi şi, 
chiar şi aşa, uneori este insuficient. Atât 
problema autonomiei, cât şi cea a uzurii ar putea 
să îşi găsească rezolvarea prin punerea în 
practică a ideilor unui profesor de aeronautică şi 
astronautică de la Institutul de Tehnologie din 
Massachusetts. În principiu, ideea profesorului 
Alan Epstein pare destul de simplă şi constă în 
montarea unui motor cu reacţie în miniatură 
într-un laptop, înlocuind astfel acumulatorul 
clasic. Însă, pe cât pare de simplă această idee, 
pe atât de greu este de pus în practică, existând 
o serie de probleme pentru care trebuie găsite 
soluţii. Întrucât combustia are loc la 1200 de 
grade Celsius, una dintre problemele care apar 
este cea a răcirii sistemului, gazele evacuate 
având temperaturi foarte mari. O altă problemă 
este de natură tehnologică şi este legată de 
partea de realizare a dispozitivului. Pentru ca 
dimensiunile motorului să fie suficient de mici 
astfel încât să încapă într-un laptop, Epstein s-a 


gândit să îl realizeze din plachete de siliciu. 
Practic, ansamblul constă dintr-un “sandwich” 
format din şase astfel de plachete lipite una de 
cealaltă. Fiecare plachetă este decupată, astfel 
că spaţiile rezultate dintre ele pot îndeplini 
toate funcţiile necesare. Lipirea se realizează la 
nivel atomic, rezultând o singură bucată de 
siliciu, iar dacă rezultatul nu este ceea ce se 
doreşte, procesul de fabricare trebuie reluat, 


ansamblul nemaiputând fi demontat şi modificat. 


Mai există şi problema transportului cu avionul a 
aparatelor dotate cu acest microgenerator, 
întrucât companiile aeriene interzic clar 
transportul de substanţe inflamabile, ceea ce 
include şi butanul, combustibil folosit de 
profesorul din Massachusetts. Epstein şi o echipă 
de 20 de colegi şi studenţi, beneficiind de 
fonduri de 30 de milioane USD din partea 
armatei, au realizat şi au testat deja cele şase 
plachete, minicompresorul, camera de 
combustie, turbina şi generatorul. Singurul lucru 
care mai trebuie realizat este montarea 
împreună a acestor componente pentru testul 





final, care se preconizează că va avea loc anul 


viitor. Invenţia are dimensiunile 5x15x3mm şi se 
estimează că va putea produce între 10 şi 100W, 
mărind autonomia unui laptop până la 

15-30 de ore, în funcţie de mărimea rezervorului 
cu butan folosit. Dacă testele decurg fără 
probleme şi dispozitivul va intra în producţia de 
serie, în viitor acesta va echipa cu siguranţă şi 
alte aparate electronice portabile şi va înlocui 
acumulatorii care echipează aparatura militară. 





ww'w.amd.com 








AthlonX2 








AMD: 


Smarter Choice 


Un sistem Media Centre conceput pe un procesor AMD Athlon”" 64 X2 dual-core este un centru de 
divertisment complet: iti permite sa vizionezi un film in direct la TV si sa folosesti in acelasi timp functiile 
"pauza" sau "rewind". Poti sa proiectezi imaginea de pe un PC pe un ecran mai mare si astfel retraiesti marele 
meci. Toate procesoarele AMD vor beneficia de avantajele noului sistem de operare MicrosoftE Windows 


Vista". Singurul lucru pe care nu-l poti face este sa schimbi scorul... 





ISA Hardware International 

Master Distribuitor pentru Ramania 
Sir Lanariei 95, Sector 4 

Bucuresti 

Tel: 021 337 10 91 

Fax: 021 337 1U 89 


sales(misahardware.ro 
www.isahardware.ro 


I5A HARDWARE INTERNATIONAL 
MASTER DISTRIBUITOR PENTRU ROMANIA 


—A RDI W A FE 
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IT 


Cele mai importante evenimente care se desfăşoară pe piaţa 


în Romania 


Epson 


Iminenta integrare a 
României în Uniunea 
Europeană atrage 
companiile 
multinaționale, care 
văd astfel 
oportunitatea 
extinderii operaţiunilor 
pe piaţa românească. 
La scurtă vreme după 
AMD, şi Epson a 
inaugurat 
reprezentanța din 
România, operaţiunile 


la nivel local urmând să 
fie coordonate de 
Simona Decuseară, 
National Sales & 
Marketing Manager 
pentru România al 
Epson. “Am considerat 
că acum este momentul 
oportun pentru 
extinderea afacerilor 
Epson prin deschiderea 
biroului local, ca 
urmare firească a 
dezvoltării pieţei şi a 


creşterii gradului de 
maturitate”, a declarat 
Simona Decuseară. 
Gama de produse 
oferite de Epson în 
România include 
produse din domeniul 
tehnologiei imaginii, 
imprimante, scannere, 
multifuncţionale, 
proiectoare, 
consumabile şi 
echipamente POS. 
WWW.epson.ro 


Reprezentanţă 


AMD în Romania 


AMD, al doilea producător de 
microprocesoare la nivel mondial, 
a deschis luna trecută 
reprezentanța din România, 
numind-o pe Ramona Prodea să 
coordoneze activitatea regională 
a AMD pentru România, Bulgaria 
şi Ungaria. După cum a declarat 
Pierre Brunswick, vicepreşedinte 
AMD pe divizia de vânzări şi 
marketing pentru Europa de Est, 
Rusia-CIS şi Turcia, AMD nu 
doreşte să rateze oportunitatea 
pe care integrarea în Uniunea 
Europeană o oferă în România, 
AMD fiind în acest moment 
defavorizată în faţa Intel în cazul 
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licitaţiilor publice. “Piaţa 
est-europeană se dezvoltă cu paşi 
repezi, iar aşteptările sunt ca 
această creştere să continue. În 
consecinţă, am considerat că 
este important să stabilim o 
prezenţă permanentă în 
România", a declarat Pierre 
Brunswick. Interesant este că pe 
comunicatul de presă care anunţă 
evenimentul este trecută ca 
persoană de contact nu Ramona 
Prodea, ci Tatiana Plastinina, 
reprezentanta pe probleme de PR 
a AMD pentru Europa de Est, 
Rusia-CIS şi Turcia. 
wWw.amd.com 
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Philips & ProCA 


ProCA, divizia de distribuţie IT a grupului 
RTC, împreună cu Philips România au 
organizat în septembrie evenimentul 
Press Relaxing Meeting. Cadrul ales 
pentru desfăşurarea acestuia a fost 
hotelul plutitor Cristofor din Delta 
Dunării. Gazde au fost Cristian 
Fălcuţescu, preşedintele ProCA, Dragoş 
Salamac, directorul de marketing ProCA, 
şi Dragoş Tudor, marketing manaser 


Philips România. Conform declaraţiilor 
lui Cristian Fălcuţescu, în acest an 
“ProCA îşi propune să vândă produse 
Philips în valoare de 6 milioane de 
euro”, cele mai vândute fiind 
monitoarele LCD. Dragoş Tudor a 
subliniat importanţa colaborării cu 
grupul RTC Holding, de pe urma căreia 
“brandul Philips a devenit atât de 
apreciat de către publicul din România”. 


Gigabyte Dealer's 


Meeting 


Într-una din ultimele zile însorite 
dinaintea sezonului ploios, într-o 
atmosferă relaxată, la Predeal, Gigabyte 
a organizat întâlnirea anuală cu 
partenerii din România şi Republica 
Moldova, la care au fost invitaţi şi 
reprezentanţii mass-media. Dintre 
problemele abordate, pe lângă discuţiile 
legate de cele mai noi produse 
Gigabyte, la loc de cinste s-a situat 
recentul joint-venture dintre Gigabyte şi 
ASUS, reprezentanţii Gigabyte subliniind 
avantajele de care se vor bucura în 
urma acestei mutări. Dintre acestea, 
deloc de neglijat este puterea de 
negociere pe care o va avea noua 
companie formată în raport cu 
furnizorii, rezultatul fiind un preţ mai 
bun pentru end-user. Cu acelaşi prilej a 
fost anunţată şi numirea lui Cosmin 


Ştefănescu în poziţia de Country 
Manaser Gigabyte pentru România şi 
Ungaria, în locul lui Alexandru Ticea, 
care şi-a anunţat retragerea cu acelaşi 
prilej. 


www.gigabyte.com.ro 
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Vodafone 3G 
Broadband 


Incepând din 5 
octombrie, clienţii 
Vodafone pot beneficia 
de serviciul Vodafone 
Mobile Connect 3G 
Broadband, o soluţie de 
conectare mobilă, 
performanţă care 
asigură viteze de până 
la 1.4Mbps, de patru ori 
mai mult decât viteza 
furnizată de 3G. “După 
lansarea în premieră a 
serviciilor 3G pe piaţa 
românească, Vodafone 
România se bucură să 
fie primul operator care 





aduce serviciile 
HSDPA - 3G Broadband”, 
a spus Liliana Solomon, 
Chief Executive Officer, 
Vodafone România. 3G 
Broadband, denumirea 
comercială sub care 
Vodafone furnizează 
produsele şi serviciile 
HSDPA, este acum 
disponibil în Bucureşti şi 
va fi extins şi în alte 
oraşe în următoarele 
luni. Vodafone Mobile 
Connect 3G Broadband 
este o soluţie 
performantă de 
conectare wireless, care 
permite descărcarea 
datelor la viteze de 
până la 1.4Mbps. Cu 
Vodafone Mobile 
Connect 3G Broadband, 
clienţii au acces rapid şi 
uşor la Internet şi la 
aplicaţiile companiei. 
wwWw.vodafone.ro 


NetWell 20060 


A douăsprezecea ediţie a evenimentului NetWell 
2006, organizat de Tornado Sistems, a avut loc în 
perioada 19-21 octombrie la hotelul Mara din Sinaia. 
Întâlnirea a avut ca scop întărirea relaţiilor dintre 
Tornado Sistems şi partenerii săi din ţară, precum şi 
prezentarea unor noi produse şi tehnologii distribuite 
prin intermediul Tornado Sistems. De-a lungul 
primelor două zile au susţinut prezentări 
reprezentanţi ai companiilor IBM, Lenovo, Canon, 
Epson, HP, Xerox, Acer, Architected Business 
Solutions, Allied Telesys, Reichle & De Massari, 
Brand-Rex, Proxim, Nortel si QUBS. În două dintre 
sălile rezervate întâlnirii au fost expuse o serie de 
echipamente şi tehnologii de ultimă generaţie. 

Un punct important l-a constituit invitatia de 
aderare la programul de marketing SENTRIQ. 
Programul reprezintă un parteneriat orientat către 
generarea de proiecte IT&C şi are ca obiectiv 
creşterea veniturilor prin dezvoltarea capacităţilor de 


a aborda noi tehnologii. 


“NetWell este cea mai veche manifestare de 
acest gen din ţară. Evenimentul este în fiecare an un 
bun prilej să le prezentăm partenerilor noştri cele 
mai noi proiecte şi soluţii, să le facem cunoscute 
planurile de viitor, să sărbătorim împreună realizările 
comune”, a declarat John Cusa, Director Executiv al 


Tornado Sistems. 


www.tornado.ro 
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“Prezenţa noastră pe piaţa 
românească este din ce în ce 


mai pregnantă.” 


Cristian Agatie în dialog cu Sapphire despre plăci video şi nu numai 





Simona Cazzani 

Sales Director Mediterranean 
Countries 

Sapphire Technology 


C.A.: Sapphire este recunoscută ca partenerul 
preferat al ATI în ceea ce priveşte plăcile video 
şi plăcile de bază. Cum vedeţi preluarea ATI de 
către AMD? 

S.C.: În ceea ce ne priveşte, considerăm că 
preluarea ATI de către AMD este o mutare 
benefică. Cu siguranţă, viitoarele generaţii de 
produse Sapphire vor beneficia de pe urma 
acestui parteneriat tehnologic. 


C.A.: Sapphire este recunoscut ca partener 
exclusiv al ATI. Totuşi, au existat zvonuri pe 
Internet privind posibilitatea ca Sapphire să 
producă şi plăci video cu chip-uri NVIDIA. Cum 
comentaţi aceste zvonuri? 

S.C.: KD Au, fondator şi CEO al Sapphire, a fost 
citat spunând că s-ar putea gândi la 
posibilitatea aceasta la momentul potrivit, dar 
acest moment încă nu a venit, astfel că nu 
avem nici un plan de felul acesta în prezent. 
Mai ales acum, când schimbările rezultate din 
fuziunea dintre AMD şi ATI încă nu sunt 
conştientizate. 


C.A.: Este binecunoscut că ATI se pregătea să 
lanseze un chipset nou pentru platforma Intel 


(RD600) în momentul anunţului fuziunii cu AMD. 


Având în vedere că ATI este acum practic AMD, 
vor mai produce acest chipset sau credeţi că va 
mai exista interes din partea producătorilor de 
plăci de bază pentru folosirea sa? Ce va face 
Sapphire? 


S.C.: În acest moment, după informaţiile pe 
care le avem, Departamentul de dezvoltare al 
ATI încă lucrează la dezvoltarea lui RD600. 


C.A.: Nominalizaţi trei motive pentru care ar 
cumpăra Sapphire şi nu alte produse similare 
oferite de alte firmele concurente. 

S.C.: Calitate, cel mai scurt timp până la 
lansarea produselor cu celor mai noi chipset-uri 
şi, nu în ultimul rând, gama largă de produse în 
măsură să satisfacă toate nevoile utilizatorilor 
şi ale integratorilor. 


C.A.: Care este timpul de răspuns în cazul 
produselor defectate în perioada de garanţie? 
S.C.: Politica noastră în ceea ce priveşte 
rezolvarea problemelor în garanţie lasă deplină 
libertate distribuitorilor, dar în general 
procedura este extrem de simplă, astfel încât 
clientul să aibă un produs funcţional în cel mai 
scurt timp. Pe scurt, utilizatorul returnează la 
magazin produsul defect, unde acesta va fi 
înlocuit sau va primi banii înapoi, în funcţie de 
politica respectivului distribuitor. Dacă auziţi 
altceva despre produsele Sapphire, vă rog să ne 
comunicaţi, pentru că asta ar fi deja o 
problemă pentru noi! 


C.A.: Ce ne puteţi spune despre prezenţa pe 
piaţa românească? Ce intenţionaţi să faceţi 
pentru a întări prezenţa Sapphire pe această 
piaţă? 

S.C.: Ţineţi aproape! Ceva în acest sens se va 
întâmpla în curând, ar putea fi chiar un cadou 
de Crăciun. 


C.A.: Aveţi planuri pentru deschiderea unei 
reprezentanţe în România? 

S.C.: Da, acest lucru se va întâmpla cel mai 
probabil anul viitor. Prezenţa noastră pe piaţa 
românească este din ce în ce mai pregnantă şi 
vom avea nevoie cât de curând deo 
reprezentanţă locală. 


C.A.: La un moment dat, Sapphire a prezentat 
presei un player MP3, dar care nu a apărut 
niciodată în retail. Ce s-a întâmplat, aţi abandonat 
ideea de a intra pe piaţa de playere MP3? 

S.C.: Nu, cu siguranţă această idee nu a fost 
abandonată, şi vom avea veşti bune pentru 
segmentul multimedia la începutul anului viitor. 
Am avut câteva review-uri bune, inclusiv din 
partea presei din România, dar distribuitorii de 
aici se axează mai mult pe plăci de bază şi plăci 
video, pierzând această oportunitate. 
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Sharp SH903i 


Telefonul lui 
James Bond 


Sharp SH903i, una 

dintre ultimele apariţii 
de la NTT DoCoMo, are 
câteva caracteristici 
demne de filmele cu 
James Bond. Nu vorbim de 
posibilitatea de a asculta 
timp de 50 de ore muzică 
neîntrerupt, ci de 
funcţiile mai puţin 


obişnuite pentru un 
telefon mobil, cum ar fi 
cea de alungare a 
ţânţarilor cu ajutorul 
ultrasunetelor. SH903i 
dispune de ecran LCD de 
2,8 inch (7,11cm) şi 
senzor de reglare 
automată a luminozităţii 
ecranului în funcţie de 
lumina ambientală, în 
timp ce funcţia 

“Privacy filter” face 

ca ecranul să nu fie 
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PetsCell 


Celular pentru câini 


Nu ştim cât de mult vă 

iubiţi animalele de 
companie, dar puteţi să 
faceţi o investiţie 
“serioasă” în siguranţa 
animalului dumneavoastră 
înzestrându-l cu propriul 
celular. PetsCell este un 
telefon mobil rezistent la 
apă, care se montează la 
gâtul patrupedului şi se 
activează singur la recepţia 
unui apel telefonic din 
partea stăpânului. Căţelul 


are acum propriul telefon 
şi, în caz că se pierde, îl 
puteţi întreba unde se află 
şi eventual când vine 
acasă, dar pentru o 
localizare mai precisă se 
pot folosi GPS-ul încorporat 
şi un telefon 3G, deşi se 
vor pune multe probleme în 
privinţa intimităţii 
animalelor. Printre 
caracteristicile telefonului 
se găsesc funcţii pentru 
apelul stăpânului (în caz că 


vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului 


Ultimate game chair 


vizibil din lateral. În 
materie de memorie, 
slotul mini-SD poate face 
echipă cu un card de 
maximum 2GB, suficient 
pentru fişiere multimedia 
de mari dimensiuni. 
Camera de 3MP cu 
autofocus şi senzor CMOS 
împreună cu softul de 
recunoaştere a feţei vă 
asigură că telefonul poate 
fi folosit doar de 
dumneavoastră şi că 
nimeni altcineva 
nu are acces la 
fişiere. 





totală 


Majoritatea gamerilor au 

acasă câte un periferic 
special conceput pentru 
jocurile pe calculator, dar 
puţini îşi imaginează un scaun 
pentru jocuri care să arate ca 
"Ultimate game chair”. Dotat 
cu 12 motoare pentru 
vibrații, sincronizate cu 
acţiunea jocului, sistem de 
boxe integrate şi sunet 3D, 
creează senzaţii unice printre 
cunoscătorii genului. 
Confortul nu a 
fost lăsat 
deoparte: 
Ultimate 
game chair 





este acoperit 
cu piele 
naturală, are 
tetiere 
ajustabile 
şi vă dă 


cineva găseşte animalul 
pierdut), senzor de 
temperatură, feţe 
interschimbabile, GPS şi 
multe altele. 





Experienţa 






posibilitatea de a vă odihni 
picioarele. Este compatibil 
cu majoritatea platformelor 
de jocuri (PS2, Xbox, 
Gamecube, PC, Mac, PS1 şi 
Xbox Live) şi, probabil, cu 
orice alt dispozitiv care 
foloseşte volane sau joystick- 
uri. Dacă eşti un gamer 
înrăit, cei 400 de 
dolari care 
reprezintă 

preţul produsului 
ar fi o nimica 
toată. 















DEPOZITUL DE CALCULATOARE 


& Săriți peste intermediari, veniţi direct la depozit 
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WWW.dc-shop.ro 
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„a calculatoarelor. 


Datorită evoluţiei AMD şi din cauza problemelor 
cu care s-a confruntat Intel, chiar şi marii 
integratori de sisteme îşi schimbă preferinţele. 

În ultimul timp, liderul în tehnologia 
microprocesoarelor s-a schimbat de două ori, 
Intel fiind depăşit la un moment dat de AMD, 
după care cele două companii şi-au reluat 
poziţiile iniţiale. În acest articol ne propunem să 
discutăm despre cel mai important eveniment 
care a avut loc ca urmare a acestor două 
schimbări: introducerea pe piaţă a sistemelor 
Dell echipate cu procesoare AMD. În ultimii ani, 
mari companii precum IBM sau HP au început 
să-şi echipeze sistemele cu procesoare AMD, dar 
Dell a continuat să se axeze exclusiv pe 
procesoarele Intel. Situaţia însă s-a schimbat şi, 
în luna septembrie a acestui an, Dell a prezentat 
primele PC-uri bazate pe procesoare AMD: 
Dimension C521 şi Dimension E521. Mai mult 
decât atât, împreună cu subsidiara sa, 
Alienware, promovează platformele AMD Live!, 
anunțând că toate sistemele Dell Dimension şi 
Alienware DHS vor beneficia de această 
tenologie. Concomitent cu introducerea şi 
promovarea acestei noi tehnologii de la AMD, 
tehnologia Viiv de la Intel este neglijată, deşi 
reprezintă o soluţie la fel de bună. 

Dacă acum câţiva ani Dell se dedica în 
totalitate procesoarelor Intel, iar noi, în calitate 
de clienţi, nici nu cutezam să ne gândim la 
calculatoare Dell motorizate de procesoare AMD, 
iată că în prezent suntem martorii acestui 
eveniment, într-un moment în care lupta dintre 
cei doi mari producători de chip-uri este mai 
strânsă ca niciodată. Probabil că mulţi utilizatori 
de calculatoare se întreabă ce i-a făcut pe cei de 
la Dell să se răzgândească şi să reconsidere 
posibilitatea de a-şi echipa sistemele cu alte 
procesoare decât Intel. AMD a demonstrat în 
ultima vreme că deţine o tehnologie competitivă, 
care poate satisface toate cerinţele pieţei, 
nemaifiind compania de odinioară care se chinuia 
să îşi comercializeze produsele şi ţintea în special 
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pieţele mai sărace. Michael Dell a afirmat într-un 
comunicat de presă că la baza hotărârii a stat 
evoluţia AMD, care acum îndeplineşte condiţiile 
impuse de Dell pentru un parteneriat: capacitate 
de producţie şi calitate pentru produsele oferite. 

Ce înseamnă acest parteneriat pentru cele 
trei companii? Cei de la Intel sunt, desigur, 
nemulţumiţi şi puţin dezamăsiţi de pierderea 
ultimului partener care le oferea exclusivitate, 
însă acest lucru nu reprezintă o problemă pentru 
gigant, având resursele necesare pentru a face 
faţă provocării. Ba mai mult, noile procesoare 
lansate de acesta (bazate pe arhitectura Core) 
sunt o soluţie competitivă. În ceea ce priveşte 
Dell, probabil nu se va mai bucura de acelaşi 
discount acordat de Intel ca până acum, însă are 
de câştigat datorită flexibilităţii de care dă 
dovadă prin acceptarea procesoarelor AMD, 
procesoare care au evoluat de la an la an şi au 
câştigat un procent din ce în ce mai mare din 
piaţă. Aflată în plină ascensiune, compania 
Advanced Micro Devices (AMD) a făcut un pas 
uriaş prin semnarea contractului cu Dell, pas care 
reprezintă o etapă importantă în dezvoltarea sa. 
Cu toate acestea, din cauza numărului mare de 
procesoare pe care se obligă să le producă pentru 
Dell (de ordinul milioanelor), AMD s-ar putea trezi 
în imposibilitatea de a aproviziona clienţi mai 
mici, rezultând astfel o criză de procesoare AMD 
pe piaţă, ceea ce ar însemna o mare problemă, 
atât pentru consumatori, cât şi pentru companie 
în sine. 

Noi, în calitate de end-useri, nu putem decât 
să ne bucurăm de acest nou parteneriat, care 
semnifică o concurenţă din ce în ce mai aprigă 
între Intel şi AMD. Acesta va duce la o evoluţie 
accelerată a industriei IT, generată de dorinţa 
celor două companii de a acapara un segment cât 
mai mare din piaţă. Pe de altă parte însă, ar 
putea avea şi aspecte negative pentru 
consumatori, o nouă schimbare a platformelor 
însemnând alţi bani scoşi din buzunar pentru a fi 
în pas cu tehnologia. 
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Vitrina tehnologiei viitorului 


Telefoanele mobile 
Tehnologie în plină ascensiune 0kZ! 


Plăci video PCI-Express 
Performanţă brută 


Printare accesibilă 
Imprimante laser monocrom 





Viteză şi stabilitate 
Raptor vs. Raid 


Laborator 
In fiecare lună XtremPC testează 
pentru tine noi produse 


Topuri 
Locul unde poţi alege un produs 
cu adevărat de top 








PLATFORMA DE TEST 


Plăci de bază LGA775 / Socket 939: 

CPU - Pentium 4 3.7 EE LGA775 / Athlon64 FX-60 
Memorie - 2x512MB GelL DDR2-667 4-4-4-12 / 2x512MB 
Gell Ultra DDR433 2-3-3-6 

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB 

VGA - ATI Radeon X1900XTX 

Sursă - Fortron Epsilon 600W 


Plăci video AGP / PCI Express: 

CPU - Pentium 4 3.2E / Athlon64 FX-60 

Placă de bază - ABIT IC7-G / MSI K8N Diamond 

Memorie - 2x512MB Gell Ultra DDR433 2-3-3-6 / 2x512MB 
GelL DDR2-667 4-4-4-12 

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB 

Sursă - Fortron Epsilon 600W 





Puterea Performanței 


Bucură-te de performanțe care îţi taie respirația cu sistemul Ultra PERFORMER 
bazat pe procesorul Intel” Core'" 2 Duo. 


Placă de bază: ASUS (P5B) chipset 1965P Socket 775 


Procesor: Intel” Core'"'2 Duo E6300 
Memorie: 1GB DDR 2 
HDD: 250 GB 


Unitate optică: DVDRW 

Placă video: ASUS nVIDIA GeForce 7300 GT 256 MB 
Placă de sunet: onboard 

Placă de rețea: onboard 

Carcasă: Modecom ATX 400W/ 


card reader intern. Dual-core. 
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intel ”, Intel Logo “, Core * 2 Duo şi Core “2 Duo Inside Logo ” sunt mărci sau mărci înregistrate ale Intel Corporation sau subsidiarele 
acesteia din Statele Unite şi din alte țări. Performanţele pat să difere în funcţie de configurația sistemului şi de aplicații folosite. 
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VITRINA TEHNOLOGIEI VIITORULUI 
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S EDIŢIA DE 
toamnă a IDF ca ocazie ideală pentru a prezenta 
presei şi partenerilor cele mai noi tehnologii, dar 
şi proiectele viitoare ale companiei, evenimentul 
constituindu-se ca o adevărată vitrină 
tehnologică, fiind aşteptat cu interes de toată 
suflarea IT mondială. Locul de desfăşurare - San 
Francisco, California - este la o aruncătură de băț 
de cartierul general al Intel din Santa Clara (în 
fapt, după cum s-a dovedit ulterior, la o oră de 
mers cu automobilul). XtremPC a fost singura 
publicaţie din România invitată la acest 
eveniment, astfel încât avem plăcerea de a vă 
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prezenta în exclusivitate tehnologiile care vor 
schimba lumea în următorii ani. 

Fidel conceptului multicore lansat cu doi ani în 
urmă, Intel a prezentat atât proiectul Kentsfield, al 
cărui prim reprezentant va fi lansat în această 
toamnă sub forma lui Core 2 Extreme QX6700 (quad 
core), cât şi un viitor procesor cu 80 de core-uri, 
parte a unui proiect mai amplu, şi anume 
“Terascale Computing”, respectiv computerul 
capabil să ofere un TeraFlop putere de procesare, 
precum şi transferuri de date la viteze de ordinul 
terabiţilor pe secundă. Alte tehnologii prezentate 
în cadrul conferinţei au vizat eficienţa energetică a 
computerelor, creşterea performanţelor acestora 
atât în ceea ce priveşte puterea de procesare, cât 
şi rata de transfer al datelor, dar şi proiecte menite 
a îmbunătăţi viaţa populaţiei din zonele 
defavorizate sau chiar tehnologii care pentru mulţi 
sunt de domeniul SF. Un exemplu în acest sens este 
Dynamic Physical Rendering, care permite 
modelarea unui obiect într-o manieră 
asemănătoare cu modelarea unei bucăţi de 
plastilină, rezultatul putând fi reprodus instantaneu 
într-un număr virtual nelimitat de exemplare, 
această tehnologie fiind aşteptată să revoluţioneze 
domeniul proiectării asistate de calculator (CAD). 

Un proiect iniţiat mai demult de Intel, în 
colaborare cu Microsoft (este vorba de UltraMobile 
PC, sau UMPC), a beneficiat de un lifting binevenit, 
dispozitivele prezentate în cadrul IDF având 
dimensiuni mult mai mici (de data aceasta 
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display-ul este de doar 5") şi beneficiind de 
autonomie superioară. În cadrul unei mese 
rotunde, David Perlmutter (Senior Vice President, 
General Manager Mobility Goup în cadrul Intel) a 
lăsat să se înţeleagă că Intel nu a abandonat acest 
proiect, în viitorul foarte apropiat urmând să fie 
lansat un nou procesor pentru acest form-factor, un 
procesor care nu va avea la bază arhitectura Core, 
ci o altă arhitectură deja existentă. 

Tot în domeniul sistemelor mobile, acelaşi 
David Perlmutter a prezentat viitoarea platformă 
Centrino, cunoscută sub numele de cod Santa Rosa. 
Principalele noutăţi aduse de aceasta sunt noul 
chipset Crestline, noul modul wireless compatibil 
802.11n, precum şi înglobarea tehnologiei Robson, 
ce permite creşterea spectaculoasă a 
performanţelor prin folosirea pe placa de bază a 
memoriei NAND care să stocheze cele mai des 
accesate date. 

Intel va marşa foarte puternic pe segmentul 
serverelor, pentru a recupera pierderea cotei de 
piaţă pe care a înregistrat-o în faţa AMD în ultimii 
ani. Vârfurile de lance vor fi noile procesoare Xeon 
ale seriei 7100, respectiv ltanium 2 seria 9000. În 
cadrul unei ceremonii simbolice, Pat Gelsinger a 
aruncat la coşul de gunoi al istoriei procesorul 
Opteron al concurenţei, subliniind superioritatea 
soluţiilor tehnice folosite de Intel pentru noile 
game de procesoare de server. 

În mod tradiţional, una dintre atracțiile Intel 
Developer Forum o constituiau spectacolele puse în 
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scenă de rivalul AMD. Limuzinele care “deturnau” 
ziariştii de la evenimentele Intel către prezentări 
AMD sau avioanele cu mesaje publicitare AMD erau 
doar câteva dintre deliciile IDF-ului. Ediţia din 
acest an i-a lăsat dezamăgiţi pe cei care aşteptau 
astfel de farse din partea rivalului de moarte al 
Intel (inclusiv pe mine), AMD alegând să nu tulbure 
în nici un fel manifestările Intel. 

Închiderea IDF a dat prilejul unui număr de 20 
de norocoşi (printre care m-am numărat şi eu) să 
viziteze muzeul Intel şi una dintre fabricile de 
memorii flash ale Intel din Santa Clara. Desigur, în 
timp ce noi aveam prilejul să vizităm, câteva sute 
de jurnalişti din toate colţurile lumii au avut ocazia 
să ne invidieze în vreme ce încercau să-şi verse 
supărarea pe procesoarele quad-core în timpul 
sesiunilor de benchmarking. Până la urmă s-a 
dovedit că aceştia din urmă au fost la rândul lor 
invidiaţi, vizitarea fabricii reducându-se la privitul 
pe gaura cheii (ma ros, erau nişte ferestre, dar nu 
cu mult mai largi) la câteva secţii aflate la final de 
carieră, fără posibilitatea de a face fotografii. Aş fi 
mers bucuros la sesiunea de benchmarking, dar 
atât vizita la fabrica Intel, cât şi sentimentul că te 
afli între cei mai puţin de 10% aleşi pentru această 
vizită erau mult prea tentante pentru a le putea 
refuza. 





KENTSFIELD - CONROE LA PUTEREA A DOUA 
Piesa de rezistenţă a ediţiei din această toamnă a 
IDF a fost, fără nici o îndoială, iminenta lansare a 
procesorului quad-core, cunoscut şi sub numele de 
cod Kentsfield. Primele exemplare disponibile 
comercial vor putea fi achiziţionate de entuziaşti 
încă din această toamnă, fiind vorba de 
procesoarele Intel Core 2 Extreme QX6700. Din 
motive economice, dar şi pentru a putea oferi 
pieţei cât mai curând această bijuterie 
tehnologică, Intel a preferat soluţia unirii a două 
procesoare Conroe în aceeaşi capsulă, acestea 
partajând atât FSB-ul, cât şi magistrala memoriei. 
Aceeaşi soluţie a fost folosită de Intel şi în cazul 
primelor procesoare dual core fabricate folosind 
tehnologia pe 65nm (Pentium D seria 900), când în 
capsula chip-ului erau înghesuite practic două core- 
uri Cedar Mill. Principalele caracteristici ale noului 
procesor Core 2 Extreme QX6700 sunt frecvenţa de 
funcţionare de 2.66GHz, FSB-ul la 1066MHz şi cei 
8MB de cache level 2 (respectiv câte 4MB pentru 
fiecare pastilă Conroe, alocaţi dinamic între cele 
două core-uri ale acesteia). Kentsfield beneficiază 
de aceleaşi facilităţi în ceea ce priveşte eficienţa 
energetică ca şi Conroe, fiind capabil să oprească 
alimentarea secţiunilor inactive ale core-ului sau 
chiar să deconecteze complet câte un core din 
fiecare tandem, precum şi să reducă frecvenţa de 
funcţionare, respectiv tensiunea de alimentare a 
fiecărei perechi de core-uri, în funcţie de puterea 
de procesare necesară (încărcarea procesorului). 
Chiar dacă nu am avut la dispoziţie o platformă 
de test, la IDF am avut ocazia să ne “jucăm” puţin 
cu noile procesoare. Cu această ocazie am 
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remarcat că, deşi Core 2 Extreme QX6700 rulează 
la frecvenţe mai mici decât Core 2 Extreme X6800, 
îi este superior în majoritatea jocurilor şi 
aplicaţiilor, cu diferenţe mergând până la 80% în 
cazul aplicaţiilor optimizate pentru multithreading, 
cum ar fi modelarea 3D sau editarea video. În 
acelaşi timp, consumul de curent, potrivit Intel, nu 
ar trebui să depăşească specificaţiile lui Core 2 
Extreme X6800, ceea ce ne face să credem că 
QX6700 va fi, în momentul apariţiei, procesorul cu 
cel mai bun raport performanţă per watt de pe 
piaţă. 


PROCESOR CU 80 DE CORE-URI 
Unul dintre cele mai importante concepte ale 
ediţiei din acest an a fost TeraScale Computing, 
respectiv realizarea computerului care să permită 
atingerea unei puteri de procesare de un TeraFlop 
şi în acelaşi timp să fie capabil de rate de transfer 
al datelor de ordinul terabiţilor pe secundă. În 
cadrul acestui proiect, punctul de rezistenţă l-a 
constituit prezentarea unui procesor cu nu mai 
puţin de 80 de core-uri. Mai mult, oficialii Intel au 
adus pe scenă un waffer de siliciu gata imprimat cu 
circuitele acestor procesoare (dar, desigur, nimeni 
nu e capabil de la distanţă să spună exact ce 
conţinea wafferul de siliciu - va trebui să avem 
încredere). Totuşi, în afara wafferului amintit, Intel 
nu a oferit nici o altă dovadă că proiectul a depăşit 
stadiul ideilor, cu toate că termenul estimat pentru 
apariţia comercială a unui astfel de procesor (5 
ani) indică o doză rezonabilă de optimism. 
Rămânând la nivel de idei, trebuie să admitem că 
acestea au fost numeroase, scopul proiectului fiind 
trecerea de la procesoarele single core actuale, 
optimizate pentru viteză, la procesoare cu sute de 
core-uri, optimizate pentru paralelism masiv în 
condiţii de eficienţă energetică maximă. Trebuie 
precizat că TeraScale Computing nu reprezintă un 
sistem multiprocesor într-un singur chip, ţinta 
viitoarelor procesoare multicore fiind atingerea 
unei lățimi de bandă între core-uri de peste 1TB/s, 
în condiţiile unei latenţe de până la 20 de ori mai 
mică. 

Pentru a atinge astfel de performanţe, este 
nevoie de regândirea structurii microprocesorului, 
dar şi a conexiunilor dintre core-uri, care vor juca 
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un rol extrem de important în viitor. Intel vede 
viitoarele procesoare multicore ca pe un 
conglomerat de core-uri de uz general, fiecare 
optimizat pentru executarea unui singur şir de 
instrucţiuni, şi core-uri specializate, care să 
îndeplinească funcţii ca procesarea video, 
procesarea sunetului, accelerarea graficii şi 
mergând până la funcţii de criptare a datelor sau 
calcule fizice şi aritmetice. Prin varierea numărului 
acestor core-uri, procesorul viitorului va putea fi 
adaptat diferitelor scopuri pe care urmează să le 
îndeplinească. Intel vorbeşte chiar de redundanţă, 
respectiv core-uri care nu sunt folosite decât ca 
back-up în cazul defectării core-urilor “titulare” 
din procesor, sau distribuirea uniformă a sarcinii pe 
suprafaţa procesorului, pentru a preveni formarea 
“punctelor fierbinţi” (în cazul în care mai multe 
core-uri concentrate într-o anumită zonă a 
procesorului lucrează în Full Load). Pentru a creşte 
eficienţa energetică, acest procesor va alimenta 
numai core-urile care sunt necesare pentru 
rezolvarea unei anumite sarcini la un moment dat. 

Pentru a putea atinge ratele de transfer pe 
care le vizează Intel, core-urile viitoarelor 
procesoare vor trebui interconectate folosind 
magistrale de date diferite de cele actuale. Cea 
mai eficientă şi, în acelaşi timp, convenabilă 
soluţie este folosirea unui sistem de conexiuni 
integrat în pastila procesorului. Pentru 
maximizarea ratei de transfer cu memoria-sistem, 
aceasta urmează să fie "lipită" de pastila 
procesorului, practic conexiunile cu pinii 
procesorului urmând să se facă prin chip-ul de 
memorie. O astfel de abordare va permite o 
eficienţă energetică maximă, rate de transfer 
considerabile (datorită distanţei mici de pastila 
procesorului), dar şi stabilitate mare. Pentru 
atingerea targetului de 1TB/s, controller-ul (sau 
controllerele) de reţea va fi de asemenea on-dye, 
legătura externă urmând să se facă prin fibră 
optică. Folosind noua realizare a Intel, laserul 
hibrid în pastila de siliciu, convertorul opto- 
electronic (mediaconvertorul) poate fi, la rândul 
său, inclus în pastila de siliciu, astfel că procesorul 
va fi conectat direct la canalul de fibră optică, fără 
ca semnalul să mai fie gâtuit de interfețele PCI sau 
PCI-Express folosite. 
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HYBRID SILICON LASER 

Un alt proiect aflat într-o fază avansată de 
dezvoltare şi care va constitui un punct-cheie al 
conceptului TeraScale Computing este laserul hibrid 
în chip-ul de siliciu. Până nu demult, se credea că 
siliciul nu poate fi "convins" să emită lumină din 
cauză unei limitări fundamentale a atomilor care, 
sub influenţa curentului electric, nu pot produce 
lumină, ci doar căldură. Pentru a elimina această 
limitare, specialiştii Intel au introdus în chip-ul de 
siliciu un strat subţire de fosfit de indiu, acesta 
fiind unul dintre puţinele materiale care, sub 
influenţa curentului electric, emit fotoni. 
Substratul de siliciu este folosit pentru modelarea 
canalelor care asigură amplificarea undei laser, dar 
şi pentru direcționarea acesteia. Un astfel de laser 
are lăţimea de un micron şi lungimea de 
aproximativ 800 de microni, astfel încât pe o 
suprafaţă de dimensiunea unei unghii de la degetul 
mic încap până la 100 de lasere. 

Dezvoltarea acestui proiect permite Intel să 
împacheteze în acelaşi chip mai multe emițătoare 
laser hibride, împreună cu toate componentele 
necesare pentru modularea undei laser. Spre 
exemplu, 25 astfel de lasere împreună cu 25 de 
modulatoare de 40Gbps permit realizarea, într-un 
singur chip, a unei legături optice capabile de o 
rată de transfer al datelor de 1Tbps. Tehnologia de 
fabricaţie fiind una ieftină (folosindu-se practic 
acelaşi proces de fabricaţie ca pentru orice alte 
chip-uri în producţie la ora actuală), Intel va putea 
produce aceste dispozitive pe scară largă şi mult 
mai ieftin decât dispozitivele clasice, care 
înglobează, pe lângă electronica de vârf, sisteme 
optice scumpe. 


VIITOAREA GENERAŢIE CENTRINO 

Centrino este, fără doar şi poate, unul dintre cele 
mai de succes branduri lansate de Intel. Anul 
acesta, Centrino a beneficiat de un upgrade 
binemeritat, o dată cu lansarea noilor procesoare 
Core 2 Duo pentru notebook-uri (cunoscute şi sub 
numele de cod Merom). Începutul anului viitor va 
aduce o nouă etapă, care va permite Intel să 
integreze în platforma Centrino cele mai noi 
tehnologii care sunt acum disponibile doar pentru 
desktop. Principalele schimbări vor avea în vedere 








creşterea eficienţei energetice şi a performanţelor, 
astfel că noul chipset Crestline (Intel 965GM pentru 
northbridge, respectiv ICH8M ca southbridge) are 
frecvenţa FSB-ului de 800MHz şi, în premieră 
pentru Intel, oferă posibilitatea modificării 
dinamice a acestei frecvenţe, în funcţie de 
necesităţi, pentru un maximum de eficienţă 
energetică. Prin integrarea pe placa de bază a unui 
chip de memorie NAND care să funcţioneze ca un 
buffer între memoria-sistem şi harddisk pentru 
datele cel mai des accesate, Intel promite atât 
creşterea performanţelor, în special în ceea ce 
priveşte timpii de încărcare a aplicaţiilor, cât şi 
reducerea consumului de curent, datorită reducerii 
cantităţii de date care trebuie scrise pe harddisk. 
Tehnologia Robson, cum a fost denumită de Intel, 
foloseşte facilităţile integrate în Windows Vista, şi 
anume ReadyBoost (care permite folosirea 
memoriilor flash ca memorie virtuală) şi ReadyDrive 
(care permite folosirea memoriilor flash drept 
cache pentru datele cel mai des accesate). 

Şi celelalte componente ale plaformei Centrino 
accelerator grafic integrat compatibil DirectX 9.0 şi 
Pixel Shader 3.0 (Intel GMA 3000) şi terminând cu 
modulul Wi-Fi compatibil cu standardul 802.11n 
(Kedron), care va avea o rată de transfer al datelor 
de peste 300Mbps, de cinci ori mai mare decât a 
actualelor module de 54Mbps (standardul 802.118). 
Chiar dacă pentru început nu va fi componentă 
obligatorie pentru platforma Centrino, WiMax îşi va 
face apariţia în notebook-uri spre sfârşitul anului 
viitor. 


GENESEO - VIITORUL PCI-EXPRESS 

Unul dintre cele mai interesante anunţuri făcute de 
Pat Gelsinger (Senior Vice President şi General 
Manager al Diviziei Digital Enterprise al Intel) a fost 
cel referitor la colaborarea Intel cu IBM pentru 
modificarea specificaţiilor PCI-Express, în sensul 
creşterii lăţimii de bandă şi reducerii latenţelor. 
Viteza de transfer al datelor urmează să fie dublă 
în comparaţie cu cea a standardului PCI-Express 
actual. Botezată cu numele de cod Geneseo, 
viitoarea magistrală PCI-Express va permite 
conectarea plăcilor de extensie care au nevoie de 
rate mari de transfer, de la plăci video la 








E, — A A “i a | x A T 
SvnecMaster 971P 


[DECAN 272-908 
COMPUTERS 


Reprezentani SAMSUNG-IT Romania Service Cantar SAMSUHG-IT Romaria 





imagineazâ-ţi design elegant 
și rafinat, esența mișcarii și a 
perfecțiunii detaliului. 


m i ia Spa ALI i A a a CI ATIT a E a . EEȚEEȚ E PET ps a PE 
imagineaza-li, Coresi! UN IUCrU In PONanNț IN viata (a. Di Creali= fiaziDila SI 

ai i ai pia | : ei STAR, [Est =! m ni E Sa rge = ră ici pie ma ba 
periei! auapiaDia CONNIEO tale Desian si irma JINE E PACE 


cu monitorul syneMasier371P nu este areu sa-ţi |! aginezi 


a | |: - a | ET PP a al i Eh î | — 1 
FENIU a alla Mal MLINE VizILZaZa VW DOCK. TO Sa NSLINI 


tal: 0 21-43.43.400 





SAMSUNG 


a77a, M 


Magic Brut 


pe 








Diagonala vizibila 
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17117 
300 cama i 250 cdima2 
60D:] ; 100.1 

ai ii 

30-81 

5-74 

280% 024 


Anolog REB, 


Compasile, SOS 
1&pin D-sub 


34 | 38 Watts [Mo] 
= 1 Watt 
Interra 


VESA | UUmrn 
COP? 
Agriiu 


HAS / Simple, 
ja 940N] Pivot, HAS [optional] 





7" 
300 cdima2 / 700: 


_160:/160* |CR>5) 


4 [Gto] 


30-81 
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DVI Digital Link:TMDS 


separate H/, 
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Pliabii [Dual Hinge) 
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| maeae 7 40NI Diagonala vizibila 17/19 
Luminozitate 


„300 cdima 


Contrast 


5yncMaste! 940N Unghi Vizibilitate |HY) 


Țimp raspuns (ms) A 


Conectori intrare 
Consum 


Sursa 
Boxe MM 


Montare perete 
TCO 


Culori disponibile 
Acceavorii 
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(D) 





Rezolutia Maxima 


Semnal intrare video 


Conectori intrare 


Consum 

In mod DPMS 
Sursa 

Boxe MM 


TCO 

Culori disponibile 
Accesorii 

Stand 
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In mod DPMS 


ia a ea 
= ideal 





S0U:1 / 700:] 
iii 


separate H/v, 

Comiposile, SOS 

i&pin D-sub 

34 1 38 Walts (Mon) 
<1 Watt 


nlema 


VESA 79MM 
COPY | TCOD3 
Argintiu, Negru, Fildes 


Simple HASiBDrreri | HAS 40mm| 
Reglaj inaltime [optional] 
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300 cdima / 700;1 
160 /160* (CR>5) 
4 |Stog] 

30-8] 

58-75 

12801024 


Analog RGB, 
DV! Digital Link:TMDS 


separate Hi, 
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D/|-] 
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Luminozitate | Conirast 
Unghi Vizibilitate (KV) 
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Frecventa veri. [Hz) 
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17 Diagonala vizibila 
2000:1 Contrast Dinamic 
160160 [CR>35] Unghi Vizibilitate (H/'Y] 
2 |Stola| Timp raspuns |ms) 
] 5675 Frecventa vert. (Hz) 
1 280x1024 Rezolutie Maxima 


Analog RISE, 
Dv! Digitoal Link, TMDS 


Semnal Intrare video 















17! 


300 cdim2 
2000:1 

160160 |CR>5) 
2 (GloG) 

30-8| 

dâ- 75 

12801024 


Analog RGB, 
DV Digital Link:TI4DS 


separate H/V, Sync. Type HI, 

Composite, SOS Composite, 599 

15pin D-sub, DVI-D Conectori intrare 15pin D-sub, DVI-D 

34 Watts [Max] Consum 38 Watts [Max] 

<] Watt In mod DPMS =] Watt 

= Boxe MM - 

VESA 75rrm Montare perete 'ESA 75rnm 

TCODa TICO ICO'03 

Negru, Argintiu Culori disponibile Negru, Argintiu 
Accesorii 

Simplu Stand Simplu 






17 Diagonala vizibila 
300 cd/m2 / 700:] Luminozitate ! Contrast 
160/1680 |CR>5) Unghi Vizibilitate (H/'V) 
2 (StoG) Timp raspuns (ms) 
30-a] Frecventa oriz. (kHz) 
56-75 Frecventa veri. (Hz) 
12801024 Rezolutie Maxima 
Analog RGB, semnal intrare video 
DV! Digital Link:TMDS 

Separate HPV, Sync. Type 
15 pini D-sub, DVI-D Conectori intrare 





aa 'Wialts [lheax,] Consum 
<] Wait In med DPMS 
Iniema Sursa 
- Boxe MM 
VESA 75 Montare perete 
ICOD3 / TCO'POBlack) TCO 
Argintiu, Negru Culori disponibile 

Accesorii 





w'w'w.deck.ro samsung 


re SyncMaster LCD/LCD TV 








9" 
300 cdima / 700:] 
160*/160* (CR>85) 

2 |Sto3) 
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56-75 

12801024 


Analog RISE, 
DVI Digital Link:TMDS 


15 pini D- -sub, DVI-D 
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Diagonala vizibila 1%" /IDE 20,1" WIDE 
Luminozitate / Contrast 300 cajma / 500] 300 cdima / 700:] 
Unghi Vizibilitate (H'V) 160/160|CR>5] 160/7160 |CR>5) 
Timp raspuns (ms) 4 (GtoG) : 
Frecventa oriz. (kHz) 20-8| 3-8] 
Frecventa vert, (Hz) 54-75 | 5678 
Rezolutie Maxima  |440:900 Rezolutie Madima 6801050 
Semnal intrare video Analog REG, Semnal intrare video Analog RGB, 
DVI Digital Link:TMDS | DVI Digital Liri: TMDS 
Lia; HDCP HDCP 
Sync. lype Seporate H/V, Sync. Tvpa separaie HP, 
Conectori intrare 15pin D-sub, DVI-D Conectori intrare 15pin D sub, DV-D 
Consum 42 Watts [Max] Consum 75 Watts (hhax.] 
In mod DPM5 = |] ati In mod DPMS =<2 Watt 
Sursa Interna Sura Interna 
Montare perele 'ESA 75rmm Montare perete VESA 75MM 
TCO COD TCO TCO03 
Culori disponibile Argintiu, Negru Culori re Argintiu, Hegru 
Accesorii Accesorii 
Sland Swlvai, TI, HAS Simple Stand Simele/ His(Bomrn) ! HAS 3Urrim 








HAS: Reglaj inaltime|B0mm), 
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Luminozitate | Contrast 300 cd/ma / 100Q;] Con 280 cdima / 700] 
Unghi Vizibilitate |H'V) 178/1768 Unghi Vizibilitate (HW) 160/1680 
Timp raspuns (ms) &|Zio0i3] Timp raspuns (ms) 5 
Frecventa oriz. (kHz) 30-ă| Frecventa oriz. (kHz) 30-ă| 
Frecventa veri, (Hz) 56-75 Frecventa veri. (Hz) 56-75 
Rezolutie Maxima  |6E0 1050 Rezolutie Maxima |6E0 1050 
semnal intrare video Analog PSă, Semnal intrare video Analog RSE. 
Dv! Digital Link: TMDS, HDCP DV! Digitai Link: TMDS, 
Composite, 5-/icea, HDCP 
Carnponent 
Sync. Type separate Hi, Sync. Type separata Hy, 
„SOG, Sidea Composite, SOG 
Conectori intrare |5pin D- -sub, DVI-D, CVBS Conectori intrare 15pin D-sub, DVI-D 
Companent 
Consum 73 ati |Max,] Consum 55 Votis [Max] 
In mod DPMS <2 Watt In mod DPMS -<2'Watt 
Sursa Interma Sursa Interma 
Montare perete "Ein 10Urmm Montare perete 'ESA IDUmm 
TCO TCO TEO TCODA 
Culori disponibile Argintiu, Negru Culori disponibile Argintiu, Megru 
Accesorii | Accesorii 
Stand Simple HAS/100mrm) , nt Stand Simple, Reglaj Inaltirie 








[HAS(100mm), Swmivei, Tit, Pivot) 
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17119 Diagonala vizibila 19: 
+ 300 cdima2 / 700] Luminozitate ! Contrast 400 cama /550: | 
| 160/1160 |CR>5| > Unghi Vizibilitate (KV) 160/140"|CR>5| 
8 Timp raspuns |ms) & 
iz) 31-8] Frecventa oriz. (kHz) 3-A] 
56-75 Frecventa vert. (Hz) 54-45 
12801024 £ Rezolutie Maxima 12601024 
Composite, S-video, DI Digital Link: TMCS 
TViantena/cabiuj, SCART III y lin lt 
Il | nl | 
SO [| TViontenaicablu), Scar 
poop Hi. Carnpasita | | WU II y | Y Sync. Type Seporate H/V. Composite 
15pin D-sub, Side, U | Conectori intrare 15pin D-sub, DVI-D 
RCA conector, RF. SCARI hi lu CVBS, S-video, SCARI 
Companeni, RF 





45 Watts |Meax,] Consum 58 Watts Mea) 

=2 Wati In mod DPMS == watt 

interna Sura Externa 

1.5Wcâch / 3Wx2ch Boxe MM 52ch 

VESA 75mm / VESA 10mm Montare perete ESA I00rmm 
TCO TCOD03 10099 TCO IC099 


Culori disponibile Argintiu 
lelecomanda 
Stand Simple 


Culori disponibile Argintiu 
Accesorii Adapior DC, cablu audio, 
antene Rodio, laecomanda, 





SA 7 


Mape Brezha: A Lagac Coen 





Anti GLARE 


SyncMaster e Tijle Diagonala vizibila 19 wide (16:10) 19 wide [16:10] 


Luminozitate /! Contrast 450 cdima / 700:] | Luminozitate ! Contrast 300 cdima i 700] 
Unghi Vizibilitate (KV) 1&0:/140:(CR>5| Unghi Vizibilitate (H'V) 160:/140"/CR>85) 
Timp raspuns (ms) 3 | 
Frecventa oriz. [kHz] 33-a) 
Frecventa vert, (Hz) 56-75 
Rezolulle Maxima 1440900 
Semnal intrare video Analog REA, 
Dv! Al Link MOS 


Frecventa oriz. (kHz) 33-a! 
Frecventa vert. (Hz) 56-75 
Rezolutie Maxima | 240900 
Semnal intrare video Analog RGB, 
DV ag, ink TMDS, 
Co 





Sync. lype seporale Hy Cornposile 
Conectori intrare |5pin D-sub, Dyl-D 
CVB85, S-video, SCART 


5yne. Type separate HN Composite 
Conectori intrare |5pn D-sub, DVI-D 
CVB5, 5-videc, CART 
Component, RF 
Consum 55w/aris Max) 
In mod DPMS <2'Wett 


Sursa iniemo Sursa interma 

Boxe MM îvizch Boxe MM 3ach 
Montare perete VE3A IUUmm Montare perete VESA Umm 

TCO ICO99 TED 109 

Culori disponibile Argintiu Culori disponibile Argintiu 
Accesorii Ceabiu audio. Accesorii Cablu cruciio, 
felecamanda felecomanda 





Pentru informatii complete accesati: www.deck.ro/samsung 
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19 
300 cdima / 10001 Luminozitate | Contrasi 
Cat ELI PAOLA O LV RI di Aburi sl 
160180" |Ch>5] O RU Frecventa oriz. (kHz) 
2 [3toG] = . Frecventa veri. (Hz) 
AU-a | =3 Rezolutie Mauima 
58-73 = 
| 280x1024 3 Semnal intrare video 
Analog RGB, = 
Di 
separate HP, Sync. Type 
Composite Hi, SOS 
15pin D-sub, DVI-D Conectori intrare 
38 Watt [Max] Consum 
=] Wat In mad DPMS 
Intema Surse 
- Boxe MM 
VESA 75mMm Montare perete 
TCO 
Culori disponibile 
Negru (Glossy stand 
Simple 

















PR 


lazi Hp! 


| mbactppe” 





ms (GtoG) RTAchip* 
syncMaster XL20 


24 Diagonala vizibila 
500 cdima ! DOD; | Luminozitate ! Contrasi 
1781178 Unghi Vizibilitate (H/V) 
& |Stog) Nahzai Color Expert 
30-8] 

1920] 2002260 [4] i i Frecventa oriz. (kHz) 
19201 2002060 [Di] Frecventa veri. (Hz) 
Analog RGB, Rezolutie Maxima 


DV Digital Link:TMDS 


CVBS, 5-videa, Componeari Semnal intrare video 


separale Hf, 

Composite, SO Sync. Type 
15pin D-sub, DVI-D 

CBS, 5-video, Component Conectori intrare 
100 'Wartf [Mer] 

2 Wa Consum 
Interna In mod DPMS 
X Sursa 
VESA 10Ormm Boxe MM 
TEO Montare perete 
Argintiu TCO 
U5B japiional) Culori disponibila 
hegia| inaltime, Pot, Accesorii 
Swivvel, TI stand 





TEA Diagonala vizibila 21.3 


300 cdima2 / 1000:] 
|78/178 

5 [5tog] 

30-81 

56-75 

1600: 200260Hz [A] 
16001 2000 60Hz |D] 
Analog RGB, 

DV! Digital Link:TMDS, 
CBS, 5-/Ideo 


separate Hi, 
Composite Hi, SOG 
1!5pin D-sub, Dvl-D 
CBS, S-video 

55 Watt (Max.] 

<2 Walt 

Intema 

Ă, 

VESA 10Dmm 
COTA 

Argintiu 

HA45, Reglaj Inaltime, 
Phot,Swivel, Tit 





20.1 
300 ediim2 /! 1000: 
78/1178 

114% GAMUT 
CALIBRARE CULORI 

E [Gto] 

30-8] 

56-75 

16001 200250Hz [A] 


Analog Riză, 
DVI 


Separațe HP, 
composite Dl-l, Dl-D 
DVI-D 


85 Watt |Max.] 
<9 Mari 
Intena 


 VESA 100mm 


TCO 
Argintiu. Negru 


Pot, Reglaj Inaltime 
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snemaster 770P. 770 P Diagonala vizibila 17" 

















| smemast 970P. 970 P Diagonala vizibila 19 


Luminozitate | Contrast 280 came / 1500;] Luminozitate ! Contrast 250 cd/m2 / 1000:] 
Unghi Vizibilitate (HV) 1 780/1178" Unghi Vizibilitate (H/V) | 73178 
Timp raspuns (ms) 4 |StoG) Timp raspuns (ms) & [Gto] 
Frecventa oriz. (kHz) 30-A] Frecventa oriz. (kHz) 30-8] 
Frecventa veri. (Hz) 56-75 Frecventa veri. (Hz) 54-75 
Rezolutie Maxima |230x1024 Rezolutie Maxima | AU 0z2a 
Semnal intrare video Analog RGB, Semnal intrare video Analog RGB, 
DVI Digital Link:TMDS DV! Digital Link:TMDS 
Sync. Type Separate H/v, Sync. Type Separate Hi, 
Conectori intrare Dl! Conectori intrare Di1-l 
-. — | Consum 36 Watts [Max] Consum 36 Watts (Mox|] 
CO Le „a In mod DPMS =1 Watt In mod DPMS =! War 
DP Sura Extema Sursa Externa 
Montare perete - Montare perete - 
TCO TCOUă [Alb) TCO ICO03 |Alb| 
Culori disponibile Alb Culori disponibile — Alb, Negru Glossy 
Accesorii Accetorii USE optional 
CEI Stand Pliere Multipla, Swvel, Pivot Stand Pliere Mutipla, Swlvel, Plvot 
RE DPIMS Reglaj Inaltime |! 70mm), „Regia inaltime [1 34rmm)] 
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| Diagonala vizibila |9' ăn 
) Luminozitate ! Contrast 250 cd/ma | 1500] + 400 cdim2 ! 1000; 
Unghi Vizibilitate (HV) | 78178" 178178 
Timp raspuns (ms) & [GtoG| 5 [GioG] 
Frecventa oriz. (kHz) 3-8] Frecventa ori. (khz) 98.7/49.5 
Frecventa veri. (Hz) 56-75 Frecvenia vert, (Hz) 60 
Rezolutie Maxima | 2801024 Rezolutie Maxima  2560x! 600:60Hz Digital 
Semnal intrare video Analog Ra, Semnal intrare video Dual D| Digitai Link, 
DMI Digital Link:TMDS Component 
| Composte soG Conectori intrare DvI-D |Dual Link] 
Consum 130 Watt (Max.) 
Consum 36 Warts (Max.] In mod DPMS =2 Wat 
In mod DPMS =! Watt | Sura Interna 
Sura External Boxe MM - 
Boxe MM - Montare perete VESA 2001 D00mmm 
Montare perete - TCO ILO99 
Culori disponibile Alb, Negru Accesorii Hub USE joptional) 
Accesorii USB optional 
Stand Piiere Muliipia, Swivel, Pivot Stand HA45 Reglaj inaltime, 
Reglaj Inaltime [1 34mmm) Pivot, Swivvel, TI 
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Diagonala vizibila 17* Diagonala vizibila 19 
Luminozitate ! Contrast 300 ca/ma / 700:] Luminozitate ! Contrast 300 cama / 700:] 
Unghi Vizibilitate (HV) 160" 160 (CR>5) Unghi Vizibiitate (HV) 160” /160 (CR>5) 
Timp raspuns ms) 5 Timp raspuns (ms) 4 [GtoG) 
Frecventa oriz. (kHz) 30-A] Frecventa oriz. (kHz) 30-8] 
Frecventa vert. [Hz] 56-75 Frecventa veri. (Hz) 56-75 
Rezolutie Maxima | 2801024 Rezolutie Moima | 2801024 
Semnal intrare video Analog PGA, Semnal intrare video Analog RGB, 
DV Digital Link: TMDS 
Syne. Îpe Separate Hy Sync. Îype Separate Hy 
Composite, 308 Composite, SUS 
Conectori intrare 15 Pini D-sub Conectori intrare Dl-l 
Consum 38 Watts (Moax.] Consum 38 Watts (Max,] 
In mod DPMS =! Wat In mod DPMS =] ati 
Sura Interma Sura Etera 
Boxe MM - Boxe MM - 
Montare perete - Montare perete - 
Culori disponibile Alb Culori disponibile High Glossy Alb si Negru 
Stand Simple Hace DPMS Stand Pliatoi, Pivot, HAS 
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acceleratoare de fizică. Această mutare vine să 
compenseze anunţarea platformei Torenza de către 
AMD, care foloseşte însă arhitectura 
HyperTransport. Abordarea Intel prezintă atât 
avantaje, cât şi dezavantaje, în prima categorie 
înscriindu-se universalitatea standardului 
PCI-Express, în timp ce principalul dezavantaj este 
că nu permite comunicaţii coerente cu memoria 
cache a procesorului. Acest dezavantaj face 
imposibilă conectarea pe această interfaţă a 
acceleratoarelor care au nevoie să “colaboreze” 
strâns cu procesorul pentru prelucrarea unui calup 
comun de date. Pentru astfel de cazuri, Intel 
intenţionează să extindă licenţa FSB către 
partenerii săi care vor putea astfel să construiască 
acceleratoare ce lucrează coerent cu cache-ul 
procesorului, prin conectarea directă la FSB. Este 
foarte probabil ca Geneseo, având la bază un 
standard deschis şi folosit de majoritatea 
producătorilor, să fie preluat şi de AMD şi să devină 
standard de facto pentru interconectarea 
dispozitivelor care nu necesită comunicare 
coerentă cu cache-ul procesorului. Pentru celelalte 
situaţii, producătorii vor dezvolta aplicaţii specifice 
pentru fiecare platformă în parte, care să 
folosească HyperTransport în cazul AMD, respectiv 
FSB pentru Intel. 


90% EFICIENŢĂ ENERGETICĂ 

Consumul din ce în ce mai mare pe care a ajuns 
să-l aibă componentele din computerele actuale 
(în ciuda eforturilor din ultimii ani de reducere a 
consumului de energie) i-a făcut pe specialiştii 
Intel să caute noi tehnologii pentru fabricarea 
surselor de computer. Ţinta este o eficienţă 
energetică de peste 90% a acestor surse, în 
situaţia în care, în prezent, cele mai eficiente 
abia ating 80%, şi asta numai în condiţii de 
încărcare ideale, în timp ce eficienţa unei surse 
obişnuite este de 55%-70%. Rezultatele studiului 
au relevat că cea mai bună eficienţă nu se atinge 
în sursele moderne, care oferă combinat mai 
multe linii de tensiune (+3.3V, +DV şi una sau mai 
multe linii de +12V), pierderile de energie 
însumându-se ca urmare a fiecărei conversii de 
tensiune. Paradoxal, pentru o maximă eficienţă, 
este necesar ca sursele de alimentare ale 
viitorului să semene destul de mult cu cele din 
trecut, respectiv să aibă o singură linie de curent. 


Pentru obţinerea întregii game de tensiuni 
necesare PC-ului modern, este mai eficientă 
folosirea unui bloc de surse de tensiune care să 
prelucreze fiecare o singură tensiune. 


RECUNOAŞTEREA ACTIVITĂŢII UMANE 

În afara tehnologiilor noi în ceea ce priveşte 
computerele, Intel investeşte în domenii aparent 
fără mare legătură cu computerele, cum ar fi 
sănătatea sau îmbunătăţirea calităţii vieţii. Unul 
dintre cele mai interesante proiecte prezentate în 
cadrul Intel Developer Forum a avut ca subiect 
recunoaşterea activităţii umane. Chiar dacă 
recunoaşterea activităţii umane nu este un 
domeniu nou, Intel a reuşit simplificarea la 
maximum a tehnologiilor folosite, plecând de la 
ideea că activitatea pe care o face un om la un 
moment dat poate fi definită de obiectele pe care 
le folosește în acel moment. Pentru recunoaşterea 
obiectelor, Intel propune folosirea tehnologiei RFID, 
care presupune ataşarea de etichete “inteligente” 
obiectelor, acestea fiind citite de o brățară purtată 
de utilizator. Folosind acest sistem, un computer 
poate şti dacă o persoană în vârstă sau bolnavă a 
efectuat anumite activităţi (şi-a luat 
medicamentele la ora specificată etc.) şi poate 
declanşa alarme (stabilind o legătură video cu 
medicul de familie, spre exemplu) în cazul în care 
succesiunea aşteptată de obiecte (implicit de 
activităţi) nu este detectată. 


DYNAMIC PHYSICAL RENDERING 

Designerii şi proiectanţii ar putea să-şi desfăşoare 
activitatea în împrejurări cu totul noi peste doar 
câţiva ani, o dată cu adoptarea unui nou concept 
de modelare, botezat de Intel Dynamic Physical 
Rendering (randare fizică dinamică ar putea fi o 
traducere aproximativă). Acesta propune înlocuirea 
realităţii virtuale (VR) cu una fizică, controlată la 
nivel software. Într-un videoclip prezentat în cadrul 
IDF, designul unui automobil a fost definitivat în 
doar câteva minute, graţie modelului fizic (în cazul 
de faţă, automobilul respectiv în reprezentare 
tridimensională), care poate fi modificat dinamic 
(de unde şi denumirea tehnologiei) de către oricare 
dintre participanţii la discuţie. Pentru aceasta, 
modelul fizic este compus din milioane de module 
controlate software, care îşi pot schimba atât 
forma, cât şi culoarea, fie sub influenţa mâinii 
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modelatorului, fie sub influenţa softului de control. 
Fără să exagerăm prea mult, putem compara 
modelul fizic cu un pumn de plastilină care poate fi 
modelată după dorinţă, singura deosebire fiind 
controlul mult mai bun asupra formelor şi a 
culorilor. Deocamdată, acest concept se află la 
stadiul de idee, în prezent lipsind materialele care 
să permită realizarea modulelor ce compun modelul 
fizic. Acestea trebuie să aibă forme sferice, 
dimensiuni care variază de la 1cm la 1mm, în 
funcţie de granularitatea urmărită, şi să fie fiecare 
capabile să proceseze informaţia primită din partea 
utilizatorului şi să o transmită mai departe (deci 
trebuie să includă fiecare un microprocesor şi un 
modul de comunicaţii). O altă problemă este 
optimizarea la nivel software şi hardware, 
cantitatea de informaţii primită de la un astfel de 
model fizic fiind în măsură să blocheze orice 
computer actual. 


CONCLUZIE 
Ca de obicei, Intel reuşeşte să concentreze atenţia 
presei IT, dar şi a profesioniştilor din acest 
domeniu, cele patru zile de prezentări fiind un bun 
prilej pentru a vedea direcţia în care se îndreaptă 
tehnologia în următorii ani. Multe dintre proiectele 
prezentate au aplicabilitate imediată (procesorul 
quad-core Kentsfield va putea fi cumpărat în 
următoarele săptămâni din reţeaua de retail), după 
cum altele vor putea fi puse în practică într-un 
viitor ceva mai îndepărtat. Un lucru este cert: Intel 
nu doreşte să-şi neglijeze rolul de locomotivă a 
IT-ului, manifestând aceeaşi grijă pentru 
descoperirea şi impunerea pe piaţă a noilor 
tehnologii cu care ne-a obişnuit din anii de glorie 
ai Silicon Valley. 
Cristian Agatie 
cristian.agatieoxtrempc.ro 
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TEHNOLOGIE ÎN PLINĂ ASCENSIUNE 


Telefoanele mobile reprezintă atât posibilitatea de a comunica oricând şi cu oricine, cât şi o 
metodă de informare din ce în ce mai răspândită în lume. 


APARIŢIA TELEFOANELOR MOBILE POATE FI 

pusă pe seama creşterii acute a nevoii de 
comunicare, în ultimele decenii înregistrându-se un 
adevărat boom pe acest segment de piaţă. 


EVOLUŢIA ÎN TIMP 

Primele telefoane mobile, aşa-numita generaţie 
OG, care funcționau fără o reţea celulară, datează 
încă din 1945. Până la jumătatea anilor '80, 
majoritatea telefoanelor mobile erau atât de mari 
încât stăteau în permanenţă în automobile pe post 
de telefoane de maşină. O dată cu evoluţia 
“miniaturizării”, telefoanele mobile au devenit 
portabile în adevăratul sens al cuvântului. În plus, 
pe lângă funcţia de voce pe care o aveau, s-au mai 
adăugat şi alte servicii precum SMS-ul, e-mail-ul, 
comutarea de pachete pentru a accesa Internetul şi 
MMS-ul, folosit pentru transferul de imagini. Ca 
urmaşă a generaţiei 0, în anii '80 a apărut 
generaţia 1 de telefoane fără fir sau, pe scurt, 1G, 
unde semnalul folosit de telefoanele mobile era 
analogic. După 1G a urmat standardul 2G, diferenţa 
între cele două constând în faptul că 2G foloseşte 
un semnal radio digital în locul celui analogic. Apoi 
au urmat 2.5G, 3G şi 4G, care oferă viteze mai 
mari pentru transferul de date. În mai puţin de 20 
de ani, telefoanele mobile s-au transformat din 
dispozitive scumpe şi folosite numai de unii oameni 
de afaceri în aparate personale întâlnite la tot 
pasul. În 2005 s-au înregistrat aproximativ 2.14 
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miliarde de utilizatori ai telefoanelor mobile, 
Taiwanul clasându-se pe locul 1, cu 111 
abonamente la 100 de locuitori. Numărul 
utilizatorilor de telefoane mobile este în continuă 
ascensiune, cea mai mare rată de creştere la ora 
actuală înregistrându-se în India şi China. Ofertele 
prepaid, care pun la dispoziţia utilizatorului 
posibilitatea de a folosi telefonul mobil fără a fi 
nevoit să încheie un contract pe termen luns, au 
jucat un rol important în această evoluţie rapidă. 
Telefoanele mobile au devenit omniprezente în 
special datorită abilității de interconectivitate a 
reţelelor. Acest lucru se datorează stabilirii unor 
standarde de către producători, precum GSM, 
standard care a fost proiectat în special pentru 
Europa. În alte ţări, precum Statele Unite, 
Australia, Japonia şi Coreea de Sud, nu s-a impus 
un standard anume, astfel că GSM-ul este folosit în 
paralel cu standarde precum CDMA şi iDEN. 

Pentru a evidenția cât mai bine evoluţia 
telefoanelor mobile, am ales ca exemplu 
smartphone-ul. Practic, un smartphone este un 
aparat care îndeplineşte funcţia de telefon mobil, 
dar şi pe cea a unui PDA (Personal Digital 
Assistant). Trăsătura-cheie a smartphone-ului este 
prezenţa sistemului de operare (fie că e vorba de 
Symbian, Palm OS, Windows Mobile sau Linux), 
ceea ce îi permite utilizatorului să instaleze 
aplicaţii diverse. Datorită atât caracteristicilor, cât 
şi preţurilor din ce în ce mai accesibile, 





smartphone-urile se bucură de popularitate 
crescândă, numărul celor care le utilizează fiind în 
continuă creştere. 


CUM FUNCŢIONEAZĂ 

Majoritatea telefoanelor mobile folosite în 
prezent se conectează la o reţea formată din 
relee (celule), numită reţea celulară, care la 
rândul ei se conectează la Reţeaua de Telefonie 
Publică (PSTN). Releele sunt sisteme de 
comunicaţii cu staţii intermediare de recepţie şi 
retransmisie. Telefoanele mobile şi reţelele în 
care funcţionează diferă de la furnizor la furnizor 
şi chiar de la ţară la ţară. Cu toate acestea, ele 
comunică prin intermediul unui câmp 
electromagnetic cu un releu, ale cărui antene 





hardware 





Radia Aer | 
i i 


sunt montate de obicei într-un turn, stâlp sau pe 
o clădire. Telefoanele folosesc un transmiţător de 
mică putere, care transmite informaţia (voce sau 
date) celei mai apropiate celule din reţea, aflată 
de obicei la o distanţă de 8-13km. Aparatul 

“caută” 
puternic. Astfel, dacă utilizatorul se deplasează, 
telefonul se va deconecta de la un releu şi se va 


în permanenţă semnalul cel mai 


conecta la altul, pe măsură ce se îndepărtează de 
unul şi se apropie de celălalt. Releele sunt 
echipate cu transmiţătoare radio de putere 
relativ mică (de cele mai multe ori numai 1-2W), 
care semnalează în continuu prezenţa lor şi 
retransmit semnalele provenite din reţea. 
Comunicarea dintre telefon şi releu constă într-un 
flux digital de date care include şi semnal audio 
digital, excepţie făcând 1G. Sistemul Global 
pentru Comunicaţii Mobile (GSM) reprezintă la ora 
actuală cel mai folosit standard pentru 
telefoanele mobile din lumea întreagă, acoperind 
peste 212 ţări şi teritorii. Făcând parte din 
generaţia a doua (2G), GSM este un standard 
deschis pentru îmbunătăţiri, cercetările în 
domeniu fiind efectuate de 3GPP (3rd Generation 
Partnership Project). 


DIN CE SUNT ALCĂTUITE 
Telefoanele digitale moderne procesează milioane 
de operaţii pe secundă pentru a comprima şi a 
decomprima fluxul de informaţie. În mare, 
componentele unui telefon mobil sunt: o placă de 
bază, care practic constituie creierul aparatului, o 
antenă, un display cu cristale lichide (LCD), o 
tastatură, un microfon, un difuzor şi o baterie. 
Placa de bază conţine o serie de chip-uri care 
îndeplinesc diverse funcţii: convertoarele de 
semnal realizează conversiile semnalului din 
digital în analogic şi invers, memoriile de tip ROM 
şi Flash asigură spaţiu de stocare pentru sistemul 
de operare şi alte aplicaţii, iar amplificatoarele RF 
realizeaza transmiterea semnalelor înspre şi 
dinspre antenă. La acestea se mai adaugă un 
procesor de semnal digital (DSP) şi un 
microprocesor care asigură coordonarea tuturor 
funcţiilor telefonului mobil. 

Pe lângă cele menţionate mai sus, multe 
dintre telefoanele mobile mai dispun şi de 
cameră foto, tuner FM şi oferă posibilitatea 
folosirii cardurilor externe de memorie de tip 
flash. Toate acestea complică şi mai mult placa 
de bază, necesitând prezenţa mai multor integrate 
şi controllere. 





SECURITATE 

Standardul GSM este prevăzut cu un nivel de 
securitate mediu pentru convorbiri şi date, folosind 
o criptare a semnalului dintre abonat şi releu, la 
baza căreia stau câţiva algoritmi precum A5/1 şi 
A5/2. A5/1 a fost dezvoltat primul şi este folosit în 
reţelele de telefonie mobilă din Europa şi Statele 
Unite, fiind mai puternic decât A5/2, folosit în alte 
ţări. De-a lungul timpului s-au descoperit o serie de 
breşe în ambii algoritmi, A5/2 putând fi spart 
relativ uşor. Sistemul este compatibil cu mai mulţi 
algoritmi de criptare, deci operatorii îl pot înlocui 
oricând cu altul mai bun. O dată cu dezvoltarea 
UMTS (Universal Mobile Telecommunications 
System), care face parte din a treia generaţie (3G), 
s-a mărit şi gradul de securitate prin utilizarea unei 
chei de autentificare mai lungi. 


CONTROVERSE 

Ca şi în cazul altor tehnologii noi, au apărut 
îngrijorări în ceea ce priveşte efectul pe care îl are 
asupra organismului utilizarea unui telefon mobil. 
Dovezi ştiinţifice arată că există o uşoară creştere 
a apariţiei tumorilor la cei care folosesc telefonul 
mobil pe perioade mari de timp faţă de cei care nu 
îl folosesc deloc. Cele mai recente studii europene 
au arătat că în anumite condiţii pot apărea şi 
deteriorări genetice. Cu toate acestea, Organizaţia 
pentru Sănătatea Lumii nu a tras nici o concluzie 
definitivă în privinţa veridicităţii acestor afirmaţii 
legate de efectele câmpurilor electromagnetice 
asupra sănătăţii. Un alt subiect controversat este 
legătura dintre telefoanele mobile şi accidentele 
rutiere. S-a demonstrat că posibilitatea producerii 
unui accident este mai mare în cazul celor care 
vorbesc la telefon în timp ce conduc, chiar dacă 
folosesc sisteme hands-free. Alte studii au arătat 
că şansele producerii unui accident de către cineva 
care vorbeşte la telefon în timp ce conduce sunt la 
fel de mari ca şi cele ale producerii unui accident 
de către un şofer sub influenţa alcoolului. 


CE URMEAZĂ 

În ultimii ani s-au implementat din ce în ce mai 
multe funcţii în telefoanele mobile, dintre care cea 
mai de succes a fost camera foto, ale cărei 
performanţe sunt în plină dezvoltare. De asemenea, 
s-a început introducerea a cât mai multor aplicaţii 
Java, ceea ce a implicat mărirea memoriei 
aparatului şi chiar introducerea posibilităţii de 
conectare a unor memorii externe de tip flash. 
Pentru a oferi o compatibilitate cât mai mare şi a 
atrage cât mai mulţi clienţi, producătorii au echipat 
telefoanele cu tehnologia triband şi chiar 
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quad-band, făcând posibilă trecerea de la un 
operator de telefonie mobilă care foloseşte o 
frecvenţă la un altul care foloseşte altă frecvenţă 
fără a fi necesară schimbarea aparatului. Acum, că 
operatorii îşi îmbunătăţesc reţelele prin 
introducerea celei de-a treia generaţii (3G), încep să 
fie disponibile noi servicii, precum transmiterea live 
de imagini (videotelefonie sau streaming 
audio/video). O funcţie de succes care ar putea fi 
integrată pe viitor în telefoanele mobile ar putea fi 
aceea de translator. O ramură importantă a evoluţiei 
telefoanelor mobile este aceea a interfeţei dintre 
om şi maşină. În momentul de faţă, companii 
precum Digital Airways şi Qualcomm fac studii 
pentru a îmbunătăţi această interfaţă. Majoritatea 
telefoanelor mobile actuale sunt capabile să 
recunoască vocea utilizatorului în vederea apelării 
unui număr, însă acest lucru se face într-un mod 
rudimentar. Se fac cercetări în vederea îmbunătăţirii 
şi extinderii serviciului şi asupra altor funcţii ale 
telefonului. Companii precum Nextcode, OP3, 
Neomedia Technologies şi Scanbury investesc la ora 
actuală în cercetări pentru a introduce sisteme GPS 
în telefoanele mobile. De asemenea, există 
companii care urmăresc transformarea telefoanelor 
mobile în aparate portabile pentru ascultat muzică, 
asemănătoare iPod-urilor. Majoritatea 
PDA-Phone-urilor existente acum pe piaţă permit 
conectarea Wi-Fi şi, în plus, încep să apară şi 
smartphone-uri cu conexiune Wi-Fi. Această funcţie 
urmează să fie implementată într-un număr din ce în 
ce mai mare de modele datorită dezvoltării unor 
adevărate reţele wireless metropolitane în unele 
zone ale lumii, facilitând astfel un acces la 
informaţie mult mai rapid decât până acum. Toate 
aceste cercetări sporesc însă consumul energetic, 
deschizând astfel un nou domeniu de cercetare: 
acela al acumulatorilor. În acelaşi timp, se caută 
soluţii pentru a îmbunătăţi actualele funcţii şi a 
reduce cantitatea de energie pe care o consumă. În 
acest sens, dăm ca exemplu Nokia Wibree şi 
ecranele OLED. 


CONCLUZIE 
Industria telefoanelor mobile este în plină 
ascensiune şi se bucură de un succes remarcabil, 
transformându-se de-a lungul timpului din obiecte 
destinate oamenilor de afaceri în accesorii care se 
adresează tuturor segmentelor de piaţă. În multe 
ţări, telefoanele mobile le-au depăşit numeric pe 
cele fixe, dezvoltându-se chiar un cult al telefoniei 
mobile. 
Radu Bozga 
radu.bogzaextrempc.ro 
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PERFORMANŢĂ BRUTĂ 


Care este cel mai bun? Aceasta este o întrebare 
ce iese în evidenţă mereu când vine vorba de 
performanţă. Începând de la procesoare, 
continuând cu harddisk-urile, plăcile de sunet, 
tunerele TV şi până la plăcile video, mereu 
oamenii au fost în căutare de mai bun, mai rapid, 
mai ieftin, mai rece sau mai silențios. 


Din tendinţa de a crea produse cât mai 
performante, s-a ajuns la un adevărat război 
între producători. Deci care este cel mai bun 
producător de procesoare desktop, Intel sau AMD, 
cine are cele mai performante plăci video, ATI 
sau NVIDIA, şi lista poate continua, însă răspunsul 
la întrebare va fi mereu altul, o dată cu progresul 
tehnologiei. Dacă am pune întrebarea cine 
produce cele mai bune chipset-uri video, ATI sau 
NVIDIA, fiecare ar veni cu răspunsul propriu, doar 
aşa gândesc oamenii, în mod individual şi unic, 
iar răspunsurile ar fi bazate pe experienţa 
personală, gusturi, păreri, impresii adunate din 
surse sigure sau mai puţin sigure. Dacă unul din 
cei doi mari rivali, ATI sau NVIDIA, preia 
conducerea clasamentului, va fi pentru scurtă 
vreme, până să iasă un alt model de la 
concurenţă, mai rapid şi mai performant. O 
excepţie a constituit-o numai Radeon X1950XTX 
de la ATI, prima placă video echipată cu memorii 
GDDRA4, care a oferit un câștig de performanţă 
faţă de predecesorul Radeon X1900XTX, dar 
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insuficient ca să detroneze GeForce 7950GX2 al 
NVIDIA, un sandwich de plăci video care a smuls 
primul loc din mâinile ATI la data apariţiei. Acum 
NVIDIA pregăteşte seria de modele motorizate de 
G80, iar noi aşteptăm cu nerăbdare să vedem 
contraatacul ATI. Primul semestru din 2007 se 
anunţă plin de evenimente interesante, atât ATI, 
cât şi NVIDIA pregătind chip-uri grafice 
compatibile cu DirectX 10. 


Cum am menţionat mai devreme, există o dorinţă 
de a avea ce e mai bun, mai performant, dorinţă 
pe care o împărtăşim şi noi. În spiritul acesta am 
încercat să aducem pe platforma de test o 
schimbare. Desigur că putem încerca mereu să 
creăm o configuraţie nouă, cât mai performantă, 
însă modificarea a survenit la testele prin care 
trecem plăcile video, dat fiind că au apărut 
modele de acceleratoare grafice mai performante 
şi a trebuit să ţinem pasul cu tehnologia. Astfel, 
am încercat introducerea de două jocuri noi, 
Prey, menit să înlocuiască Quake 4, şi Company of 
Heroes, în locul FarCry-ului. Însă, după cum e 
vorba cu socoteala de acasă și cea din târg, am 
descoperit o problemă de compatibilitate între 
Company of Heroes şi plăcile din seria 7950GX2, 
care au dat rezultate mai slabe decât modele 
mainstream, motiv pentru care FarCry rezistă în 
continuare, până ce va fi emis un patch sau un 
set de drivere care să rezolve problema. 


Platforma de test aleasă este formată dintr-o 
placă de bază MSI K8N Diamond împreună cu un 
procesor AMD Athlon64 FX-60 şi un kit de memorii 
Geil Ultra DDR-433. Alimentarea a fost asigurată 
de o sursă Fortron Epsilon de 600W. Sistemul de 
operare folosit este Windows XP Professional cu 
SP2, driverele fiind nForce 6.86 pentru placa de 
bază, respectiv ATI Catalyst 6.9 şi NVIDIA 
ForceWare 91.47 pentru plăcile video, toate 
instalate pe un harddisk Seagate Barracuda 
7200.7 de 80GB. Pentru continuitate, procedura 
de testare a rămas aceeaşi ca la testele 
anterioare, cu diferenţa schimbării jocului Quake 
4 cu Prey. 


Învingătoare în numărul acesta au ieşit plăcile cu 
chip-uri NVIDIA, care au ocupat toate locurile de 
pe podium, obţinând un avantaj net faţă de 
concurentele care folosesc chip-uri ATI la toate 
categoriile - high end, mainstream şi entry level. 
În cazul modelelor de vârf am remarcat 
cantitatea mare de căldură degajată, fie că a 
fost vorba de ATI fie de NVIDIA, ca şi zgomotul 
destul de supărător în Full Load. Pentru a face 
faţă acestor probleme, NVIDIA pregăteşte deja 
modele dotate cu sisteme de răcire cu apă, ca 
soluţie termică standard. Aştept cu nerabdare să 
văd surprizele din lunile următoare. 
Dan Frîncu 
dan.frincuextrempc.ro 


hardware 











Rezultate plăci video 
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ASUS EN7950GX2/ 2PHT/1G/A 

Leadtek WinFast PX7950GX2 TDH 
GeCube GC-X1950XTXD-VIE3(R) 

Leadtek WinFast PX7950GT TDH Extreme 
Gainward Bliss 7950GT PCX 

Asus EN7950GT/ HDTP/512M/A 

Gigabyte GV-3D1-7950-RH 

Asus EAX1950XTX/ HTVDP/512M/A 
Leadtek WinFast PX7600GT TDH Extreme 
XFX GF7600GT 570M 256MB 

Gainward Bliss 7600GT PCX Silent 

ASUS EN7600GS TOPSILENT/HTD/512M/A 
Leadtek WinFast PX7600GS TDH Extreme 
Biostar GeForce 7600GT 

Leadtek WinFast PX7300GT TDH Extreme 
Inno3D GF7600GS 

GeCube RX165PG3-D3(R) 

PowerColor X1600XT 256MB GDDR3 
Gigabyte GV-NX73T256P-RH 

ASUS EN7300GT /SILENT/HTD/256M/A 
XFX GF7600GS 512MB 

Gainward 7300GT 256MB DDR2 

Sapphire X1600PRO Adv 512M GDDR2 
PowerColor X1300 512MB DDR2 
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Leadtek WinFast PX7600GS TDH Extreme 
GeCube RX165PG3-D3(R) 

PowerColor X1600XT 256MB GDDR3 
Inno3D GF7600GS 

Leadtek WinFast PX7300GT TDH Extreme 
Gigabyte GV-NX73T256P-RH 
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GV-3D1-7950-RH 


Gigabyte ne oferă un sandwich 
de plăci video cu un bridge PCI la 
mijloc prin modelul 7950GX2. 


Jocul full inclus şi bunlde-ul 
software sunt doar o parte din 
dotările plăcii. Totul este dublu 
la această placă, începând cu 
cele două procesoare grafice şi 


Chipset: 
memorie: 
HDTV: 


- Conectori: 


- Memorie: 


continuând cu memoria video 
(2x512MB, 2x256 biţi). 


Frecvenţele standard ale 
aceastei plăci (5B00MHz pentru 
procesorul grafic şi 1200MHz 
pentru memorii) i-au asigurat 
7885 de puncte în 3DMark06. 
Placa nu se teme nici de 


- Frecvenţă chipset/memorie: 
*- Jocuri: * Software: 


EN7950GX2 


În bătălia pentru dominaţia 
clasei high end, ASUS aduce 
modelul 7950GX2. 


În bundle-ul plăcii găsim două 
jocuri, King Kong şi Project 
Snowblind, ca şi cablurile 
necesare pentru conectarea la 
dispozitivele video, inclusiv HDTV. 


Chipset: 
memorie: 
HDTV: 


* Conectori: 


- Memorie: 


ASUS EN7950GX2 păstrează 
soluţia de referinţă a NVIDIA, dar 
se descurcă excelent ca 
performanţă, cu toate că 
posibilitatea de overclocking este 
mai mică decât la alte modele 
din serie, iar rezultatele obţinute 
în teste sunt mai bune. Astfel, 
urcând core-ul de la 500 la 


*- Frecvenţă chipset/memorie: 
* Jocuri: 


overclocking, la frecvenţe 
chip/memorie de 
595MHz/1568MHz obţinând 7925 
de puncte. 


Este un model foarte performant 
pe partea de jocuri, bun şi 
pentru overclocking, alegerea 
oricărui gamer profesionist. 


7.12 


- Bus 


588MHz şi memoriile de la 1200 la 
1542MHz, am obţinut o diferenţă 
de 856 de puncte în 3DMark06, de 
la 7894 la 8750. 


Chiar prin soluţia de referinţă, 
ASUS prezintă un model mai 
performant decât oferta adusă de 
competitorii din aceeaşi serie. 


7.49 


- Bus 
+ Software: 


WinFast PX7950GX2 TDH 


Contrar aşteptărilor, Leadtek nu 
a supratactat acest model, 
folosind frecvențele standard. 


Pe partea de dotări ale plăcii se 
folosesc specificaţiile 
producătorului, câştigând însă 
la bundle cu două jocuri, 
Serious Sam || şi Trackmania 


Chipset: 
memorie: - Conectori: 


- HDTV: 


- Memorie: 


Nations, pe lângă PowerDVD 6 şi 
muvee 3. 


Firma îşi păstrează renumele şi 
prin modelul acesta, reuşind să 
întreacă multe din modelele 
competiţiei. Frecvenţele 
core/chipset au urcat de la 
500MHz/ 1200MHz la 


*- Frecvenţă chipset/memorie: 
* Jocuri: 


600MHz/1560MHz, cu o diferenţă 
de 838 de puncte în 3DMark06, de 
la 7916 la 8754. 


Pentru cei care vor un sistem hish 
end, modelul acesta nu trebuie să 
lipsească din nici o configuraţie. 
Folosind două plăci identice, 
puteţi avea un quad SLI. 


- Bus 
- Software: 


1.48 


GC-X1950XTXD-VIE3(R) 


GeCube păstrează soluţia de 
referinţă de la ATI pentru acest 
accelerator grafic de vârf. 


Pachetul venit cu placa video 
conţine o suită întreagă de 
programe şi, de asemenea, un 
joc full. Avem, astfel, 
PowerDirector 2.5, PowerDVD 6 


- Memorie: 
- Conectori: 
- HDTV: 


Chipset: 
memorie: 


şi Delta Force Xtreme, plus o 
varietate de cabluri. 


Diferenţele faţă de alte modele 
din această gamă nu sunt foarte 
mari, însă rezultatele sunt sensibil 
mai mari la acest model faţă de 
altele din serie. De la frecvențele 
standard de 650/2000MHz am 


*- Frecvenţă chipset/memorie: 
*- Jocuri: - Software: 


urcat la 675/2088MHz, cu un spor 
de la 6185 la 6328 de puncte în 
3DMark06. 


Modelul acesta a reuşit să atingă 
performanţe bune, cu un singur 
impediment specifice seriei, şi 
anume temperatura ridicată de 
funcţionare de aproximativ 72C. 


[E 


- Bus 
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Best Computers / Diverta 


Skin 


IT Direct 


Partenerii ASUS 





EAX1950XTX 


Cel mai titrat chipset video high 
end la ora actuală se regăsește 
sub implementare ASUS. 


Cu memorii GDDR4 şi compatibilă 
CrossFire, iese în evidenţă prin 
mărime şi greutate, având un 
sistem de răcire din cupru cu 
heat-pipe. 


Chipset: 
Bus memorie: 
- Software - HDTV: 


- Conectori: 


- Memorie: 


De la bun început a demonstrat 
că este o placă de vârf, 
obţinând cele mai mari scoruri 
în teste. Nici la capitolul 
overclocking nu se lasă mai 
prejos. Fiind însă tactată 
aproape de maximum, nu 

s-a obţinut o creştere 
considerabilă a performanţelor 


* Jocuri: 


- Frecvenţă chipset/memorie: 





faţă de frecvențele standard. A 
marcat 6175 de puncte în 
3DMark06, urcând la 6298 după 
ce am dus frecvențele la 
675MHz/2088MHz. 


Un model pentru pasionaţii de 
gaming şi performanţă, care vor 
aprecia şi jocul primit ca bundle. 


0.79 


PX7950GT TDH Extreme 


Condensatori solizi, frecvenţe 
mărite de producător, HDTV şi 
HDCP, toate poartă un nume - 
PX7950GT TDH Extreme. 


În stilul sub care Leadtek şi-a 
obişnuit utilizatorii, seria Extreme 
este extrem de dotată, începând 
cu bundle-ul care include două 


Chipset: 
- Conectori: 
- HDTV: 


- Memorie: 
* Jocuri: 


jocuri, Serious Sam 2 şi SpellForce 


2 - Shadow Wars, şi terminând cu 
pachetul software, format din 
Cyberlink PowerDVD 6, Orb şi 
Adobe Reader, dar şi conectori 
HDTV şi adaptor DVI-VGA. 


Performanţele plăcii sunt 
echivalate doar de capacitatea 


* Frecvenţă chipset/memorie: 


de overclocking. Urcând core-ul 

grafic cu 12MHz şi memoriile cu 

66MHz, am umflat un pot de 106 
puncte în 3DMark06, de la 5758 

la 5652. 


Pentru cei care doresc o soluţie 
grafică de top, această placă 
este răspunsul căutării lor. 


- Bus memorie: 
* Software: 0 |p 
[-] 


Bliss 7950GT PCX 


Modelul 7950GT oferit de 
Gainward dispune de o grilă 
metalică. 


Împreună cu bundle-ul software, 
care include CyberLink Power 
DVD 6 şi muvee, găsim un 
cocktail de cabluri adaptoare 
pentru ieşirea HDTV, cât şi 


Chipset: 


memorie: - Conectori: 


- Memorie: 


pentru ieşirile Dual-DVI. 


Frecvenţele plăcii sunt mai mari 
decât cele standard, având însă 
doar 256MB de memorie video 
GDDR3, faţă de 512MB. Pornind 
de la o frecvenţă chip/memorie 
de 580MHz/1500MHz, am ajuns 
la 655MHz/1764MHz, cu un câştig 


- Frecvenţă chipset/memorie: 
- Jocuri * Software: 


EN7950GT 


ASUS EN795OGT foloseşte un 
chip din gama high end produs 
de NVIDIA. 


Sistemul de răcire este relativ 
silențios, dar, din păcate, nu 
acoperă şi chip-urile de memore, 
care s-au încins destul de mult în 
timpul testării. 


Chipset: 
memorie: - Conectori: 
- HDTV: 


Placa, funcţionând la frecvențele 
standard, a dat rezultate bune în 
teste. Creşterea frecvenţelor nu 
a fost foarte mare, reuşind totuşi 
să urcăm până la 601MHz pentru 
core-ul grafic şi 1560MHz pentru 
memorii, rezultatul fiind 5750 de 
puncte în 3DMark06. 
Temperaturile pe procesorul 


- Memorie: 
- Jocuri: 


- Frecvenţă chipset/memorie: 


de 626 de puncte în 3DMark06, 
de la 5513 la 6139, situându-se 
pe primul loc în categoria celor 
mai overclockabile plăci din 
gama acesta. 


Punând în raport performanţa şi 
stabilitatea plăcii, rezultatul va 
fi apreciat de orice utilizator. 


grafic nu au depăşit 61 “C în Full 
Load, iar în Idle au pornit de la 
52 G. 


Această placă video promite ore 
întregi de joc pentru cei 
pasionaţi, performanţele oferite 
fiind de apreciat de către 
jucătorii oricât de pretenţioşi. 


- Bus 
- Software: 5 09 
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IT Direct 


PX7600GT TDH Extreme 


Producătorul taiwanez ţinteşte 
spre nivelul superior al 
segmentului mainstream cu 
7600GT TDH Extreme. 


Placa punctează bine atât la 
capitolul bundle, unde avem 
Power Director 6 şi Adobe 

Reader, cât şi la jocuri, unde 


- Memorie: 
- Conectori: 
- HDTV: 


Chipset: 
memorie: 


Leadtek ne-a obişnuit cu 
pachetul de Trackmania Nations 
şi Serious Sam 2. 


Sistemul de răcire este eficient, 
însă cu un nivel de zgomot 
sesizabil, implementarea folosită 
fiind similară cu cea a coolerelor 
întâlnite pe Socket 462, iar baza 


- Frecvenţă chipset/memorie: 
* Jocuri: 


V7603GT-21 


Biostar aduce pe piaţa 
mainstream un produs 
promiţător. 


Placa vine dotată cu memorii 
Samsung GDDR3 tactate la 
1400MHz si ieşire HDTV. Modelul 
testat având şi posibilitatea 
conectării în mod SLI. 


- Memorie: 
- Conectori: 


Chipset: 
memorie: 


Se remarcă dorinţa 
producătorului de a scoate în 
evidenţă că este un model 
pentru overclocking, lucru 
menţionat şi pe ambalaj. Deşi 
core-ul are cu 20MHz mai mult 
decât valoarea nominală, am 
reuşit să mai stoarcem ceva din 
placă. Urcând cu 22MHz core-ul 


- Frecvenţă chipset/memorie: 
- Jocuri: 


- Software - HDTV: 


este din cupru şi radiatorul din 
aluminiu. Stă bine şi la capitolul 
overclock, unde am urcat 
frecvențele la 620/1700, obţinând 
3764 de puncte în 3DMark06. 


Seria Extreme de la Leadtek este 
renumită pentru performanţă şi 
nici aici nu se lasă mai prejos. 


- Bus 
* Software: 3 08 
|] 


şi cu 108MHz memoriile, fapt ce 
a dus la un scor de 3559 de 
puncte în 3DMark06. 


Pentru cei care doresc 
performanţă la un preţ 
rezonabil, acest model 
mainstream se va ridica la 
nivelul aşteptărilor. 


N 3.48 


GF7600GT 570M 256MB 


XFX este unul dintre principalii 
integratori NVIDIA. 


PCB-ul pentru acest model este 
negru, placa folosind 
condensatori solizi pentru 
stabilitate maximă, împreună cu 
memorii Samsung GDDR3. Setările 
frecvenţelor sunt mai mari faţă 


- Memorie: 
* Conectori: 


Chipset: 
memorie: 


de soluţia de referinţă NVIDIA. 


Încercând stabilitatea plăcii în 
condiţii de stres, am dus 
frecvențele core-ului grafic la 
625MHz de la 570MHz, iar 
memoriile la 1688MHz de la 
1450MHz, obţinând un spor de 
369 de puncte în 3DMark06, de la 


- Frecvenţă chipset/memorie: 
*- Jocuri: - - Software: - - HDTV: 


3378 la 3747. Memoriile suportă o 
frecvenţă maximă de 1800MHz, 
însă atingerea acestei valori ar 
necesita o răcire avansată. 


Modelul este situat la un nivel de 
performanţă crescut, oferind o 
soluţie grafică ce permite şi 
conectarea în mod SLI. 


i 3.44 


7600GT TVDD SILENT FX 


Una dintre cele mai interesante 
soluţii de răcire pasivă vine de la 
Gainward. 


Răcirea este făcută printr-un 
radiator din aluminiu, eliminând 
astfel zgomotul produs de un 
cooler. Acoperirea radiatorului 
include atât procesorul grafic, cât 


- Memorie: 
- Conectori: 


Chipset: 
memorie: 


şi memoriile. În pachet întâlnim şi 
PowerDVD 6. 


Temperatura nu a depăşit 55"C în 
regim Full Load, în timp ce în Idle 
a fost de 43*C. Având memorii 
GDDR3 de 1.4ns, ne-am permis să 
urcăm frecvențele de la 
560/1400MHz (core/memorie) la 


*- Frecvenţă chipset/memorie: 
- Jocuri: - * Software: 


- HDTV: 


650/1660MHz, înregistrând un 
câştig de 285 de puncte în 
3DMark06, de la 3040 la 3325. 


Integrarea soluţiei Silent FX de 
către Gainward ar indica nevoia 
unui ventilator suplimentar care 
să asigure răcirea, dar rezultatele 
obţinute susţin contrariul. 


A 3.30 
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EN7600GS TOP SILENT/HTD/512M 


O placă video de la ASUS care 
foloseşte tehnologia ReverseCool, 
modelul fiind 7600Gs. 


însă vine cu trei jocuri, Savage, 
BillyBlade şi Mashed. 


Designul PCB-ului este diferit, 
Deşi, specific modelelor din memoriile, procesorul, întreg 
această serie, se folosesc 
memorii DDR2, ASUS măreşte 
cantitatea disponibilă la 512MB. 


Bundle-ul nu include software, 


amplasamentul componentelor 
fiind optimizate pentru sistemul 
de răcire pasivă folosit. 
Frecvenţele standard ale plăcii 


- Memorie: 
- Jocuri: 


Chipset: 
- Conectori: 


- Frecvenţă chipset/memorie: 


- Software: 


sunt mai mari decât cele 
nominale, reuşind să stoarcem un 
supliment mic de putere, de la 
550/950MHz la 561/1062MHz, 
rezultând 170 de puncte în 
3DMark06, de la 2920 la 3090. 


O soluţie grafică recomandată 
pentru nivelul de zgomot mic. 


- Bus memorie: 
HDTV: p) 03 
|] 


PX7600GS TDH Extreme 


Primul model supratactat din 
seria de mainstream testată vine 
de la Leadtek. 


frecvențele plăcii sunt mărite din 
fabricaţie. 


Frecvenţele standard pentru 
această serie sunt de 400MHz 
pentru core şi 800MHz pentru 


Suita de programe conţine 
PowerDVD 6, muvee 3 şi Adobe 
Reader, însă mai găsim şi două 
jocuri, Trackmania Nations şi 
Serious Sam 2. Ca beneficiu, 


memorii, însă producătorul le-a 
crescut până au ajuns la 
520/900MHz, iar noi le-am adus 


- Memorie: 
- Jocuri: 


Chipset: 
- Conectori: 
- HDTV: 


- Frecvenţă chipset/memorie: 


RX165PG3-D3(R) 


Pe segmentul de mainstream, 
GeCube oferă cea mai nouă 
implementare a chipset-ului 
RV530 prin X1650Pro. 


Deşi chipset-ul folosit este deri- 
vat din seria RV530, RV530XT2, 
cum este denumit, vine cu cele 
mai bune rezultate de overclock 
din seria aceasta. Pornind de la 
Ca şi în cazul altor produse din 
această categorie de preţ, nici 
acest model nu beneficiază de 
un bundle cu jocuri sau software. 


frecvențele standard core grafic/ 
memorie de 600/1400MHz, am 
urcat la 702/1737MHz, iar în 
3DMark06 de la 2601 la 3026, o 


Chipset: - Memorie: 


memorie: 


- Frecvenţă chipset/memorie: 
- Jocuri: - * Software: - - HDTV: 


GF 7600GS 512MB 


XFX propune o placă video 
silenţioasă din seria 7 de la 
NVIDIA. 


* Conectori: 


influențate de temperatura de 
71“C atinsă în regim Full Load. 


Beneficiul adus de cantitatea 


+ Software: 


Folosirea unui radiator, vopsit în 
acelaşi ton cu PCB-ul, pe nesru, 
adaugă designului plăcii un ton 
coloristic plăcut, în detrimentul 
performanţelor, vizibil 


Chipset: 


memorie: - Conectori: 


- Memorie: 


mare de memorie RAM, mai 
exact 512MB DDR2, nu ajută 
performanţele plăcii în teste din 
cauza micşorării frecvenţelor 
memoriilor la 533MHz, faţă de 


- Frecvenţă chipset/memorie: 
- Jocuri: - * Software: - - HDTV: 


la 550/1000MHz, cu o diferenţă 
de performanţă vizibilă în 
3DMark06, o creştere de 226 de 
puncte de la 2728 la 2954. 


Folosirea memoriilor DDR2 nu 
duce la aceleaşi performanţe ca 
la modelele cu GDDR3, însă 
câştigul este la capitolul preţ. 


- Bus memorie: 
2.75 


diferenţă de 425 de puncte. 


Frecvenţele plăcii puteau fi 
mărite peste nivelul la care am 
ales să ne oprim, oferind astfel o 
soluţie grafică performantă cu 
posibilităţi de overclocking mari 
pentru cei care doresc să işi 
asume acest risc. 


N 2 54 


800MHz, valoarea standard 
pentru serie. 


Deşi punctează bine la categoria 
conectivitate, beneficiind de 
conexiuni DVI, ieşire S-Video şi 
posibilitate de SLI, lipsesc 
jocurile şi software-ul din 
bundle-ul oferit de producător. 
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X1600XT 256MB GDDR3 


PowerColor X1600XT face parte 
din generaţia mai veche a gamei 
medii-superioare. 


Placa, oferită de PowerColor, 
păstrează frecvențele de 
referinţă ale modelelor din 
această serie. Întâlnim 
conectori Dual-DVI şi ieşire 


Chipset: 


memorie: - Conectori: 


- Memorie: 


S-Video, o dată cu pachetul 
CyberLink DVD Solution şi un 
număr de alte programe utile. 


Prin creşterea frecvenţelor cu 
58MHz la procesorul grafic şi cu 
120MHz la memorii, am reuşit 
să câştigăm 223 de puncte în 
3DMark06, de la 2551 la 2774. 


- Frecvenţă chipset/memorie: 


- Jocuri: - + Software: 


GF 7600GS 


Inno3D se adresează zonei 
inferioare a segmentului 
mainstream. 


Pe radiatorul din aluminiu găsim 
fante pentru conducerea cât mai 
eficientă a traseului de aer, în 
scopul răcirii plăcii în condiţii de 
încărcare. Pachetul este dotat cu 


Chipset: - Memorie: 


- Conectori: 


X1600PRO 512M 


De la principalul integrator ATI 
avem o implementare a 
chip-ului RV530Pro. 


les în evidenţă suportul 
CrossFire şi cantitatea 
impresionantă de memorie, o 
dată cu un număr mare de 
cabluri pentru conectarea 


- Memorie: 
- Conectori: 


Chipset: 
memorie: 


* Jocuri: 


elemente de conectică, lipsind 
partea de software şi jocuri. 


Inno3D foloseşte la maximum 
performanţele componentelor, 
astfel că nu am reuşit, prin 
overclocking, să scoatem mai 
mult de 139 de puncte în 
3DMark06, după ce am urcat 


- Frecvenţă chipset/memorie: 
- Software: - - HDTV: 


diverselor dispozitive 
multimedia, inclusiv HDTV. 


Pe partea de performanţă, 
radiatorul din aluminiu care 
acoperă atât core-ul grafic, cât şi 
memoriile, marca Hynix, ajută 
doar la răcirea plăcii, nu şi la 
rezultatele obţinute. Comparativ 


- Frecvenţă chipset/memorie: 
- Jocuri * Software: HDTV: 


EN7300GT SILENT 


La categoria entry level găsim un 
reprezentant silențios de la ASUS. 


Modelul vine echipat cu un 
radiator din aluminiu, pentru a 
asigura un gameplay fără 
perturbări. leşirea HDTV şi 
adaptorul DVI-VGA sunt deja un 
standard. În mod obişnuit la 


- Memorie: 
- Conectori: 


Chipset: 
memorie: 


această clasă, din pachet lipsesc 
jocurile. 


Frecvenţele nominale ale plăcii 
sunt mai mari decât cele standard 
ale seriei, noi reuşind să le 
ridicăm şi mai mult. Astfel, 
memoriile DDR2 de la 800MHz au 
trecut la 904MHz, iar procesorul 


- Frecvenţă chipset/memorie: 
- Jocuri * Software - HDTV: 


În tot acest timp placa a rămas 
relativ rece, fapt datorat şi 
sistemului de răcire utilizat de 
producător. 


Pentru segmentul de piaţă pe 
care îl “atacă”, reprezintă o 
soluţie bună, cu posibilităţi de 
overclocking pe măsură. 


i 2.46 


- HDTV: 


frecvențele pentru core/memorie 
la 413MHz/870MHz. 


Placa nu diferă din punctul de 
vedere al implementării de 
soluţia referinţă NVIDIA, oferind 
performanţe decente atât pentru 
gaming, cât şi pentru 
multimedia. 


nr DI 
GDDRZ 


cu alte produse din această serie, 
modelul testat folosește GDDRZ, 
celelalte având avantajul 
memoriilor GDDR3. 


Această placă a demonstrat în 
teste că este o soluţie grafică 
acceptabilă la nivelul ei de preţ, 
oferind o variantă de buget. 


A 1.05 


de la 400MHz la 452MHz, 
rezultând o diferenţă de 130 de 
puncte în 3DMark06. 


Placa se situează la un nivel de 
performanţă mediu pentru 
modelele din seria aceasta, 
oferind însa o soluţie grafică 
silenţioasă cu posibilitate de SLI. 


- Bus i OT) 
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Partenerii Gigabyte 


Best Computers / Diverta 
ProCA România 





Feature 






„Teste comparative 


Un candidat serios pe piaţa entry 
level îl constituie 7300GT. 


DOTĂRI 

Deşi în pachet nu găsim jocuri, 
modelul compensează prin 
performanţă. Cu memoriile 
GDDR3 tactate la 1400MHz şi 
core-ul grafic la 520MHz, are 
cele mai mari frecvenţe din 





Laborator 





gama entry level testată în 
numărul acesta. 


PERFORMANŢE 

Nivelul de performantă oferit 
de acest model îi conferă locul 
întâi la categoria de plăci video 
entry level. Deşi frecvențele 
sunt supratactate din fabrică, 
placa s-a descurcat excelent şi 








în overclocking. De la 520MHz 
core-ul grafic şi 1400MHz 
memoriile, frecvențele au urcat 
la 570MHz/1620MHz, 
obținându-se un plus de 250 de 
puncte în 3DMark06. 


CONCLUZIE 
Acest model impresioneză prin 
raportul preţ/performanţă. 





Chipset: GeForce 7300GT (G73) :- Memorie: 128MB - Frecvenţă chipset/memorie: 520MHz/1400MHz - Bus 
memorie: 128 biţi - Conectori: 2xDVI, HDTV-Out - Jocuri: 


- * Software: WinFox Il - HDTV: Da 


2.92 


Gainward Bliss 7300GT 256MB DDR2 


După high end şi mainstream, de 
la Gainward avem şi un model 
entry level. 


DOTĂRI 

Modelul este similar ca şi 
construcţie cu fratele mai mare, 
7600GT, folosind acelaşi tip de 
radiator din aluminiu. Acesta 
acoperă şi memoriile, însă fără a 


avea contact fizic cu acestea, 
astfel încât nu poate inflenţa 
temperatura acestora. 


PERFORMANŢE 
Deşi foloseşte 8 procesoare de 
pixeli şi 4 de vertecşi, placa a 


reuşit să depăşească modele care 


lucrează cu 12 procesoare de 
pixeli şi 8 de vertecşi. Dar, dacă 


am vorbit de punctul forte al 
acestui model, trebuie menţionat 
că punctul slab este răcirea, 
temperatura în Full Load 
ajungând la peste 70*C. 


CONCLUZIE 

Un cooler suplimentar pentru a 

asigura stabilitatea sistemului în 
condiţii de stres este binevenit. 





Chipset: GeForce 7300GT (G73) :- Memorie: 256MB : Frecvenţă chipset/memorie: 350MHz/700MHz - Bus memorie: 
128 biţi - Conectori: VGA, DVI, TV-Out : Jocuri: 


- * Software: - - HDTV: Da 


1.00 


Gigabyte GV-NX73T256P-RH 


Şi de la Gigabyte întâlnim un 
model entry level cu răcire 
pasivă. 


DOTĂRI 

Răcirea este asigurată de un 
radiator din cupru cu heat-pipe. 
Memoriile folosite sunt marca 
Hynix, fiind memorii DDR2 
tactate la 800MHz. Ca o plăcută 


surpriză, bundle-ul include 
Serious Sam |! şi Power DVD, 
lucru mai puţin întâlnit la 
modelele entry level. 


PERFORMANŢE 

Placa se menţine stabilă în 
condiţii de stres şi permite 
creşterea frecvenţelor mai mult 
decât a propus producătorul. 


Astfel, de la frecvențele 
standard de 450/800MHz am 
urcat la 473/912, obţinând o 
diferenţă de 152 de puncte în 
3DMark06, de la 1981 la 2133. 


CONCLUZIE 

Performanţele obţinute îi oferă 
acestui model locul secund în 
gama de plăci entry level testate. 





128 biţi - Conectori: VGA, DVI, TV-Out : Jocuri: Serious Sam |! - Software: PowerDVD 6 : HDTV: Da 


Chipset: GeForce 7300GT (G73) :- Memorie: 256MB - Frecvenţă chipset/memorie: 450MHz/800MHz : Bus memorie: p) () 1 
] 


PowerColor X1300 


Acest model are ca target zona 
inferioară a segmentului 
entry level. 


DOTĂRI 

Construcţia PCB-ului aminteşte 
de seria de plăci 9250/9550 de la 
ATI, având aceleaşi trăsături ca 
design. Memoriile folosite sunt 
marca Elixir, fiind vorba de 


512MB DDR2. Software-ul şi 
jocurile nu fac parte din bundle, 
pentru a reuşi încadrarea acestui 
produs în zona de preţ propusă. 


PERFORMANŢE 

Pentru segmentul de piaţă căruia 
i se adresează acest model 
avantajul adus este folosirea 
unui core grafic pe 90nm, fapt 


care îi permite rularea la 
temperaturi scăzute, chiar şi în 
regim Full Load. 


CONCLUZIE 

Performanţele 3D modeste şi 
prezenţa tehnologiei AVIVO 
recomandă această placă 
pentru multimedia şi mai puţin 
pentru gaming. 





Chipset: Radeon X1300 (RV515) - Memorie: 512MB - Frecvenţă chipset/memorie: 450MHz/500MHz - Bus memorie: () 97 
e 


128 biţi - Conectori: 2xDVI, S-Video - Jocuri: 


- * Software: - - HDTV: Nu 


SPECIALĂ | 
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Best in Diverta 


Best in Diverta - Plonesti 


Best in Diverta - Arad 


Best in Diverta - Timisoara placa video Gainward Blis5 Tea 


Best in Diverta - Timisoara 
Best in Diverta - Oradea 
Bes! in Diverta - Cluj 

Best in Diverta - Teliu 
Best in Diverta - lasi 

Bes! in Diverta - lasi 

Best in Diverta - Constanta 
Best in Diverta - Constanta 
Hollywood Music&Film - Constanta 
Best in Diverta - Bacau 
Best in Diverta - Brasov 
Best in Diverta - Pitesti 
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ASUS 
EN7950GX2 








Teste comparative 





Leadtek WinFast 
PX7950GX2 TDH 





Versus Laborator 





GeCube 
X1950XTXD-VIE3(R) 











Asus 
EAX1950XTX 
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Leadtek 
PX7950GT TDH Extreme 





Chipset G71 G71 G71 R580 R580  G71 
Frecvenţă chipset/memorie 500MHz/1200MHz 500MHz/ 1200MHz 500MHz/1200MHz 650MHz/1000MHz 650MHz/1000MHz 600MHz/1430MHz 
Memorie / Bus memorie 1GB'/512 biti 1GB / 512 biti 1GB / 512 biti 512MB / 256 biti 512MB / 256 biti 512MB / 256 biti 
Pixel processors 24 24 24 48 48 24 
Vertex processors 8 8 8 8 8 8 
Rezultate teste 
Far Cry 1280x1024 175342 175.54 174.94 176.45 181.45 176.52 
Far Cry 1600x1200 174.63 172.33 (741559 172.73 172.80 148.93 
Far Cry 1280x1024 4X/8X 169.43 169.96 170.44 161.31 162.00 123.88 
Far Cry 1600x1200 4X/8X 1/39:85 140.30 140.63 128.70 129.04 91.43 
HL2 1280x1024 172.24 161.21 160.08 183.22 142.86 139.92 
HL2 1600x1200 163.34 149.67 149.41 162.03 (131.56 122.52 
HL2 1280x1024 4X/8X 15271 137.29 137.20 138.85 118.21 105.47 
HL2 1600x1200 4X/8X 113039 118.42 118.00 116.19 102.56 84.97 
F.E.A.R. 1280x960 127.00 127.00 126.00 109.00 108.00 100.00 
F.E.A.R. 1600x1200 107.00 108.00 106.00 84.00 85.00 73.00 
F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 96.00 96.00 96.00 79.00 78.00 62.00 
F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 70.00 69.00 70.00 56.00 57.00 43.00 
Prey 1280x1024 68.30 110.20 110.00 84.40 62.60 78.20 
Prey 1600x1200 66.30 84.30 85.10 74.40 55.60 72.20 
Prey 1280x1024 4X/8X 61.10 105.10 105.40 80.80 59.70 72.20 
Prey 1600x1200 4X/8X 46.50 85.30 85.30 63.30 49.10 55.20 
AquaMark3 Default 105760 105826 105994 97725 94127 103076 
3DMark06 Default 7885 7894 7916 6185 6175 5652 
Performanţe jocuri 6.74 6,52 6.49 6.39 5.94 5.16 
Performanţe sintetice 0.87 0.88 0.88 0.75 0.74 0.75 
Dotări 0.11 0.1 0.11 0.11 0.11 0.11 


Verdict 





ASUS 


EN7600GS Silent 





Leadtek 


PX7600GS Extreme RX165PG3-D3(R) 





GeCube 





PowerColor 
X1600XT 





Inno3D 
GF7600GS 





XFX 


GF7600GsS 








Chipset RV530XT2 RV530 

Frecvenţă chipset/memorie 550MHz/95O0MHz 520MHz/900MHz 600MHz/1400MHz 590MHz/1380MHz 400MHz/800MHz 400MHz/533MHz 
Memorie / Bus memorie 512MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 512MB / 128 biti 
Pixel processors 12 12 2 12 [2 12 
Vertex processors 5 5 5) 5 5 5 

Far Cry 1280x1024 88.45 82,92 7974 77-33 69.95 52.03 
Far Cry 1600x1200 64.11 59.98 56.06 54.97 50.10 37.04 
Far Cry 1280x1024 4X/8X 48.78 45.47 50-57 49.56 51.49 25.86 
Far Cry 1600x1200 4X/8X 34.84 32.42 31.64 31.01 5 707 18.20 
HL2 1280x1024 68.44 64.14 59.38 58.05 50.98 44.43 
HL2 1600x1200 56.81 52.74 45.43 44.45 42.39 36.48 
HL2 1280x1024 4X/8X 46.06 42.75 38.63 37.68 35) 210 27.41 
HL2 1600x1200 4X/8X 35.85 E sii PASTA) 29.03 27-63 20,72 
F.E.A.R. 1280x960 49.00 45.00 40.00 38.00 37.00 29.00 
F.E.A.R. 1600x1200 35.00 32.00 27.00 26.00 26.00 21.00 
F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 24.00 23.00 27.00 27.00 19.00 13.00 
F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 16.00 15.00 17.00 17.00 13.00 8.00 
Prey 1280x1024 41.60 39.10 32.80 32.10 3320 26.90 
Prey 1600x1200 35.10 32.90 26.70 26.40 27-50 21.20 
Prey 1280x1024 4X/8X 30.70 28.50 28.10 27.90 24.20 17.30 
Prey 1600x1200 4X/8X 22.60 21.10 17.40 17.70 17.80 12.30 
AquaMark3 Default 79231 76119 62266 60889 66756 55708 
3DMark06 Default 2920 2728 2601 2551 2270 1812 
[el i= 

Performanţe jocuri 731 215 2.01 1.96 1289 1.37 
Performanţe sintetice 0.51 0.48 0.41 0.4 0.42 0.34 
Dotări 0.11 0.11 0.11 01 0.09 0.09 
Verdict 293 2.19 2.54 2.46 2.4 1.8 
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Plăci video PCI-Express 


Gainward Bliss Asus Leadtek Biostar GeForce XFX Gainward Bliss 
7950GT PCX EN7950GT PX7600GT Extreme 7600GT GF7600GT 7600GT Silent FX 


Za p EGEREA 
REDACŢIE 


(tren 





G71 673 G73 G73 Chipset 

580MHz/750MHz 550MHz/1400MHz 590MHz/1600MHz 580MHz/1400MHz 570MHz/1450MHz 560MHz/1400MHz Frecvenţă chipset/memorie 
256MB / 256 biti 512MB / 256 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti Memorie / Bus memorie 
24 24 12 12 12 4 Pixel processors 

8 8 5 5 si] 5 Vertex processors 

174.71 172.24 117.60 118.08 109.45 107.10 Far Cry 1280x1024 
146.44 140.84 85.87 80.27 79.84 78.36 Far Cry 1600x1200 
122.06 118.18 Ți| 295 65.55 65.49 63.98 Far Cry 1280x1024 4X/8X 
89.80 87.33 52 47.23 47.23 46.30 Far Cry 1600x1200 4X/8X 
136.66 132.22 76.87 68.00 74.77 73.63 HL2 1280x1024 

119.15 113.82 65.77, 63.56 Sip95 60.96 HL2 1600x1200 

102599 98.28 57.88 54.67 54.31 52.87 HL2 1280x1024 4X/8X 
83.30 79.56 46.22 43.35 42.84 42.39 HL2 1600x1200 4X/8X 
98.00 93 60.00 58.00 56.00 56.00 F.E.A.R. 1280x960 

71.00 68 43.00 41.00 40.00 39.00 F.E.A.R. 1600x1200 
60.00 59 34.00 32.00 32.00 31.00 F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 
42.00 40 24.00 22.00 22.00 22.00 F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 
76.10 70.1 50.00 37.10 48.40 47.80 Prey 1280x1024 

70.50 58.3 45.00 35.70 42.30 41.50 Prey 1600x1200 

70.10 48 42.10 32.30 38.60 37.80 Prey 1280x1024 4X/8X 
53.80 43 31.60 24.80 29.00 28.40 Prey 1600x1200 4X/8X 
102473 98158 89271 86624 86647 85823 AquaMark3 Default 

5513 5325 3581 3404 3378 3040 3DMark06 Default 

5.06 4.88 299 2.82 2.78 2.73 Performanţe jocuri 

0.74 0,71 0.58 0.56 0.56 0.54 Performanţe sintetice 
0.1 0.1 0 0.1 0.09 0.11 Dotări 

5.9 5.69 3.68 3.48 3.44 3.38 Verdict 
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RV530Pro G73 G73 G73 RV515 Chipset 
500MHz/600MHz 520MHz/1400MHz 450MHz/800MHz 400MHz/ 800MHz 350MHz/ 700MHz 450MHz/500MHz Frecvenţă chipset/memorie 
512MB / 128 biti 128MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 512MB / 128 biti Memorie / Bus memorie 
12 8 8 8 8 12 Pixel processors 
5 4 4 4 4 2 Vertex processors 
49.24 81.18 60.75 57.83 50.30 27.35 Far Cry 1280x1024 
34.61 37497 43.84 41.37 36.13 1795 Far Cry 1600x1200 
28.90 53.46 36.88 E n AIA 31-04 18.12 Far Cry 1280x1024 4X/8X 
17419 35.08 26.30 25.44 22.06 8.40 Far Cry 1600x1200 4X/8X 
43.34 48.39 40.61 34.54 32.41 24.75 HL2 1280x1024 
3327, 40.11 33.40 30.59 26.66 17.14 HL2 1600x1200 
24.19 35.71 2979 27.59 24.08 19.73 HL2 1280x1024 4X/8X 
17.43 27.06 73.63 22.02 19.14 8.16 HL2 1600x1200 4X/8X 
26.00 41.00 32.00 30.00 26.00 12.00 F.E.A.R. 1280x960 
17.00 29.00 22.00 21.00 18.00 8.00 F.E.A.R. 1600x1200 
15.00 24.00 18.00 17.00 15.00 7.00 F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 
9.00 15.00 12.00 11.00 10.00 2.00 F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 
23.20 36.80 2970) 27.70 24.80 12.40 Prey 1280x1024 
18.20 30.20 23.60 22.10 19.40 8.30 Prey 1600x1200 
17.90 30.20 22.00 21.10 18.40 9:50) Prey 1280x1024 4X/8X 
10.70 22.00 16.20 15.40 13.40 4.20 Prey 1600x1200 4X/8X 
45606 73434 62324 58413 51308 31170 AquaMark3 Default 
1673 2262 1981 1844 1623 981 3DMark06 Default 

Note 
(27 1.98 1.54 1.44 119246 0.69 Performanţe jocuri 
0.29 0.45 0.38 0.36 0.31 0.19 Performanţe sintetice 
0.09 0.1 0.09 0.1 0.09 0.09 Dotări 
1.65 252 2.01 29 1.66 0.97 Verdict 
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PRINTARE ACCESIBILĂ 
IMPRIMANTE LASER MONOCROM 


Pentru cantităţi mari de documente, viteza de imprimare şi costurile per pagină devin cei mai 
importanţi factori în alegerea unei imprimante. 


IMPRIMANTELE LASER AU FOST ÎNTOTDEAUNA 
mai rapide şi mai fiabile decât celelalte tipuri, 
însă, din cauza preţurilor destul de mari, se 


adresau unui segment de piaţă destul de restrâns. 


Acum, când preţurile sunt în continuă scădere, 
din ce în ce mai mulţi utilizatori se orientează 
către imprimantele laser monocrom, acestea 
reprezentând alegerea ideală pentru cei care au 
nevoie să printeze un număr mare de documente. 
Imprimantele laser au fost evitate multă vreme şi 
din cauza dimensiunilor mari pe care le aveau, 
însă acest lucru s-a schimbat. Pentru a vedea în 
ce stadiu a ajuns evoluţia imprimantelor laser 
monocrom, am adus pe bancul de test o serie de 
astfel de produse, limitându-ne la cele din clasa 
destinată birourilor de acasă sau firmelor mici. 
Prin reducerea preţurilor şi prin mărirea vitezei 
de printare şi a calităţii printurilor, producătorii 
luptă să atragă un număr cât mai mare de 
utilizatori către acest tip de imprimante. 
Costurile reduse per pagină reprezintă încă un 
atu al imprimantelor laser monocrom. De 
asemenea, trebuie avută în vedere şi autonomia 
acestor aparate, care pot tipări câteva mii de 
pagini fără a fi necesară realimentarea. 


CUM FUNCŢIONEAZĂ? 

În continuare vom discuta despre modul de 
funcţionare a unei imprimante laser. Sunt şase 
etape mari, care descriu procedeul de printare 
laser. Prima este încărcarea, unde un cilindru 
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proiectează o încărcătură electrostatică negativă 
pe un fotoreceptor (tambur), care o poate 
menţine până când va fi expus la o radiaţie 
electromagnetică de o anumită lungime de undă. 
Apoi urmează scrisul, operaţie ajutată de un 
procesor de imagine, care transformă imaginea 
într-o matriţă ce urmează a fi scanată de 
fotoreceptor. O undă laser este aţintită către o 
oglindă mobilă, iar apoi este redirecţionată mai 
departe printr-un sistem de lentile şi oglinzi către 
fotoreceptor. În zonele în care laserul loveşte 
fotoreceptorul se produce o inversare a câmpului 
electrostatic, rezultând astfel o imasine pe 
suprafaţa tamburului. Mai departe, în procesul de 
dezvoltare, această suprafaţă este expusă la 
toner, ale cărui particule încărcate pozitiv vor fi 








atrase de către zonele încărcate negativ ale 
tamburului. În procesul de transfer, 
fotoreceptorul intră în contact cu hârtia, 
imprimând imaginea. După transferarea tonerului 
pe hârtie, aceasta este presată și încălzită până 
la 200 grade Celsius, asigurând astfel fixarea 
prafului. După încheierea procedeului de printare 
urmează etapa de curăţare, în care excesul de 
toner de pe fotoreceptor este înlăturat şi 
depozitat într-un recipient special. 


COSTURILE PRINTĂRII 

Acestea sunt definite atât de preţul cartuşelor de 
toner, cât şi de fiabilitatea unor componente 
precum tamburul sau cuptorul, piese care au o 
perioadă determinată de viaţă pentru fiecare 
model în parte, necesitând înlocuirea la anumite 
intervale de pagini printate. Astfel, o imprimantă 
laser cu preţ de achiziţie mic se poate dovedi a fi 
costisitoare mai târziu. 


PROCEDURA DE TESTARE 

Ţinând cont de faptul că scopul unei imprimante 
monocrom nu este de a tipări imagini sau 
fotografii, testele de viteză s-au axat numai pe 
tipărirea de text. Primul a presupus imprimarea a 
11 copii ale unei pagini cu text, cronometrându-se 
timpul în care s-au printat ultimele 10 pagini. 
Celelalte două teste de viteză au constat în 
măsurarea timpului necesar pentru tipărirea 
primei pagini. Astfel, s-a cronometrat mai întâi 
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timpul necesar listării primei pagini la rece, după 
cum urmează: s-a trimis documentul pentru 
tipărire din calculator, iar apoi s-a pornit 
imprimanta, moment în care s-a pornit şi 
cronometrul. Apoi, s-a cronometrat timpul 
necesar printării primei pagini la cald astfel: s-a 
trimis din calculator documentul de listat, 
imprimanta fiind pregătită (pornită şi încălzită); 
pentru a se aprecia corect timpul, cronometrul a 
fost pornit după trimiterea întregului fişier către 
imprimantă. 

A doua parte a testului a constat în 
verificarea calităţii oferite de fiecare model. Deşi 
imprimantele laser monocrom nu sunt menite să 
reproducă imagini, în vederea obţinerii unui 


rezultat cât mai concludent, testele de calitate 
au cuprins: text-best, text-draft, dar şi imagine- 
best, imagine-draft. Pentru text, s-a folosit un 
rând de caractere, care a fost copiat de mai 
multe ori, modificându-se mărimea în intervalul 
3-8 puncte, iar pentru grafică s-a utilizat o 
imagine care prezintă diferenţe de contrast şi 
luminozitate, precum şi o textură destul de dificil 
de realizat pentru o imprimantă. 

Testele de calitate şi cel de viteză de lucru 
au primit o pondere de câte 15% din punctajul 
final, testelor pentru prima pagină li s-au alocat 
câte 10 procente, iar restul de 5% a fost atribuit 
dotărilor. 

Testul a fost realizat folosind următoarea 
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configuraţie: procesor Athlon XP 1700+, 512MB DDR 
PC2100, HDD de 40GB, placă video ATI Radeon 
9200. Conectarea imprimantelor la calculator s-a 
realizat prin intermediul unui cablu USB. 


În ciuda a ceea ce implică o imprimantă laser 
(procesor RISC, memorie şi multe alte 
componente scumpe), preţurile şi dimensiunile 
acestora au scăzut de la an la an, devenind 
produse accesibile unui segment de piaţă tot mai 
mare şi oferind în acelaşi timp performanţele 
visate de oricine. 
Radu Bozga 
radu.bozgaoxtrempc.ro 
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Printare accesibilă 


Samsung 
ML-3050 


950 Lei 12 luni 


Samsung ML-3050 este cea mai rapidă 
imprimantă dintre participantele la 
test. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 
Conectarea la calculator se poate 
realiza atât printr-un cablu paralel, 
cât şi prin intermediul unuia USB. 
Performanţa este garantată de 
procesorul de 400MHz, memoria fiind 
de 16MB şi oferind o posibilitate de 
upgrade până la 272MB. Cele două tăvi 
pentru hârtie pot furniza imprimantei 
un maxim de 300 de coli, iar volumul 
recomandat de pagini tipărite lunar 
este de maximum 35.000. 


PERFORMANŢE 

Viteza de printare este atuul acestui 
model, reuşind să reproducă cele 10 
pagini în numai 20 de secunde. 


Printare 

Procesor 

Memorie 

Nivel zgomot 

Rezoluţie 

Tipărire duplex 

Viteză printare alb/negru 
Printare prima pagină după 
Reţea 






Note teste 


Calitate: 7.4 Viteză: 6.39 
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Feature 





DECK Computers International 


Printarea primei pagini la cald s-a 
realizat în 10 secunde, în ciuda 
faptului că producătorul specifică 
un timp pentru această operaţie de 
numai 8.5 secunde. Deşi este un 
model cu o rezoluţie maximă de 
1200x1200dpi, Samsung ML-3050 
oferă o calitate medie a printurilor, 
fiind depăşită de alţi concurenţi, şi 
nu poate obţine cea mai mare notă 
la acest test. Pe draft este 
dezavantajată şi mai mult, diferenţa 
dintre cele două moduri fiind foarte 
mare. 


CONCLUZIE 

Viteza mare de lucru transformă 
ML-3050 în alegerea potrivită pentru 
firme mici şi mijlocii, dimensiunile 
sale mari făcând aproape imposibilă 
amplasarea pe biroul de acasă. 
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Versus Laborator 


Kyocera 
FS-720 


380 Lei 24 luni 





Kyocera FS-720 este o imprimantă 
cunoscută pentru fiabilitatea de care 
dă dovadă. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 
Procesorul RISC pe 32 biţi la 24MHz şi 
memoria de 8MB sunt cele două 
elemente care motorizează această 
imprimantă. Conectarea la PC se 
poate realiza fie printr-un cablu 
paralel, fie printr-unul USB. Kyocera 
FS-720 poate fi considerată o 
imprimantă silenţioasă, nivelul 
zgomotului specificat de producător 
fiind de numai 49dB. 


PERFORMANŢE 
La capitolul viteză de imprimare, 
FS-720 nu excelează, lucru care se 
poate constata şi din citirea 
specificaţiilor tehnice. Astfel, 


Printare 
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Memorie 
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Viteză printare alb/negru 
Printare prima pagină după 
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Note teste 





Calitate: 7.15 Viteză: 5.31 









SCOP Computers 


printarea celor 10 pagini a durat 35 
de secunde, iar prima pagină a ieşit 
după 11 secunde. Fiind un model cu 
o rezoluţie maximă de 600x600dpi, 
calitatea printurilor nu excelează, în 
modul draft textul tipărit fiind 
aproape ilizibil. Pe modul best, 
calitatea obţinută a fost 
satisfăcătoare. Punctul său forte 
este timpul scurt necesar pentru 
printarea primei pagini la rece. 


CONCLUZIE 
Viteza mică de lucru anunţă încă de 
la început imposibilitatea acestei 
imprimante de a face faţă volumului 
de muncă dintr-o companie, însă 
preţul mic şi nivelul redus de 
zgomot din timpul printării fac din 
Kyocera FS-720 candidata ideală 
pentru utilizatorul casnic. 


5 și 





Laser monocrom 
24MHz 

8MB 

49dB 

600x600 

Manual 

16 

11 

Nu 


Dotări: 1 





www.trendnet.com 





Ridicaţi frecvența bătăilor inimii dvs. si viteza rețelei dvs. de 

acasă prin intermediul familiei de produse Wireless N. 

+ De 10x viteza oferită de Wireless G 

+ Compatibilitatea cu produsele 802.1 1b;/g existenta 

« Include tehnologia Stream Engine” QoS a companiei Ubicom” pentru 
prioritizarea aplicaţiilor multimedia, precum ValP sau video şi audio de 
înalță definiție [HD] 

+ Secuntate wmreless VVPA avansată 

„ Instalare şi management uşoare 


TEW-5118RP TEW-501PC TEW-AS2BRP O TEWV/-444UB TEW/-432BRP TEW/-423Pl 





300Mbps Wireless N-Draft 300Mbps Wireless N-Draft | 
Firewall Router PC Card 
TEW/-631BRP TEW-B21PC 
Super 108G MIMO Super 1084+G Super 1086 





TEW-5118RP TEW-801PC 





rir 


oeroziruL A ROMSOFT: (RI 
= + d 9 TRENDNET 


£ 2008 THENDnat AI rights reserved 








Ultima oră 


Printare accesibilă 


Samsung 
ML-2571N 


898 Lei 12 luni 


Deşi mai ieftin decât colegul de 
breaslă ML-3050, Samsung ML-2571N 
a pierdut în faţa acestuia numai la 
capitolul viteză. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 

Samsung a echipat modelul ML-2571N 
cu un procesor la 400MHz şi o memorie 
de 32MB. Cartuşul de toner este unul 
starter de 1000 de pasini, iar în tăviţa 
de hârtie se pot pune 250 de coli. Pe 
lângă cele două porturi, USB şi paralel, 
pentru conectarea la PC modelul este 
dotat şi cu un port de reţea, facilitând 
conectarea directă la reţea prin cablu 
UTP. 


PERFORMANŢE 

Performanţa este medie, obţinându- 
se un timp de 27 de secunde pentru 
listarea celor 10 pagini. Testul la 
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Tipărire duplex 
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Printare prima pagină după 
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Viteză: 6.29 









Feature 


DECK Computers International 


care a impresionat în adevăratul sens 
al cuvântului a fost cel de printare a 
primei pagini la rece, reieşind că 
timpul necesar acestei operaţii este 
de numai 23 de secunde. Bucurându- 
se de o rezoluţie de 1200x1200dpi, 
calitatea printurilor ne-a surprins 
plăcut, fiind mai bună decât în cazul 
fratelui său mai mare ML-3050, în 
ceea ce priveşte atât textul, cât şi 
imaginea, pentru ambele moduri de 
configurare: draft şi best. Cu toate 
acestea, diferenţa mare între cele 
două moduri se păstrează şi în cazul 
lui ML-2571N. 


CONCLUZIE 

Samsung ML-2571N este o 
imprimantă capabilă atât din 
punctul de vedere al calităţii, cât şi 


al dotărilor. 
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Versus Laborator 


Lexmark 
E120n 


15 apt 
12 luni 





Prin dimensiunile sale de 
250x388x370mm, Lexmark E120n 
este cea mai mică imprimantă care 
a participat la test. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 

Echipată cu un procesor la 183MHz şi 
16MB RAM, E120n se poate conecta la 
PC prin interfaţa USB şi poate fi legată 
direct la o reţea prin intermediul unui 
cablu UTP. Cele două tăviţe pentru 
hârtie pot găzdui un maxim de 165 de 
coli. Nivelul de zgomot specificat este 
de 49dB, iar volumul de lucru maxim 
recomandat este de 10.000 de pagini 
pe lună. 


PERFORMANŢE 

Rezoluţia maximă a imprimantei este 
de 600x600dpi. Deşi nu excelează 
prin calitate, E120n oferă printuri 
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Calitate: 7.9 Viteză: 5.66 









AGIS Computer 
elunlali(ef-i [ei 


satisfăcătoare atât în modul draft, 
cât şi pe best, între cele două 
neexistând o diferenţă prea mare. 
Modelul este unul destul de lent, 
însă producătorul a apreciat destul 
de bine viteza, fiind necesare 31 de 
secunde pentru listarea celor 10 
pagini. Cu toate că se specifică un 
timp de numai 8 secunde pentru 
printarea la cald a primei pagini, 
pentru această operaţie au fost 
necesare 9 secunde. 


CONCLUZIE 
Deşi interfaţa de reţea sugerează un 
echipament destinat companiilor, 
toate celelalte specificaţii, precum 
dimensiunile sale reduse şi viteza 
mică de lucru, fac din Lexmark E120n 
un produs pentru birouri mici sau 
pentru acasă. 
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Printare accesibilă 


Samsung 
ML-2510 


537 Lei 12 luni 


Samsung ML-2510 este o imprimantă 
cu un design robust, specific 
modelelor Samsung. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 

Cele două elemente care asigură 
funcţionarea acestui model sunt 
procesorul Samsung la 150MHz şi 
memoria de 8MB. ML-2510 are o 
singură tăviţă, care poate găzdui 
până la 250 de coli, iar preluarea 
documentelor din calculator se 
realizează fie printr-un cablu USB, fie 
cu ajutorul unuia paralel, imprimanta 
fiind dotată cu ambele porturi. 
ML-2510 este livrată cu un cartuş 
starter capabil să listeze până la 
1000 de pagini, în timp ce un cartuş 
standard pentru acest model asigură 
acoperirea în proporţie de 5% pentru 
3000 de pagini. Nivelul de zgomot 
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DECK Computers International 


declarat este de 53dB. 


PERFORMANŢE 

Calitatea printurilor este 
satisfăcătoare, obţinând nota 8.6 la 
acest test. Acest model a reuşit timpi 
de printare destul de buni, cele 10 
pagini fiind gata în 25 de secunde, în 
timp ce prima pagină la cald este 
listată in 10 secunde, deşi 
producătorul afirmă că sunt necesare 
numai 8.5 secunde. Încălzirea este 
realizată într-un timp foarte scurt, 
pentru printarea unei pagini la rece 
fiind necesare numai 22 de secunde. 


CONCLUZIE 
Samsung ML-2510 oferă performanţe 
de nivel mediu, lucru care face din 

acest model o alegere potrivită atât 
pentru acasă, cât şi pentru birou. 
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„Versus 


Lexmark 
E240 


12 luni 
12 luni 


499 Lei 
499 Lei 


Lexmark E240 este o imprimantă de 
viteză, la un preţ accesibil. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 

Carcasa neagră din plastic a 
imprimantei ascunde o “motorizare” 
alcătuită dintr-un procesor la 366MHz 
şi o memorie de 16MB, putându-se 
face un upgrade la 80MB. Un al doilea 
upgrade poate fi efectuat asupra 
cantităţii de hârtie pe care o poate 
găzdui, de la 250 de coli, la 800. 
Imprimanta este dotată cu un cartuş 
de toner starter, suficient pentru 1500 
de pagini. 


PERFORMANŢE 

E240 nu este cea mai rapidă 
imprimantă dintre cele testate, însă 
oferă o viteză de lucru bună prin 
printarea cele 10 pagini în numai 23 


Printare 

Procesor 

Memorie 

Nivel zgomot 

Rezoluţie 

Tipărire duplex 

Viteză printare alb/negru 
Printare prima pagină după 
Reţea 
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de secunde, încadrându-se în 
specificaţiile producătorului. Nici 
timpul de numai 8 secunde obţinut 
pentru listarea la cald a primei 
pagini nu trebuie neglijat, fiind cel 
mai bun timp obţinut în teste pentru 
această operaţie şi potrivindu-se cu 
cel specificat de producător. În 
condiţiile în care imprimanta are o 
rezoluţie de numai 600x600dpi, 
calitatea printurilor este chiar 
remarcabilă, diferenţa dintre 
modurile draft şi best fiind aproape 
nesesizabilă. 


CONCLUZIE 

Datorită vitezei de listare, Lexmark 
E240 este un candidat potrivit 
pentru companiile mici şi mijlocii, 
menţinând totodată şi nivelul 
calităţii specific Lexmark. 
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Samsung 
ML-2010P 


318 Lei 12 luni 


Samsung ML-2010P se remarcă prin 
cel mai mic preţ dintre participanţi. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 

ML-2010P este o imprimantă relativ 
uşoară, având o greutate de numai 
5.8 kg şi dimensiunile 
358x299x217/mm. Deşi procesorul la 
150MHz şi memoria de 8MB reprezintă 
dotări modeste, ele sunt suficiente 
pentru acest model. Cartuşul de toner 
este unul starter pentru 1000 de 
pagini, iar volumul lunar maxim 
recomandat este de 5000 de pagini. 
Conectarea la PC se poate realiza prin 
cablu USB sau prin cablu paralel. 


PERFORMANŢE 

Beneficiind de o rezoluţie de 
1200x600dpi, calitatea printurilor 
este una medie, apropiindu-se la 








Printare Laser monocrom 
Procesor 150MHz 
Memorie 8 
Nivel zgomot 53dB 
Rezoluţie 1200x600 
Tipărire duplex Manual 
Viteză printare alb/negru 20 
Printare prima pagină după 10 
Reţea Nu 
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Calitate: 7.6 Viteză: 4.57 Dotări: 1 0 V, | 
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Ultima oră 


Feature 


DECK Computers International 


acest capitol de fratele mai mare 
ML-3050 în cazul ambelor moduri de 
configurare utilizate: draft şi best. 
Viteza este mulţumitoare, 
imprimarea celor 10 pagini 
realizându-se în 29 de secunde, un 
rezultat similar cu estimarea 
producătorului de 20 de pagini pe 
minut. Timpul de încălzire este 
totuşi puţin cam mare, fiind 
necesare 39 de secunde pentru 
tipărirea primei pagini la rece, în 
timp ce printarea la cald a primei 
pagini este executată în 11 secunde. 


CONCLUZIE 
Dotările şi volumul relativ scăzut de 
pagini pe care le poate printa lunar, 
dar şi preţul mic de achiziţie 
recomandă utilizarea modelului 
ML-2010P la biroul de acasă. 


Teste comparative 
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Samsung 
ML-2250 


772 Lei 12 luni 


ML-2250 reprezintă încă o 
imprimantă performantă produsă de 
Samsung. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 

Echipată cu un procesor la 166MHz şi o 
memorie de 16MB, ML-2250 este 
capabilă să imprime 5000 de pagini cu 
un cartuş în condiţiile în care volumul 
maxim recomandat este de 30.000 de 
pagini lunar. Cele două tăvi pentru 
hârtie se pot alimenta cu un maxim de 
300 de coli, iar conectarea la un 
calculator se poate realiza atât cu un 
cablu USB, cât şi cu unul paralel. 
Producătorul specifică un nivel al 
zgomotului în timpul printării de 53dB. 


PERFORMANŢE 
Cele 10 pagini de text au fost 
imprimate în 28 de secunde, în timp 


Printare 

Procesor 

Memorie 
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Rezoluţie 

Tipărire duplex 

Viteză printare alb/negru 
Printare prima pagină după 
Reţea 


Note teste 
Calitate: 8 





Viteză: 4.78 
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ce pentru listarea primei pagini la 
cald a fost nevoie de 12 secunde, iar 
printarea unei pagini la rece s-a 
efectuat în 38 de secunde. Calitatea 
printurilor obţinute cu acest model 
este una medie. Astfel, chiar dacă 
lipsesc fragmente din unele 
caractere, cel mai mic rând de text 
este inteligibil atât în modul draft, 
cât şi pe best. Totodată, se remarcă 
o diferenţă mai mică între cele două 
moduri de printre decât la celelalte 
modele Samsung. 


CONCLUZIE 

Deşi viteza de lucru şi calitatea 
printurilor nu impresionează, 
Samsung ML-2250 este un model 
dedicat companiilor mici şi mijlocii 
datorită numărului mare de pagini 
pe care le poate tipări lunar. 
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ASUS recomandă Windows XP Professional 


Centrino 5 
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O adevarata experienta vizuala 
Fiind datat cu cea mai recentă tehnologie video, F3 oferă culori vii, playback de calitate şi o performantă 3D excepțională. Toate aceste 
caracteristici sunt prezente pentru a oferi o experiența multimedia de neuitat. 
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VITEZĂ ŞI STABILITATE 
RAPTOR VS. RAID 


O dată cu creşterea capacităţilor de stocare ale harddisk-urilor şi a performanţelor acestora, 
avem opţiunea de a alege între viteză şi capacitate, însă putem să le şi combinăm. 


TEHNOLOGIILE AU AVANSAT PE TOATE 
planurile, fiind percepute ca o adevărată explozie, 


cu diferenţe de performanţă pozitive de la an la an. 


Însă marea majoritate a componentelor a evoluat 
exponențial faţă de modelele care existau acum 
zece ani pe piaţă. Astfel, procesoarele care lucrau 
odată la 33MHz acum se apropie de 4GHz, 
memoriile au trecut prin mai multe generaţii, de la 
SD-RAM s-a trecut la DDR, DDR2 şi mai recent DDR3. 


SCURT ISTORIC 

Nici harddisk-urile nu au scăpat de trecerea 
timpului, pornind de la ATA33 s-a ajuns la ATA133, 
apoi evoluţia a dus la schimbarea interfeţei, 
trecând la Serial-ATA, în cele două revizii 
disponibile pe piaţă, S-ATA | sau S-ATA 150 şi S-ATA 
II sau S-ATA 300. Am văzut şi trecerea tehnologiilor 
de vârf de pe modele high end pe produsele pentru 
desktop. Astfel, Western Digital a introdus o serie 
de harddisk-uri care funcţionează la o viteză de 
10.000rpm, faţă de 7200rpm pe modelele 
obişnuite. Acest aspect este “împrumutat” de la 
harddisk-urile pe SCSI, folosite cu precădere pe 
servere, ale căror platane rulează la viteze de 
10.000 şi, respectiv, 15.000 de rotații pe minut. 
Dar creşterea vitezei de transfer nu a fost singurul 
aspect care s-a modificat în timp. Acum există 
posibilitatea stocării mai multor informaţii în 
aceeaşi unitate de spaţiu, o dată cu creşterea 
densităţii pe platan şi a unor tehnologii inovatoare 
cum ar fi Perpendicular Magnetic Recording. 


SA 
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Aceasta din urmă permite ca o cantitate de 10 ori 
mai mare de informaţii să fie stocată comparativ 
cu înregistrarea longitudinală. Ca utilizator, simt 
nevoia ca un calculator să răspundă repede la 
comenzi şi să nu “adorm” lângă el când am ceva 
mai important de făcut. Desigur, toate 
componentele unui calculator sunt esenţiale pentru 
a crea un tot unitar, care să se ridice la înălţimea 
aşteptărilor, dar am luat în considerare două 
concepte referitoare la harddisk-uri: viteza şi 
capacitatea de stocare. Există un mit referitor la 
aceste două aspecte, şi anume, dacă vrei viteză, în 
termeni de rată de transfer, alegerea ar trebui să 
fie un harddisk Western Digital din seria Raptor, 
acestea fiind considerate a fi cele mai rapide 
harddisk-uri de pe piaţă pentru segmentul de 
desktop. Însă acest amănunt vine în detrimentul 
capacităţii de stocare, modelul amintit fiind 
disponibil în trei modele, de 36GB, 74GB şi, mai 
nou, de 150GB. Noi am testat modelul de 74GB. Pe 
altă parte, dacă doreşti capacitate de stocare cât 
mai mare atunci alegerea ar trebui să fie un 
harddisk de 400-500GB. Dar, cum inovatiile 
tehnologice nu dau posibilitatea achiziţionării unui 
harddisk cu o capacitate mare la un preţ accesibil, 
iar harddisk-urile din seria Raptor nefiind nici ele 
aşa de ieftine, ne-am gândit care soluţie ar fi mai 
eficientă: folosirea unui harddisk Western Digital 
Raptor, sau a două harddisk-uri pe S-ATA legate 
într-o matrice RAID O pentru un maxim de 
rapiditate? 


CONCURENȚII 

Modelul WD Raptor face parte din seria de produse 
high end realizate de Western Digital. Deşi a fost 
lansat pe piaţă sub deviza unui model pentru piaţa 
de servere de talie mică, acesta a fost adoptat şi 
foarte bine apreciat de către home useri pentru că 
era singurul harddisk capabil să atingă viteze de 
transfer găsite în mod normal pe harddisk-urile 
SCSI, care erau şi mult mai scumpe. O dată cu 
introducerea tehnologiei S-ATA, acestea se puteau 
folosi pe plăcile de bază moderne fără necesitatea 
unui controller separat. Introducerea unei conectări 
de alimentare Molex facilita conectivitatea acestui 
model de harddisk cu surse mai vechi, ce nu aveau 
conector de alimentare S-ATA. Deşi seria a fost 
lansată din 2003, nu există nici un alt produs de la 
concurenţă care să atace acest segment de piaţă, 
aceste modele fiind considerate “absolut necesare” 
în orice sistem pentru gaming. Western Digital a 
recunoscut succesul de care s-au bucurat pe piaţa 
de larg consum aceste modele şi a decis 
continuarea acestei game prin seria Raptor X, care 
beneficiază de un panou din plexiglas prin care se 
pot vedea platanele şi capetele de citire în timpul 
funcţionării, acesta fiind menit să coexiste cu o 
carcasă cu panou lateral din plexiglas sau chiar 
construită în întregime din acest material. 

Pentru modelul testat de noi (cel de 74GB) 
producătorul specifică rezistenţa harddisk-ului la un 
număr de 1.2 milioane de ore de funcţionare 
înainte de posibile defecţiuni, termenul folosit este 


hardware 








MTBF (Mean Time Between Failures). Dacă facem un 
mic calcul, asta înseamnă 50.000 de zile, sau mai 
bine de 136 de ani de funcţionare. Fie că este 
introdusă ca şi concept de marketing, la fel ca şi 
garanţia pe viaţă care se acordă la anumite module 
de memorie RAM, pentru a spori încrederea 
utilizatorilor în aceste produse sau pentru a atrage 
atenţia asupra unei linii de produse foarte 
performante, acest aspect adaugă o notă de 
încredere per ansamblu, fapt ce merită apreciat. 
Greutatea acestui harddisk este de 822 de grame şi 
consumă 10.02W în timpul ciclurilor de 
citire/scriere, iar în Idle Raptor-ul consumă 9.19W. 
În colţul opus, cântărind 635g, cu o capacitate 
de 400GB, avem Seagate Barracuda. Acesta este 
produs de un alt nume cu rezonanţă în domeniu, şi 
anume firma Seagate, cel mai vechi (şi cel mai 
mare) producător independent de harddisk-uri de 
pe piaţă. Seria de harddisk-uri din care fac parte 
cele două modele testate se numeşte Barracuda şi 
există pe piaţă din 1992, aceasta fiind urmată de 
Cheetah, prima serie de harddisk-uri cu viteza 
rotaţie a platanelor de 10000RPM şi, în 2000, de 
X15, la care viteza a atins 15000RPM. Modelele 
beneficiază de avantajele tehnologiei NCQ (Native 
Command Queuing), aceasta permiţând harddisk- 
urilor să primească mai multe cereri de |/O 
(Input/ Output) simultan şi apoi să aleagă cererile 
pe care să le proceseze. Astfel, cunoscând detaliile 
hardware proprii, harddisk-ul poate să găsească cel 
mai bun traseu pe platane, pentru a nu 
suprasolicita capul de citire prin mişcările înainte şi 
înapoi peste suprafaţa platanelor. 


SISTEMUL DE TEST 

Produsele pe care le-am folosit în test au fost puse 
la dispoziţie de către UltraPro Computers, mai 
exact fiind vorba de un harddisk Western Digital 
Raptor de 74GB şi două modele Seagate Barracuda 
7200.8, de 400GB S-ATA II cu NCQ (Native Command 
Queuing) pentru matricea RAID. Acestea au fost 
montate consecutiv pe o placă de bază MSI K8N 
Diamond, cu un procesor AMD Ahtlon64 FX-60. Am 
ales placa video din gama ATI (modelul X1950XTX), 
două module de memorie GelL Ultra DDR-433, de 
512MB fiecare, iar ca harddisk master am folosit un 
Seagate Barracuda 7200.7 de 80GB. Sistemul de 
operare folosit a fost Windows XP Professional. 


PROCEDURA DE TESTARE 

Testarea harddisk-urilor s-a făcut folosind HDTach 
3.0.1.0, SiSoftware Sandra 2007, PCMarkO5 şi 
HDSpeed. Am împărţit testul în două etape pentru 
fiecare dintre participanţi: întâi am rulat testele de 
viteză la citire şi la scriere, apoi am împărţit 
harddisk-urile în două partiţii. La modelul de la 
Western Digital am creat o partiție de 10GB, cea 
de-a doua ocupând restul spaţiului nealocat, 
procedând la fel şi pentru harddisk-urile legate în 
matricea RAID, 10GB prima partiție şi restul 
spaţiului pentru a doua. Pe aceste partiţii s-au 
testat timpii necesari transferării unui set de fişiere 
de pe o partiție pe alta. Astfel, am avut o imagine 
de 4.18GB, un singur fişier, şi un kit de programe 
compus din 11.178 de fişiere aşezate în 888 de 
foldere, cu o capacitate totală de 756MB. 


Seagate Barracuda 
7200.8 400GB 





Viteză şi stabilitate 





Western Digital Raptor 
74GB 





Detalii tehnice 





Model ST3400832AS 
Capacitate 400GB 
Capacitate efectiva 372.61GB 
Firmware 3,03 

Viteza de rotatie a platanelor 7200RPM 

Cache 8MB 

Interfata S-ATA II 300MB/s 
Greutate 6359 


WD7404ADFD 
74GB 
69.25GB 


10000RPM 
16MB 
S-ATA 150MB/s 
8223 


Rezultate teste 


HD Tach 3.0.1.0 Seagate 7200.8 400GB 


Average Read MB/s 95 
Burst Speed MB/s 138 
Random Access 15,5 
SiSoftware Sandra 2007 

File System Benchmark MB/s 109 
File System Random Access 6 
Read Performance 123 


Read Performance Random Access 16 


PCMarkO5 

HDD Suite 4312 
Total PCMark05 5987 
HD Speed 

Read Average 13152 
Write Average 128 
Burst Speed MB/s read 2537 
Burst Speed MB/s write 206,3 
Copiere imagine de 4.18GB 358" 
Kit programe 756MB 113" 


Harddisk-urile Seagate Barracuda de 400GB au fost 
puse în matrice RAID 0, Stripping, cu cluster-ul 
matricei de 64K pentru un maxim de performanţă. 


PERFORMANŢE 

Rezultatele au fost împărţite în două categorii, 
respectiv testele pentru viteza de transfer şi 
timpul de acces pe de o parte şi transferul de 
informaţie între partiţii pe de altă parte. Folosind 
utilitarul HDTach 3.0.1.0, am obţinut o viteză 
medie de citire de 95MB/s pe harddisk-urile 
Seagate, cu o cifră maximă de 213.8MB/s (burst 
speed). La prima categorie au câştigat cele două 
harddisk-uri montate în matrice RAID, viteza 
combinată a celor două fiind superioară celei date 
de Raptor, în timp ce acesta din urmă s-a 
descurcat mai bine la transferul de informaţie 
intern, între cele două partiţii pe acelaşi harddisk, 
viteza de 10.000 de rotații pe minut şi buffer-ul de 
16MB înclinând balanţa în favoarea acestuia. Un 
singur amănunt a mai rămas de menţionat în 
privinţa acestui test, şi anume că modelele legate 
în matrice RAID s-au încins mai mult decât 
Raptor-ul de la Western Digital, aspect care 
contează într-o configuraţie care ar folosi cele 
două harddisk-uri. Este recomandată folosirea unei 
soluţii de răcire pentru a menţine temperatura de 
funcţionare scăzută, prelungind astfel viaţa 
harddisk-urilor. 


Western Digital Raptor 74GB 
71,8 

138,4 

8 


CONCLUZIE 
Preţul pentru modelul Western Digital Raptor 
situându-se în jurul valorii de 200 de dolari, este 
relativ redus, comparativ cu preţurile celor două 
modele de 400GB de la Seagate care, însumate, se 
apropie de 600 de dolari, însă nu s-a dovedit a fi mai 
rapid în testele prin care le-am trecut decât cele ale 
competiţiei. Din acest punct de vedere putem 
afirma că există un raport calitate/preţ, de care 
trebuie ţinut cont şi în acest caz, deoarece se 
obţine un spor de performanţă şi o creştere 
substanţială a capacităţii de stocare, dar asta la 
un preţ destul de piperat. Cu toate acestea, dacă 
se aleg pentru matricea RAID două harddisk-uri mai 
ieftine (pentru cele de 400GB trebuie plătit preţul 
noutăţii lor în primul rând) cum ar fi două unităţi de 
250GB, am putea obţine un spor de performanţă şi 
un preţ competitiv, în condiţiile în care spaţiul de 
stocare ar fi mult mai mare dacât orice poate oferi 
un harddisk din gama Raptor. Singura problemă a 
unei matrice RAID, de care utilzatorul trebuie să ţină 
seama la alegerea configurației ideale, este 
fiabilitatea scăzută a unei asemenea abordări. În 
acest caz, pericolul de pierdere a datelor este mult 
mai mare, ceea ce face ca matricea RAID să nu fie 
recomandată pentru stocarea datelor pe termen 
lung. 
Dan Frîncu 
dan.frincuoxtrempc.ro 
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Produse diverse 


ASUS 


Ultima oră 


Feature 


P5N32-SLI SE Deluxe 


ASUS P5N32-SLI SE Deluxe este o 
placă de bază high end bazată pe 
chipset-ul nForce4 al NVIDIA. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 

Primul lucru de remarcat la această 
placă este sistemul de răcire, 
alcătuit din patru radiatoare şi două 
heat-pipe-uri. Capabil să realizeze 
RAIDO, 1, 5 şi JBOD pe porturile 
S-ATA, modelul de faţă este dotat şi 
cu două porturi ATA133. Cele patru 
bancuri de memorie pot găzdui până 
la 8GB de memorie DDR2 800MHz, 
placa fiind în acelaşi timp 
compatibilă cu toată gama de 
procesoare LGA775 de pe piaţă. 
BIOS-ul, instalat într-o memorie ROM 
de 8MB, oferă o gamă largă de 
opţiuni pentru overclocking, precum 
opt niveluri de configurare a tensiunii 
pentru memorii sau modificarea 
FSB-ului în intervalul 133-400MHz, 
folosind un pas de 1MHz. 


Preţ Garanţie 
798 Lei 36 luni 


Detalii tehnice 


PERFORMANŢE 
Ca nivel al performanţelor, putem 
afirma despre P5N32-SLI că se 
situează deasupra majorităţii 
plăcilor de bază cu Socket LGA775 
de pe piaţă. Se remarcă un nivel 
redus de zgomot datorită răcirii 
pasive. De asemenea, cele peste 
120 de cadre pe secundă în DOOM 3 
nu trebuie nici ele neglijate. 
Utilizând opţiunile de overclocking 
din BIOS, am reuşit atingerea 
barierei de 300MHz a FSB-ului, 
folosind un procesor Pentium 4 EE 
3.73. În cazul memoriilor, s-a reuşit 
o creştere a frecvenţei de lucru cu 
peste 10%. 


CONCLUZIE 
Fără nici o urmă de îndoială, ASUS 
P5N32-SLI SE Deluxe este o placă de 
bază destinată pasionaţilor de 
jocuri şi împătimiţilor de 
overclocking. 

Contact 

Partenerii ASUS 





Socket: LGA 775 : Chipset: NVIDIA nForce4 - FSB: 1066MHz * Sloturi: 2xPCI-Express x16, 2xPCI, 
1xPCI-Express x1, 1xPCI-Express x4 - Memorie / Capacitate: DDR2-800 / 8GB - Conectori: 10xUSB, 
2XFirewire, 2xGigabit LAN, S/PDIF - ATA: BxSATA, 1xe-SATA, 2xATA133 





(9) iei (eTel da-i 


FSB / Multiplicator: 133-400MHz / Da : V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Da / Da 





Rezultate teste 


FarCry 640x480 229.31 
DOOM 3 640x480 120.4 
Half Life 2 640x480 157.16 
Comanche 4 640x480 69.95 
3DMarkO1 SE 29.709 





Performanţe 


Jocuri: 4.17 Sintetice: 4.49 


noiembrie 2006 


PCMarkO5 5055 
PCMark05 CPU 4774 
PCMarkO5 HDD 4311 
SiSoftSandra 2005 Mem. MB/s 6504 


Arhivare WinACE 


Dotări: 0.71 


Teste comparative 







Laborator 





Versus - 


Epson EMP-X3 este un videoproiector 
multimedia destinat atât utilizării la 
birou, cât şi pentru acasă. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 

Conceput pe baza unei matrice 3LCD 
de 0.6 inch (1.524cm) cu rezoluţia 
1024x768 (XGA), EMP-X3 poate 
reproduce până la 16.7 milioane de 
culori, asigurând un contrast de 
400:1. Lampa E-TORL (Epson Twin 
Optimized Reflection Lamp, 
tehnologie patentată Epson) de 170W, 
cu vapori de mercur, asigură o bună 
luminozitate (2000 de lumeni ANSI în 
modul “High brightness”) şi are o 
durată de viaţă de până la 3000 de 
ore. 

Funcţiile “Instant Off” asigură oprirea 
instantanee, fără a fi necesar un timp 
de răcire, iar funcţia “Quick Start” 
permite afişarea imaginii în numai 4 
secunde, un timp mic comparativ cu 
al altor proiectoare existente pe 
piaţă. Zgomotul de operare este 
redus, de numai 30dB. Difuzorul de 
un watt produce un sunet clar pentru 
prezentări, dar pentru vizionarea de 
filme este necesar un sistem de boxe 
dedicat, pentru efect maxim. Cu o 
greutate de numai 2.6kg, acest 
proiector produs de Epson este unul 


Preţ Garanţie 
4149 Lei 12 luni 


Detalii tehnice 












dintre cele mai uşoare din clasa sa. În 
dotarea standard sunt incluse geanta 
pentru transport din material textil, 
telecomanda cu bateriile necesare, 
precum şi un cablu VGA pentru 
conexiunea cu PC-ul. 


CALITATEA IMAGINII 

Imaginea este clară, mai ales la 
rezoluţia maximă, nuanțele de 
culoare fiind reproduse cu acuratețe. 
Luminozitatea este bună chiar în 
condiţiile folosirii într-o încăpere 
iluminată (în timpul zilei, spre 
exemplu). Funcţia “Keystone” 
corectează automat cele patru 
colţuri, evitând distorsiunile când 
imaginea nu este proiectată 
perpendicular pe ecran sau când 
ecranul este unul improvizat. 
Focalizarea şi zoomul optic se fac 
manual. Distanţa de proiecţie variază 
de la 0.9 la 9m, dar la limita maximă 
se simte efectul de pixelizare. 


CONCLUZII 

Epson EMP-X3 este un proiector 
multifuncțional şi versatil, având 
totodată un preţ acceptabil. Calitatea 
bună a imaginii îl recomandă pentru 
vizionarea de filme la rezoluţie înaltă 
şi prezentări de calitate. 


Contact 


Partenerii Epson 





Tehnologie de afişare: 3LCD - Rezoluţie: 1024x768 XGA - Lampă: E-TORL 170W/3000 ore : 
Luminozitate: 2000 lumeni ANSI - Contrast: 400:1 - Greutate: 2.6kg - Sunet: 1W : Zoom: 1-1,2X - Zsomot 


operaţional: 30dB 





Performanţe 


Calitate imagine: 8.9 Performanţe: 8 


3.3 


Dotări: 8 





UltraPro 
Ultra PERFORMER 








UltraPro propune unul dintre 
primele sisteme echipate cu Intel 
Core 2 Duo de pe piaţa românească. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 

Inima sistemului este un procesor 
Intel Core 2 Duo E6300. Acesta este 
montat pe o placă de bază ASUS 
P5B, dotată cu chipset-ul P965 de la 
Intel. Sistemul are două module de 
memorie DDR2 Kingmax de 512MB, 
care lucrează la 533MHz cu timpii 
de acces 4/4/4/12. Placa grafică 
este ASUS EN7300GT cu răcire 
pasivă, al cărei GPU este tactat la 
400MHz, în timp ce memoria video 
de 256MHz rulează la 800MHz. 
Întreg ansamblul este montat într-o 
carcasă Modecom de culoare neagră 
cu sursă de 400W. În ceea ce 
priveşte asamblarea, nu putem 
trece cu vederea deranjul cablurilor 
din carcasă, cel care a montat 


Preţ Garanţie 
2750 Lei 24 luni 


Detalii tehnice 





sistemul scăpând din vedere 
aspectul estetic. 


PERFORMANŢE 

Deşi putem spune că sistemul se 
descurcă acceptabil în jocuri, 
performanţele sale în acest tip de 
aplicaţii sunt reduse, obţinând o 
medie de numai 18 cadre pe 
secundă în Quake 4 la setări de 
calitate maxime şi rezoluţia de 
1600x1200 pixeli. Deşi procesorul 
este cel mai lent din seria sa, 
performanţele sale sunt 
comparabile cu cele ale unui 
Athlon64 X2 4400+, reuşind o 
comprimare video în 8 minute şi 12 
secunde. 


CONCLUZIE 

Ultra PERFORMER se descurcă în 
toate aplicaţiile rulate, dar 
performanţa video are de suferit. 


Contact 


Ultra PRO Computers 


Procesor: Intel Core 2 Duo E6300 : Placă de bază: ASUS P5B : Placă grafică: ASUS EN7300GT Silent 
- Memorie: 2x512MB Kingmax DDR2-533 - Harddisk: 250GB Samsung SATA2 - Unitate optică: 

DVD Writer LG GSA-H10N : Sursă: Modecom 400W - Carcasă: Modecom Step207 : Cooler procesor: 
Standard - Porturi: 7xUSB, Gigabit LAN, S/PDIF, cititor memorii 16-in 1 + Extra: Ventilator de 


sistem 90mm 





Teste 

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 11 PCMarkO5 4819 
HL2 1600x1200 4X/8X 25.1 SiSoftSandra 2005 Memory 4041MB/s 
Quake 4 1600x1200 4X/8X 18 SiSoftSandra 2005 HDD 61MB/s 
DOOM 3 1600x1200 4X/8X 17.4 Comprimare audio 30” 
3DMark05 3366  Comprimare video 812” 
3DMark06 1815 Arhivare WinACE 5'28” 
Performanţe 





Performanţe: 7.2 Dotări: 7.8 


Asamblare: 6.5 , 4 








pinnacle 


! Aviri 





Pinnacle 


PCIV 





aelilej Pro stick 


Opreşte programul TV şi reporneşie-l fără a pierde 
o secundă mulţumită funcţiei Timeshifting 


Înregistrează programele TV preferate cu funcția uşor 
de programat Electronic Program Guide (EPG) 


Alege salvarea programelor TV preferate în format MPEG-2 
sau DivX pe hard drive sau înregistrează direct pe DVD 


Bucură-te de radio digital (dacă este disponibil) şi Internet 
radio si în plus de toate fişierele media de pe calculator 


Mini telecomanda şi antenă mobilă incluse 


Nou: Captează materialul video brut, scene separate şi 
creează DVD-uri cu Pinnacle Studio Quickstart. 


Observalie imporlanla despre receplia DVB-T. 
Vă rugăm întrebaţi vănzâtorul despre 
disponibilitatea DVB-T in regiune. 
Receptionarea DVB-T depinde de localizare şi 
poata îi distorsionată da pereți grosi sau cu 
structura de otel, clădiri inalte din vecinatate. 
Într-un astfel da mediu o antena DVE-T 
extenoara plasată pe acopenş este necesară. 
Recepţia mobila a DVB-T, da exemplu în 
maşină sau tren, în general, nu este posibilă, 








hardware 


SUS 1 Laborator | Topuri 






































Laborator 





MSI 
P965 Platinum 


MSI P965 Platinum este o placă de 
bază high end bazată pe chipset-ul 
Intel P965. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 

De la primul contact vizual, 
remarcăm sistemul de răcire pasivă. 
Soutbridge-ul, ICH8R, pune la 
dispoziţie şase porturi SATAII cu 
posibilitatea de a configura diferite 
matrice RAID. Pe lângă acestea, 
placa mai dispune şi de un port 
ATA133, plus încă un port SATAII prin 
intermediul unui controller JMicron 
JMB361. BIOS-ul, deşi destul de 
simplu, conţine suficiente opţiuni 
destinate pasionaţilor de 
overclocking, precum o plajă a 
FSB-ului între 200 şi 500MHz. Pe cele 
patru bancuri de memorie se pot 
monta până la 4GB DDR2-800MHz sau 
până la 8GB DDR2-667MHz. Demn de 
amintit este controller-ul audio High 
Definition integrat în southbridge. 


Preţ Garanţie 


n/a 36 luni 





Detalii tehnice 


PERFORMANŢE 

Modelul de faţă nu ne-a dezamăsit, 
oferind performanţe ridicate în 
toate aplicaţiile rulate. Sistemul de 
răcire pasivă reuşeşte să menţină 
northbridge-ul la temperaturi 
scăzute chiar în condiţii de 
overclocking. Fiind vorba de o placă 
de bază stabilă, s-a putut împinge 
FSB-ul dincolo de bariera de 300MHz 
în cazul unui procesor Pentium4 EE 
3.73, concomitent cu păstrarea 
multiplicatorului neschimbat. De 
asemenea, frecvenţa memoriilor a 
fost mărită cu peste 10%, 
obținându-se o creştere 
semnificativă a performanţelor, 
precum depăşirea a 30.000 de 
puncte în 3DMarkO1SE. 


CONCLUZIE 
MSI P965 Platinum este o placă de 
bază puternică, descurcându-se 
admirabil în orice aplicaţie. 
Contact 
Skin 


Socket: LGA 775 : Chipset: Intel P965 - FSB: 1066MHz : Sloturi: 1xPCI-Express x16, 2xPCI, 
2xPCI-Express x1, 1xPCI-Express x4 - Memorie / Capacitate: DDR2-800 / 4GB : Conectori: 10xUSB, 
2xFirewire, 1xGigabit LAN, S/PDIF - ATA: 7xSATAII, 1xATA133 





(9) ue (eTel da-i 


FSB / Multiplicator: 200-500MHz / Da : V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da 


Rezultate Teste 








FarCry 640x480 219.32 PCMarkO5 4848 
DOOM 3 640x480 115.6 PCMarkO5 CPU 4726 
Half Life 2 640x480 150.08 PCMarkO5 HDD 3907 
Comanche 4 640x480 70.31 SiSoftSandra 2005 Mem. MB/s 6341 
3DMark01 SE 28.934 Arhivare WinACE 361”? 
Performanţe 9) Ip 
Jocuri: 4.04 Sintetice: 4.31 Dotări: 0.77 E) 


noiembrie 2006 


ASUS 
M2R32-MVP 


Prima implementare a chipset-ului 
CrossFire Xpress 3200 cu SB600 de 
la ASUS vine în modelul M2R32-MVP. 


DOTĂRI 

Pe lângă tehnologii precum AMD 
Cool'n'Quiet, HyperTransport şi AMD 
Live!, tehnologia Xpress Route 
permite ambelor plăci video să 
lucreze la viteza maximă x16. 
Conectorii S-ATA || se regăsesc pe 
placă în număr de 4 intern cu 
posibilitate de RAID 0, 1 şi 0+1 şi un 
conector S-ATA extern. Mai regăsim 
sunet în format HD-Audio filtrat de 
tehnologia patentată de ASUS, 
Noise Filter. 


PERFORMANŢE 

Recomandată de către ASUS ca fiind 
o placă pentru oveclocking, noi am 
luat-o în serios şi am pus la 
încercare diferitele facilităţi puse la 
dispoziţia noastră. Printre acestea se 


Preţ Garanţie 
623 Lei 36 luni 


Detalii tehnice 





numără Al NOS, Overcloking, Clock 
Skew, ASUS O.C. Profile. Găsim 
controlul voltajului pe memorii în 12 
trepte şi Stepless Frequency 
Selection (tuning-ul frecvenţelor 
plăcii de între 200-400MHz, cu un 
pas de 1MHz), cât şi PCI Express 
tuning de la 100 la 150MHz. Am 
mărit valoarea HT-ului de la 200 la 
240, setând multiplicatorul la 
valoarea maximă, x12. Astfel 
procesorul a ajuns la 2.88GHz de la 
2.40GHz, sistemul înregistrând 4454 
de puncte în PCMarkO5, de la 4041, 
iar procesorul urcând de la 3481 
puncte la 4160. 


CONCLUZIE 

Primul model de la ASUS cu noua 
serie de chipset-uri CrossFire Xpress 
3200 + SB600 a impresionat prin 
dotări, performanţe şi rezultatele 
obţinute, păstrând stabilitatea pe 
toată durata testelor. 


Contact 
Partenerii ASUS 





Socket: AM2 * Chipset: CrossFire Xpress 3200 - HT: 1000MHz : Sloturi: 2xPCI-Express x16, 2xPCI, 
2XPCI-Express x1 - Memorie / Capacitate: DDR2-800 / 8GB - Conectori: 10xUSB, 2xFirewire, 1xGigabit 
LAN, S/PDIF, Optical : ATA: 4xSATA, 1xe-SATA, 1xATA133 


(9)4=1u(el (eTel da-i 





FSB / Multiplicator: 200-400MHz / Nu : V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Da / Da 


Rezultate Teste 








FarCry 640x480 187.56 PCMark05 4041 
Doom 3 640x480 108.4 PCMarkO5 CPU 3481 
Half Life 2 640x480 121.39 PCMarkO5 HDD 4161 
Comance 4. 640x480 66.19 SiSoftSandra 2005 Mem MB/s 6006 
3DMark01 SE 26458 Arhivare WinACE 427” 
Performanţe ei (9) 
Jocuri: 3.59 Sintetice: 3.82 Dotări: 0.68 E) 
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Laborator 


Foxconn 


Ultima oră 


N5 7O0SM2AA-8EKRSZH 


Foxconn oferă o placă de bază 
echipată cu chipset-ul nForce 570 
SLI de la NVIDIA. 


DOTĂRI 

N57OSM2AA foloseşte un modul de 
power management digital, care nu 
are nevoie de bobine şi 
condensatoare pentru filtrarea 
curentului. Placa oferă opt porturi 
S-ATA, din care unul extern, pe care 
se poate configura o matrice RAID O, 
1, 0+1, 5, la care se adaugă şi două 
porturi ATA133. Prin cele două 
porturi GigabitLAN, avem acces la 
tehnologii precum NVIDIA DualNet, 
Teaming, TCP/IP Acceleration, 
FirstPacket, toate găsite ca 
implementare standard. BIOS-ul oferă 
posibilităţi multiple de overclocking, 
cu valori pozitive sau negative, 
sistemul devenind ori unul pentru 
overclocking, ori pentru multimedia, 
la un nivel de zgomot minim. 


Preţ 
520 Lei 


Garanţie 
36 luni 


PERFORMANŢE 

Prin creşterea HT-ului plăcii la 225 
şi lăsând multiplicatorul la valoarea 
standard x12 am urcat procesorul 
de la 2400MHz la 2700MHz, această 
frecvenţă fiind limita superioară 
stabilă la care s-a putut ajunge fără 
a modifica voltajul pe placă, 
indicând că există posibilitatea de 
mărire a performanţelor plăcii (pe 
riscul propriu). Câştisul de 
performanţă a fost de 317 puncte în 
PCMarkO5 (de la 4083 la 4400), în 
timp ce procesorul a adunat 435 de 
puncte, de la 3499 la 3934, în 
acelaşi test. 


CONCLUZIE 

Sistemul s-a dovedit stabil pe 
durata testării, oferind o soluţie 
optimă atât pentru cei care 

doresc o placă pentru overclocking, 
cât şi pentru utilizatorii în căutare 
de stabilitate. 


Contact 


Partenerii Foxconn 





Detalii tehnice 


Socket: AM2 - Chipset: NVIDIA nForce570 SLI - HT: 1000MHz : Sloturi: 2xPCI-Express x16, 2xPCI, 
2XPCI-Express x1 - Memorie / Capacitate: DDR2-800 / 8GB - Conectori: 10xUSB, 2xFirewire, 2xGigabit 
LAN, S/PDIF, Optical : ATA: 7xSATA, 1xe-SATA, 2xATA133 





(9 )Y=iu(el (eTel da-i 


FSB / Multiplicator: 200-450MHz / Nu : V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Da / Da 





Rezultate teste 


FarCry 640x480 154.58 
DOOM 3 640x480 109.1 
Half Life 2 640x480 122.96 
Comanche 4 640x480 65.81 
3DMark01 SE 26167 





Performanţe 


Jocuri: 3.58 Sintetice: 3.72 


66. noiembrie 2006 


PCMark05 4083 
PCMark05 CPU 3499 
PCMark05 HDD 4164 
SiSoftSandra 2005 Mem. MB/s 6033 
Arhivare WinACE 510”: 


Dotări: 0.72 


Teste comparative 






Laborator 





Versus 





MSI 
K9A Platinum 


MSI K9A Platinum este o placă de 
bază cu chipset ATI CrossFire Xpress 
3200 pentru procesoarele AM2. 


DOTĂRI 

Sistemul de răcire pasiv ajută la 
menţinerea nivelului redus de 
zgomot, trăsătură specifică 
sistemelor cu procesoare AMD. Placa 
este echipată cu două porturi 
PCI-Express, permiţând configurarea 
modului CrossFire. K9A oferă două 
interfeţe de tipul Gigabit LAN, patru 
bancuri de memorie ce pot găzdui 
până la 8GB DDR2 800MHz, precum 
şi tehnologia SATAII-300. Deşi 
modest din punctul de vedere al 
opţiunilor pe care le oferă, BIOS-ul 
permite o creştere considerabilă a 
performanţelor sistemului prin 
overclocking. Controller-ul audio 
High Definition reprezintă încă un 
aspect care merită amintit la 
capitolul dotări. 


Preţ 
520 Lei 


Garanţie 
36 luni 


Detalii tehnice 











PERFORMANŢE 
Aşa cum ne-am aşteptat, K9A 
Platinum a oferit rezultate bune în 
toate aplicaţiile rulate, în FarCry, 
spre exemplu, rezultând o medie de 
peste 200 de cadre pe secundă. 
Lărgimea de bandă pentru memorii 
trebuie şi ea menţionată, 
obținându-se o viteză de 6157MB/s. 
Folosind opţiunile de overclocking 
din BIOS, s-au reuşit atingerea 
frecvenţei HT de 266MHz şi rularea 
testelor în condiţii de stabilitate, 
temperatura procesorului X2 3800+ 
nedepăşind nivelul de 53 de grade 
Celsius în sarcină. 


CONCLUZIE 

Deşi a pătruns de scurt timp pe 
piaţa chipset-urilor pentru plăci de 
bază, ATI| deja se remarcă prin plăci 
precum MSI K9A Platinum, care se 
ridică la nivelul concurenţei si 
reuşeşte performanţe de invidiat. 


Contact 
Skin 





Socket: AM2 * Chipset: ATI CrossFire Xpress 3200 - HT: 1000MHz * Sloturi: 2xPCI-Express x16, 2xPCI, 
2XPCI-Express x1 - Memorie / Capacitate: DDR2-800 / 8GB - Conectori: 10xUSB, 2xFirewire, 2xGigabit 


LAN, S/PDIF : ATA: 4xSATA, 1xATA133 


(9 )4=1u(el (eTel da-i 





HT / Multiplicator: 200-400MHz / Da : V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da 


Rezultate teste 


FarCry 640x480 211.89 
DOOM 3 640x480 115.2 
Half Life 2 640x480 142.67 
Comanche 4. 640x480 71.37 
3DMarkO1 SE 28695 





Performanţe 


Jocuri: 3.97 Sintetice: 3.91 





PCMarkO5 4172 
PCMarkO5 CPU 3497 
PCMarkO5 HDD 4158 
SiSoftSandra 2005 Mem MB/s 6157 
Arhivare WinACE 403” 


Dotări: 0.74 


coolere AK922 
Montare universală, 
6 heat pipe-uri, 
ventilator de 92mm, 
zeomot 20- 4508Q600- 3000735 
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sursa akasa AKPO5OFGB8,. 
Green Power 80+ | | 
(eficienţă peste 80%), 
_500W, ATX 12V.2vy2, Active Om ACUM 
| garanţie 








JONCURS - CONCURS 























4 ani 


'sursa akasa AKPO5OFG7 ! 
500W, ATX 12V-v.2:2; 
_Active PFC, sleeving 


7) 3 





ACUM 
garanţie 
4 ani 


sursa akasa AKPO40FG7 | f-.. ÎN AcuM 
"PaxPower 400W, Tip. garanţie 

| PAT X-1-2V-y22 IE Zau 4 ani 
ACUM SU Active PFC, sleeving meu | | 


garanţie 

4 ani 
sursa akasa AKP550 
Power+ iQ 550W, 


ATX 12Vy.2.01, 4 linii de 12005 
Active PEC, IE EY 7] | i 


|! —i : he 





bi | = Li | ACUM 
a ai | ret garanţie 


" isufsa akasa AKP650FH 79| | | | z 4 ani 
XPower+ iai650w, ATX 2jpzoi (a 


4 linii de 12V, Active -PrO sleeving 








| | carcasa akasa Eclipse | 
| ) < Aluminium, 2 ventilatoare! 
| | dej eăa ela: (ef Pielii) 
4x5,25', 2xX3.5' externe, 
5x3.5' interne, 
tray detaşabil pentru 
placa de bază 


| > a 
dr dăsă akasa Zen 
72 vEntilatoare incluse de 1207) 


Ji 4X5,75", 23.5" externe] 
| 





Strempe 

























k3;5 "interne, — - 


“certificare Intel | 4 
4094 Thermally Advanced 3 


40 , 


VW WIpezcoolers.ro 





Termenul limita al concursului es ste & dece mbrie 2006 da ta postei. 
Căstigătarii vor fi anunţaţi în numărul 8ă XtremPC. 


Premiile nerevendicate ae câtre câștigători în termen de 1 |trei) luni 
de la data la care aceștia au fost anunțați revin în proprietatea XlremPC. 


1996-2006 Celebrarea a 10 ani cu 10 milioane pixeli 


10 ani - 10 


Un deceniu de fotografie digitala pentru Olympus 


“Cu numai un deceniu in urma putini auzisera de conceptul de „fotografie digitala”. Astazi cu greu ne mai putem imagina viata fara ea. 
Anii de dezvoltare s-au succedat rapid fiind marcati de solutii inovatoare aparute peste noapte, unele dintre ele disparand la fel de repede, 


Olympus a fost prezent pe piata inca de la inceput, implementand noi tehnologii, stabilind standarde pentru industrie 
si raspunzand ce! lin ce in ce mai ridicate ale consumatorilor. Fiecare nou concept a fost generat de dorinta de 
nsifica experienta fotografica a utilizatorului — acesta filozofie ramane valabila si pentru 

3 cunoscut o evolutie miraculoasa de la prezentarea si introducerea sa pe piata de la 
anilor 90. Desi au existat nenumarate progrese in domeniu, ne face placere sa 


cateva dintre realizarile ultimului d 
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IOD. 000 de camere dictate sarutul | 
în Europa imai piilin de 124 aan 
ialalul piele! de camere dm Europa) | 
| (CT pila intra pa semgmanăul da | 
CAIMaTra dig taia la Piectokina- 
Cotogna din Garmania: asta | —— | 
lansata a QaAMa campia La . | 
schipamanta pentru imagini a5[. D000 de camera digitala sanduta 
digitala: camerale digitale C- in Europa | i 
| ADOLIC-ADUL, um printer “dye- Lansarea modetului "All-in-ona” 
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| ES-10 ei unitatea da stocare pa ODO pixeli si 1400L cu 1,4 milizana 
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Lu] Europa [15 din piata totaa 2 riul de camara digilala ariciuta în 
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i: le i digitale Wei LIT piiiua Da 
Fraza Cu 4] da piei cabori al 208 
muixiala da camere digitala la miei 
mmeanci al | sara IRA 

Cirrus lareseaza cena uzul 
“paza digitale peniru bata lumea” a 
dala cu introducerea pe piata a 
mialelului =] extrem de is de 
ullizait 





riLimarul prisiuc:atoribe da camere 
digitale aste in conbnua crezare. |n 
sepiaembria Lilyrmgua iei seal 
pragul de 10 mil de camane digg ale 
varul 

305 ZONE prima camera 
conpacia de 5.0 mil piei si 
obiscli lumini 41:1. 8-25) 
Phalakina 2002 — iniraducerea 
sianiardului deschis Faur Third iu 
ajuinrul caruia Clyrngus si Kodak 
dafinesa cerinlele oplioe specii 
qamai E-SLR. rezolvand probei 
producaloricr in caea ce priwasle 
raperiul dinire perlormaniele să 
dimanslunila une camara 


DI N | 

IND 

i . “7 a 
Îi A [| 






piala da camara dicta pala a ză 
piala da camere analogica, iza 
valarie piata carmerelte clipa a 
devanseaza pe cea analogică 
Cilyrnguis ale in cariliruiare lider de 
piala si prin lansarea motelul) pi 
Digital acezzla sa comsilicieaz a 
Cihermgeuia E= ele pina că rară 
digiala din lume raalizala canari 
Slandariului Faur Thirda = giălearr 
reunlulia na special ccencepul 
păniru cerintele oplice specitiee ale 
unui D-SLR. Camara are o carcasa 
rezistenta la picaturila de apa, 
lentile compacte precum si iBtrul 
Supersenic Wava Fillar paniru 
protectia la praf 














piata de camara digitale agaaaza 
piata de camara analogice, insa 
valoric plata cameralar digitala a 
avanseaza pe cea analogica 
Cimas aste in continuare lider de 
piata si prin lansarea modelului ji 
Digial aceasta sa consalidaaza 
Cimpia E-1 asta prima Carrara 
digitala din lumea realizata conform 
Standarduri Faur Thirda — sista 
revolutionar spacial corcapul 
pentru cerintele apiica specilica ala 
unul D-SLR. Camera ara a carcasa 
reztanta la picalurile de apa 
lente compacte precum si filtrul 
Supearaanic Wiaua Filter pentru 
protacila la pral 






































121 producainri si 31 produse la 
nivel mondial (sursa ZF, AA 
milioane de camere digilale 
vandiule în Europa din care 1.5 mil 
D-ELR 

Lansarea modekului E-S00 - 
au caraclerisiici profesăoruale 
destin inu grup larg de ukilizateari 


D-SLR 
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ilympus aste pozilianal za un 
daschizainr da diruiruiri: că mai 
bine vandula camara [in sagmenhul 
paste 200 da Euro) in Europa aste 
pi Fi) 

Wu i.) Si asta prima Carrara 
compacta subacvatica [pana la + m 
ailancima) si rezistenta la sc 
icacara da la maxim 13 m], urmaia 
da modelul ui 7255W cara aste 
razizia pana la i m ailencima 

LI harTupiuis E-330 esta primul modal 
D-SLR din luma cara parmita 
previzualizarea direct pa ecranul 
LIU si care a lost dezvolta! 
ublizand Standardul Faur Țhirda 
Seria ți asia cea mai bir andula 
serie compazia |eigitale si 
analogica). 35 ridica de cairreere 


saneule în 1% ar 


1996-2006 Celebrarea a 10 ani cu 10 milioane pixeli 
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eu | 55 tă iza 4 E [.] .. TE | 
a fotografiei digitale, 





A a ies rsare 


00 si u 1000 cu senzori 





AL 


Olympus a echipat | 


de 10 milioane tell 


D - SLR-Poi 


Puiarnicul Cilyrnguă E=AU0 = cel mal mic şi 
mal Lise D= cin lim = realizeaza 
Iotogralii cu delalii de 10 rnilicuare de pixeli 
dand la baza Standardul Faur Ţhircda EA 
intarporeaza Firul Suparzenie Vaya 


9 


Elegantul si ccxmpaciul ji 1000 cu carcasa 
îi alel imoulabil rezizieria la inberrapaerii 
imaalherprază) si eu Tehrnalceia 
Brigiiapiluira realizeaza hote al inseresciibil 
da care chiar si in caralită de lumirnbzilala 
siazula său in conditii mdecarelagiea 
naprieinica. Inciilereni ca lodograbezi pe 
piaaie său pe scara puternice. cei 10 mil asicura pucieclia irmpotrtua pralului alin 
pixeli te asigura ca nică un detaliu mu va N cand se ulilizaaza chiectivele Four Thards si 
citis intrarile 


Olympus, specialistul opto-digital, va continua sa investeasca 
masiv in cercetare si dezvoltare edil a isi Pose poza de 
colea dezvoltarii Standardului Four Thirds, in c o ara cu 
partenerii sai. 


Seria TE este cea mai bine va anduta : serie compacta (digitale si analogice): 
35 milioane. de camere vandute ii in 145 ani 





EDUCATIONAL 





Toate modelele care au scris până acum istoria fotografiei digitale au fost prezente pe piața 
din Romănia prin intermediul companiei MGT Educational, importator și distribuitor autorizat. 
Si pentru ca această minunată experienţă digitală să se îmbogăţească permanent Olympus 
impreuna cu MGT Educational comercializează noua colecție toamnă-iama de camere digitale, 


Puteţi găsi produsele Olympus în rețeaua de distribuitari autorizați: 

- rețele de magazine: Auchan, Carrefour jHiproma SA), Cora (Romania Hypermarche 54), Metro 
Cash E& Carry Romania SRL, Real Hypermarket SRL, RTC Holding 

- magazine online: vwra.cameredigitale.ra, ver. cel.ro, Wa. dm.ră, Wa. emag.ro, aa, 
fotoshap. ra, ww. pop.store. ro 

- dătribuitari zanali: Bucuresti: F&4 Studia, Fotaxpress, Net Brinel Computers, As Computers, 
Arad: Electronics DM, Web Computers, Next Het, Baia Mare: Lompact, Bistrita: Scala, Brasov; 
Ribo, Brăila: vobis MED, Cluj-Napoca: Simetrix Het,Het Brinel Computers , Constanta: Digital 
Foto, Foto Pro, GMB Computers, Craiova: Progapo, Deva: Cip Audioa Video, lazi: Phonus , 
Piatra Heamt: Ovidius, Ploiesti: Fota Cris, Resita: Elcom, Sibiu: Toptech, Timisoara: Eta-2u, 
Spot Seca, Adaco, 


hardware 


Laborator 


Ultima oră 


Akasa 
AK-PO5OFG8-BK 


|| 
IN 4 


Modelul AK-PO5OFG8-BK face parte din seria Power 
Green 80+, fiind o sursă de alimentare cu 
performanţe peste medie. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 

Sursa este pregătită pentru dual PCle, oferind doi 
conectori de 6 pini pentru alimentarea plăcilor 
video. Acestora li se adaugă şase conectori de tip 
Molex, patru conectori de alimentare pentru 
unităţi SATA şi un conector floppy. Atât linia de 
3.3V, cât şi cea de 5V pot furniza un curent maxim 
de 30A, pe când maximul specificat pentru 

cele două linii de 12V este de câte 18A pe fiecare. 
Răcirea este garantată de un ventilator cu 
diametrul de 120mm, care este dotat cu un sistem 
de reglare automată a turaţiei, în funcţie de 
temperatură. 


PERFORMANŢE 

Modelul testat de noi are o putere de 500W, ce s-a 
dovedit a fi suficientă pentru a echipa 
majoritatea platformelor de ultimă generaţie. 
Astfel, procesorul Pentium 4 EE 3.73GHz şi placa 
video ATI Radeon X1900, folosite în test, nu au 
reprezentat nici o problemă pentru sursă. 
Producătorul garantează o eficienţă energetică de 
minimum 80% pentru orice nivel de încărcare. 


CONCLUZIE 

Akasa AK-PODOFG8-BK este un echipament 
performant şi silențios, putând alimenta 
majoritatea configuraţiilor de ultimă generaţie. 


Preţ Garanţie Contact 


344 Lei 48 luni pc-coolers.ro 





Detalii tehnice 


Putere maximă: 500W - Standard: ATX12V v2.2 Rail-uri 12V: 2 
Intensitate maximă per rail 12V: 18A : Ventilator: 12cm 
Conectori PCI-Express: 2 - Conectori Molex: 6 : Conectori SATA: 


4 - Conectori FDD: 1 
e) 





Performanţe 


Performanţe: 8.1 Dotări: 8.9 


noiembrie 2006 


Feature 











Versus 






Teste comparative 


Alpha Cool 
WaterCooling Kit 


Căldura este cel mai periculos factor pentru 
componentele de calculator, iar ca soluţie avem 
un kit de răcire cu apă produs de firma germană 
AlphaCool. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 

Kitul este compus dintr-o pompă, două radiatoare 
pentru două procesoare, un radiator pentru placa 
video şi cablurile necesare, oferind totodată 
sisteme de prindere pentru Socket 462, 754, 775 şi 
939. Astfel, pachetul este compatibil atât cu 
componente de ultimă generaţie, cât şi cu modele 
mai vechi. 


PERFORMANŢE 

Cel mai mare atu al kitului este nivelul mic de 
zgomot, de numai 10dB. Ca soluţie termică este 
eficient, scăzând temperatura unui procesor 
Athlon64 FX60 în Full Load de la 65“C (în cazul 
cooler-ului box) la 50'C. Folosind kitul pe o placă 
video NVIDIA GeForce 6800GT, am remarcat 
simplitatea cu care se montează radiatorul. Cât 
despre eficienţă, temperatura chip-ului grafic în 
Full Load a scăzut de la 56'C la 47“C în cazul 
folosirii kitului produs de AlphaCool. 


CONCLUZIE 

Uşor de montat şi eficient, kitul de răcire cu apă 
produs de AlphaCool este performant şi, în acelaşi 
timp, silențios, fiind o alegere ideală care 
combină utilul cu plăcutul. 


Preţ Garanţie Contact 


307 Lei 12 luni Depozitul de Calculatoare 





Detalii tehnice 


Compatibilitate: Socket 462/754/775/939 Frecvenţe chip / 
memorie pentru 6800GT: 350/1000 e 56*C air cooled; 440/1150 
O 46*C water-cooled (OC); Temperatură procesor: 36*C Idle - 
65*C Full Load (air-cooled); 35*C Idle - 50*C Full Load (water- 
cooled); 3DMark06 default: 2613 air-cooled; 3158 water-cooled 


Performanţe 


Performanţe: 8.9 Dotări: 9 


Laborator 


















Epson 


Stylus PHOTO R220 





Epson Stylus PHOTO R220 este o imprimantă foto 
pentru acasă, care poate fi folosită şi pentru 
imprimarea documentelor. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 

Imprimanta beneficiază de şase cartuşe de culoare 
pentru a putea obţine tonuri şi nuanţe dintre cele 
mai variate. Tehnologia “Micro Piezo” variază 
volumul picăturilor de cerneală până la un 
minimum de 3 picolitri, iar rezoluţia maximă 
ajunge până la 5760x1440dpi. Viteza de imprimare 
variază foarte mult, în funcţie de dimensiunea 
fişierului de la 15ppm în modul economic la 163 
de secunde pentru o singură fotografie cu 
dimensiunea de 13x18cm. Capacitatea de 
imprimare a cartuşelor este de 450 de pagini 
pentru negru şi de 430 de pagini pentru culori (la 
o acoperire de 5%, 360dpi). 


CALITATE IMPRIMARE 

Se obţin imagini clare, viu colorate în modul 
best foto, iar fotografiile realizate depăşesc 
calitatea celor din centrele foto obişnuite. 
Cerneala se usucă repede, iar culorile nu se 
amestecă. În modul draft creşte viteza de 
imprimare, dar densitatea culorii este 
nesatisfăcătoare chiar şi pentru text. 


CONCLUZIE 

Este o imprimantă foto ideală pentru fotografii de 
calitate, dar nerecomandată pentru birou din 
cauza vitezei relativ mici de imprimare. 


Preţ Garanţie Contact 


348 Lei 12 luni Partenerii Epson 





Detalii tehnice 


Tehnologie: Inkjet - Rezoluţie maximă: 5760x1440dpi : Viteză de 
printare: 15ppm : Capacitate cartuşe: 450 pas. (5% acoperire) 
* Conectare: USB 2.0 - Dimensiuni: 462x263x196mm : 

Greutate: 5.2kg 

Performanţe 8.0 


Dotări: 7.0 Calitate imprimare: 9.0 








Interfata: 10100 LAN x 4, WAN x! 
CPU: ADMtak 5120P (1 70MHz) 

RAM: 16 (MB SDRAM) 

Protocoale supartate: 10100 UTP 
Port x1, 10:100h4 UTP Port xi 
Alimentare: 124DC, 0.5A Powerâdaptor 
Alte facilitati! 2 porturi print server USB 


iniertaia:LAM Ports 10; 100M UTPPartai 
CPU: Realtek RTLB186 

RAM: EMB SDRAM 

Securitate: 54/128-bit WEP Data 
Encryption, PA (TKIP with IEEEG02.1x) 
Alimentare: 12 DC, 0.54 Powerâdaptor 
Antena: RP-3MA Detachable Antenna 


In oraşul tău prin rețeaua de p 


MeNEȚI 7 


mew QUDS 


Interfata: 10/100 LAN x4 Print 

CPU: ADMtek 5120P (170MHz), R 
Protocoale suportate: 10/100M UT PR 
Alimentare: 12/DC, 0.54 PowerAdaptor, 
2 porturi Print Server USB 





Switch: Realtek PILB3O5SC [5 Part) 
CPU: Realtak RTLE186 

RAM: 18 ME SDRAM 

Protocoale suporiate: 10/100M UTP 
Part 1, 10/100M UTP Port xi 
bimentare: 12Y DC, 14 Power Adapior 
RF: Reale RTLAz25 

Antena: RP-SMA Detachable Aritenna 


IEEE 802. 1tgib 54Mbps 2 4-2 48GHz 
Interfata; Bus Type 32-bit Cardbus 
Sacurilate: 64/128-bil WEP Data Encr,, 
IPA |TKIP with IEEE 802.1) & AES 
Alte facilitat: Receive Sensitivity 
54Mbps OFDM, 10% PER, -70dBm 
11Mbps CCK, 8% PER, -B6dBm 1Mbgrs 
BPSH, 8" PER, -42dBm 


ci ca c___ _ 


AY? IP 


427| L er (e [=] 08008-TWISTER | 08008-89478 | www.bwister.ro | www.tornado.ro 








Hus lype: 32-bit PUI 

Secunțata: 64/128-bit WEP Data Encr,, 
WPA (TKIP with IEEE 802 1x &AES 
bule facilitati: Externa! detachabie dipale 
antenna |Cannector: RP-SMA Drivers: 
Windows S85E/Me/2000/xP Receive 
Sensitivily 54Mbps OFDM, 10% PER, - 
Todăm 11Mbps CCK, 8% PER, -SEdBm 
1hibps BPSK, 8% PER, -92dBm 








hardware 


Ultima oră 


Laborator 


FSp 
Zen 300-60GNF 


FSP300-60GNF Zen este o sursă de alimentare ATX 
12V v2.0 silenţioasă, beneficiind de un sistem de 
răcire fără ventilatoare. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 

Construită fără ventilator, cu un sistem de 
răcire pasivă format din trei radiatoare din 
aluminiu, FSP300-60GNF Zen nu produce 

absolut nici un zgomot. Din cauza sistemului de 
disipare a căldurii ajunge să cântărească 2.2kg, 
mult mai mult decât o sursă obişnuită cu 
ventilator. Are în componenţă sisteme de 
protecţie la supratensiune, supraîncălzire, 
încărcare excesivă şi scurtcircuit. Deşi sistemul 
de răcire este eficient, o bună parte din căldură 
este disipată în carcasă, ducând astfel la 
încălzirea celorlalte componente. Beneficiază de 
conectori ATX cu 24 de pini şi conectori S-ATA, 
dar notăm lispa conectorilor pentru plăcile 
video pe PCI-Express. 


PERFORMANŢE 

Tensiunea de alimentare este între 110 şi 240V, 
fără a avea buton separat de setare a acesteia. 
Puterea totală furnizată este de 300W, din care 
120W pentru liniile de 3.3 şi 5V. 


CONCLUZIE 

Graţie faptului că funcţionează fără nici un fel de 
zgomot, FSP300-60GNF Zen se pretează pentru 
realizarea sistemelor silenţioase. 


Preţ Garanţie Contact 


370 Lei 24 luni Mario Soft 


Detalii tehnice 





Putere subwoofer: 24W : Putere sateliți: 2x11W - Răspuns în 
frecvenţă: 32Hz-150Hz (subwoofer); 150Hz-20KHz (sateliți) _: 
Dimensiuni: 220x360x220mm (subwoofer), 90x172x90mm 
(sateliți) :- Conectare: Jack - Extra: Modul de comandă, 


Telecomandă |IR 





Performanţe 


Performanţe: 8.9 Dotări: 9 
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Feature 











Teste comparative 


Gigabyte 


3D Aurora 570 





3D Aurora 570 este o carcasă încăpătoare oferită 
de Gigabyte, caracterizată de un aspect robust şi 
un design destul de simplu. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 

Carcasa are dimensiunile 205x522x570mm şi este 
realizată din aluminiu placat pe alocuri cu nichel, 
având o greutate de numai 8kg. Este dotată cu 
picioare rabatabile care, atunci când sunt 
desfăcute, oferă o stabilitate sporită. Datorită 
turaţiei de 1000rpm la care funcţionează cele trei 
ventilatoare de 120mm ce o echipează, sistemul 
rezultat este unul silențios. Unităţile de 5.25” şi 
cele de 3.25” se montează foarte uşor, nefiind 
necesară folosirea şurubelniţei. Capacul lateral 
prezintă o plasă din aluminiu, care se poate 
înlocui cu panoul de plexiglas din pachet. Carcasa 
este pregătită şi pentru instalarea unui sistem de 
răcire cu lichid. În ciuda acestor dotări, produsul 
prezintă şi minusuri, precum un zgomot deranjant 
produs uneori de balamalele capacului de aluminiu 
care acoperă partea din faţă a carcasei. De 
asemenea, partea din spate a aceluiaşi capac 
prezintă o suprafaţă aspră la atingere, dând 
impresia că îi lipseşte finisajul. 


CONCLUZIE 

3D Aurora 570 este, prin design şi dotări, o carcasă 
destinată împătimiţilor de PC-tunins şi 
overclocking, scopul său fiind găzduirea unor 
sisteme puternice. 


Preţ Garanţie Contact 


n/a n/a Distribuitorii Gigabyte 





Detalii tehnice 


Compatibilitate: ATX, microATX, FlexATX - Ventilatoare: 
3x120mm - 5.25 externe: 5 - 3.25” externe: 2 : 3.25” interne: 5 
- Geam lateral: Da - Material de construcţie: aluminiu - Greutate: 
8kg - Sursă alimentare: Nu - Porturi frontale: 2xUSB, Firewire, 


audio 
Performanţe ei 5 


Performanţă: 9 Dotări: 8 


Laborator 


















Logitech 
EasyCall Desktop 








Logitech Easy Call Desktop este un kit format 
dintr-o tastatură multimedia şi un mouse cu opt 
butoane şi rotiţă de scroll, ambele fără fir şi cu un 
aspect elegant. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 

Pe lângă cele amintite mai sus, pachetul mai 
conţine soft şi documentaţie în limba engleză şi 
patru baterii AA. În receiver, Logitech a integrat 
o boxă şi un modul de control al acesteia, 
destinate utilizatorilor de telefonie prin 
Internet. Dacă se doreşte, acestuia din urmă i se 
poate conecta headset-ul, inclus de asemenea în 
pachet. 


PERFORMANŢE 

Tastatura impresionează prin uşurinţa cu care se 
apasă tastele şi prin silenţiozitate, neputându-i-se 
reproşa decât lipsa indicatorilor pentru Caps Lock 
şi Num Lock. Mouse-ul oferă un design ergonomic 
şi un timp de răspuns foarte bun, însă rotiţa de 
scroll poate fi considerată punctul său slab, fiind 
puţin cam gălăgioasă. Sunetul este plăcut şi fără 
distorsiuni atât în boxă, cât şi în căşti, indiferent 
de nivelul de audiție. 


CONCLUZIE 

Chiar dacă se adresează in special celor care 
folosesc tehnologia VoIP, Logitech Easy Call 
Desktop reprezintă alegerea potrivită atât pentru 
birou, cât şi pentru utilizatorii pasionaţi de jocuri, 
oferind simultan eficienţă si performanţă. 


Preţ Garanţie Contact 


540 Lei 60 luni Ultra PRO Computers 


Detalii tehnice 


Intefaţă: USB2.0 - Conectare: Radio 2.4GHz - Tastatură: 
Multimedia Mouse: 8 butoane, scroll :- Alimentare: 4 baterii AA : 


Extra: Headset, VolP 
9./ 


Performanţe 
Performanţe: 9.8 





Dotări: 9.6 
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TrendNET Samsung Logitech 
TEW-604UB Writemaster SH-S162 QuickCam Fusion 














TrendNET TEW-604UB reprezintă o soluţie de Unitatea optică Samsung Writemaster SH-S162 se Logitech QuickCam Fusion este o cameră Web din 
conectare la reţele wireless prin intermediul remarcă datorită vitezelor superioare de scriere şi gama superioară, pentru care producătorul oferă 
interfeţei USB. prin implementarea tehnologiei LightScribe. în pachet şi o pereche de căşti. 
CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 
Dimensiunile dispozitivului sunt similare cu cele Unitatea foloseşte interfaţa paralelă, având 2MB Camera Web este dotată cu senzor CCD de 1.3 
ale unui switch cu cinci porturi, 115x80x33mm, buffer intern. Samsung Writemaster SH-S162 este megapixeli, având posibilitatea de a realiza 
având o greutate de 92g. Standardele de reţea compatibilă cu nu mai puţin de nouă formate, capturi foto la rezoluţia de 1280x960. Sistemul 
suportate sunt 802.11b/g, la o viteză de printre care şi LightScribe, tehnologie ce de fixare, destinat în principal prinderii pe 
maximum 54Mbps. Conexiunea poate fi criptată presupune inscripţionarea feţei superioare a monitor, este ingenios proiectat, fiind acoperit 
prin chei pe 64, 128 sau 152 biţi în mod WEP mediului optic cu ajutorul laserului. Viteza de cu material cauciucat pentru a adera mai bine la 
(HEX), WPA/WPA2 (AES/TKIP) sau scriere maximă pentru DVD+R şi DVD-R ajunge la plastic. Pachetul software include aplicaţii 
WPA-PSK/WPA2-PSK. Pe lângă dispozitiv, pachetul 16X. În pachet veţi găsi o a doua faţă de culoare pentru controlul imaginii şi al sunetului, cum ar 
mai conţine şi un manual, un cablu USB şi un CD neagră, cablurile necesare şi CD-ul cu softul fi: Logitech Video Effects, Intelligent Face 
cu drivere şi aplicaţia de configurare. aferent. De pe site-ul producătorului puteţi Tracking, QuickCapture, One click video e-mail 
descărca şi alte aplicaţii gratuite, cum ar fi “Magic software. 
PERFORMANŢE Speed”, foarte utilă pentru citirea discurilor 
Deşi este compatibil şi cu USB1.1, pentru deteriorate. PERFORMANŢE 
performanţe maxime TrendNET TEW-604UB Softul “Intelligent Face Tracking” fixează camera 
trebuie conectat la o interfaţă USB2.0. Viteza PERFORMANŢE pe chipul dumneavoastră urmărind mişcările, iar 
poate fi mărită până la 108Mbps prin utilizarea Rezultatele testului au fost mulţumitoare, mai eficienţa este remarcabilă. Filmele realizate au 
modului Super G, care constă în alăturarea a ales în privinţa folosirii procesorului, astfel că nu rezoluția maximă de 640x480 şi 30fps. Folosirea 
două canale de 54Mbps. Aplicația furnizată de trebuie să ne facem griji în ceea ce priveşte tehnologiei “Right Light” asigură o calitate bună a 
producător permite administrarea conexiunilor şi blocarea acestuia în timpul scrierii DVD-urilor. imaginii, chiar în condiţii de iluminare 
crearea mai multor profiluri, specifice reţelelor Utilizând viteza maximă de scriere 16X, timpul de insuficientă. 
la care se conectează. scriere a 4.32GB a fost de 6 minute şi 26 de 
secunde. CONCLUZIE 
CONCLUZIE Logitech QuickCam Fusion este o cameră Web 
TrendNET TEW-604UB este un dispozitiv care se CONCLUZIE performantă, care, ajutată de o conexiune rapidă 
adresează în special utilizatorilor de laptopuri Samsung Writemaster SH-S162 este o unitate la Internet, stabileşte legături video clare şi 
neechipate cu interfaţă de reţea wireless, dar optică performantă, care va face faţă cu succes dinamice. 
poate fi folosit şi cu un calculator desktop. sarcinilor de scriere a CD-urilor şi DVD-urilor. 
Preţ Garanţie Contact 
ia: Garoniie Con aci Preţ Garanţie Contact 428 Lei 12 luni Ultra PRO Computers 
N/A N/A Depozitul de Calculatoare FI : 
- | 168 Lei 24 luni Ultra PRO Computers Detalii tehnice 
Detalii tehnice Putere subwoofer: 24W : Putere sateliți: 2x11W - Răspuns în 





Detalii tehnice 





Interfaţă: USB 2.0 - Dimensiuni: 115x80x33mm - Greutate: 923 











frecvenţă: 32Hz-150Hz (subwoofer); 150Hz-20KHz (sateliți) - 


Alimentare: port USB : Standarde suportate: 802.11b/g Tip unitate: internă - Viteză citire CD/DVD: 48x/16x : Viteză de Dimensiuni: 220x360x220mm (subwoofer), 90x172x90mm 
Criptare date: WEP, WPA, WPA2 : Cheie de criptare: scriere CD/DVD: 48x/16x - Greutate: 760 - Dimensiuni: (sateliți) - Conectare: Jack - Extra: Modul de comandă, 
64/128/152 biţi - Consum: 45O0mA - Frecvenţă: 2.412-2.484GHz 148,2x42x184mm Telecomandă IR 

Performanţe Q 4 Performanţe Performanţe 9.0 
Performanţe: 8.8 Dotări: 8 . Performanţe: 9 Dotări: 8.8 Performanţe: 8.9 Dotări: 9 
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) Genius 


[ve mal lAea 





More Enjoymenit, 
More Genius! 


ErgoMedia R710 


Kit cu Mouse Wireless 

Reincarcabil & Tastatura 

* Mouse laser optic wireless cu 8 
butoane si cu scroll A4A-way 

* Tastatura profesionala multimedia 
cu 36 de taste speciale pentru 
confort sporit 

* Receptor Mini dongle cu incarcator 
pe cablu 





“KYE SYSTEM CORP. Tal: (486) 2 2995-6645 Fax: (BB6) 2 2095-4751 e-mail: sim&geniusnet.com.w 
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BenQ 
DC C740 





BenQ DC C740 este o cameră foto digitală 
compactă, adresată atât utilizatorilor neiniţiaţi, 
cât şi celor avizaţi. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 

DC C740 foloseşte un senzor CCD de 7 megapixeli 
şi lentile Pentax SMC (Super Multi Coating). 
Funcţiile camerei sunt adaptate fiecărui mediu în 
care se face fotografierea, fiind vorba de nu mai 
puţin de 13 moduri de preluare a imasinilor. În 
timpul filmării se poate folosi zoomul optic, care 
în cazul acestui model este de 3X. Memoria 
internă a camerei este de numai 9MB, insuficientă 
pentru a putea face fotografii la rezoluţie 
maximă. 


PERFORMANŢE 

Ca şi alte modele de ultimă generaţie de la 
BenQ, DC C740 oferă utilizatorului posibilitatea 
alegerii tipului de fotografiere celui mai potrivit 
(Program, Aperture Priority, Shutter Priority sau 
Manual). Imaginile rezultate au fost relativ 
zgomotoase în zonele întunecate ale imaginii. 
Funcţiile avansate ale camerei, cum ar fi “Shake 
Free”, permit totuşi obţinerea unor imagini mai 
mult decât satisfăcătoare în condiţii dificile de 
fotografiere. 


CONCLUZIE 

Cu un preţ accesibil şi bogată în dotări, BenQ DC 

C740 se dovedeşte a fi o alegere inspirată pentru 

o gamă largă de utilizatori. 
Preţ Garanţie Contact 


539 Lei 24 luni Partenerii BenQ 





Detalii tehnice 


Tip senzor: CCD - Rezoluţie senzor: 7MP - Zoom optic/digital: 
3x/4x * LCD: 2,5 inch * Lentile: Pentax : Tip memorie: SD: 
Format poze: JPEG : Greutate: 140g : Dimensiuni: 
91.5x61.5x26mm 

9.2 





Performanţe 


Calitate imagine: 7.9 Dotări: 8.4 
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Feature 








Teste comparative 


Logitech 


MX Revolution 














Mai rapid şi mai inteligent decât predecesorii săi, 
MX Revolution este un mouse fără fir, cu un design 
revoluţionar propus de Logitech. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 

MX Revolution reprezintă o treaptă importantă în 
evoluţia mouse-urilor, redefinind conceptul de 
scroll prin introducerea tehnologiei SmartShift. 
Rotiţa de scroll din aluminiu este silenţioasă şi, în 
acelaşi timp, foarte utilă, având două moduri de 
funcţionare: pas cu pas sau foarte rapid. Aceasta 
face posibilă derularea mai multor pagini dintr-un 
document dintr-o singură mişcare. O altă inovaţie 
este o rotiţă laterală, folosită pentru a naviga 
printre ferestrele deschise, înlocuind clasicul 
ALT+TAB al tastaturii. Sursa de energie este un 
acumulator LI-lon, nivelul de încărcare al acestuia 
fiind semnalat printr-un indicator. 


PERFORMANŢE 

Designul ergonomic oferă o foarte bună poziţie a 
palmei în timpul utilizării, asigurând un confort 
maxim. În ciuda rezoluţiei de numai 800dpi, 
senzorul laser s-a dovedit a fi foarte precis, 
permiţând utilizarea produsului şi la jocuri de 
acţiune. 


CONCLUZIE 

Deşi poate îndeplini orice cerinţe şi se poate 
adapta oricărei aplicaţii, Logitech MX Revolution 
este un produs care se adresează în primul rând 
segmentului office. 


Preţ Garanţie Contact 


431 Lei 36 luni Ultra PRO Computers 


Detalii tehnice 


Intefaţă: USB2.0 - Senzor: Laser - Conectare: Radio 2.4 GHz - 
Alimentare: Acumulator Li-lon - Rază de acoperire: 30m * 
Rezoluţie: 800dpi : Greutăţi suplimentare: Nu 

9.4 





Performanţe 


Performanţă: 9 Dotări: 9.8 


Laborator 


















Altec Lansing 
AHS515 





Cu o experienţă de mai bine de 60 de ani, Altec 
Lansing s-a remarcat prin calitatea sunetului 
oferită de echipamentele sale. 


CONSTRUCŢIE ŞI DOTĂRI 

Designul căştilor ne duce cu gândul la 
echipamentele profesionale de studio. Suportul cu 
reglaj al circumferinței permite rabatarea fiecărei 
căşti pentru o mai bună ergonomie. Microfonul 
dispune de un braţ maleabil şi poate fi dispus de-a 
lungul suportului atunci când nu este folosit. 
Cablul de conectare lung de doi metri este 
prevăzut cu un potenţiometru de volum, alături de 
acesta aflându-se un comutator pentru reglarea 
nivelului de redare al microfonului sau oprirea lui. 


CALITATE AUDIO 

Căştile încorporează difuzoare Neodynium de 
5O0mm, calitatea sunetului fiind excelentă. Cele 
trei plaje de frecvenţe - înalte, medii şi joase - 
sunt redate uniform. Echipamentul poate fi folosit 
cu încredere pentru LAN party-uri sau convorbiri 
VoIP chiar şi în medii zgomotoase, microfonul 
atenuând semnificativ sunetele din fundal. 


CONCLUZIE 

Fie că doriţi să ascultați muzica preferată sau să 
jucaţi un joc în reţea, aceste căşti reprezintă o 
opţiune demnă de luat în seamă, calitatea lor 
fiind cea cu care ne-am obişnuit de la Altec 
Lansing. 


Preţ Garanţie Contact 
134 Lei 12 luni Best Computers / Diverta 
134 Lei 12 luni Skin 


Detalii tehnice 


Număr difuzoare: 2 - Tip difuzor: Neodymium 5O0mm : Control 
volum: Da, pe fir - Conectare: Jack stereo 3.5mm : Conectori 
auriţi: Da - Plajă de frecvenţe: 20Hz-20kHz 

6.5 





Performanţe 


Performanţă: 9 Dotări: 8 
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LGA775 SLI/CrossFire 

1 ASUS P5W DH Deluxe 

MSI PAN Diamond 

Gigabyte GA-8N-SLI-QUAD Royal 
Gigabyte GA-8N-SLI Royal 

ASUS P5N32-SLI Deluxe 
Foxconn 975X7AA-8EKRS2 
ASUS P5WD2-E Premium 
Gigabyte GA-G1975X G1 Turbo 
MSI 975X Platinum 


10 ABIT NI8 SLI 
LGA775 - High End 


1 Gigabyte GA-81955X Royal 
ABIT AW8-MAX 

ASUS P5LD2 Deluxe 
Foxconn 955X7AA-8EKRS2 
EPoX 5LDA+GLI 


6 Intel D955XBKLKR 
LGA775 - Mainstream 


1 ASUS P5WD2 

Gigabyte GA-81945GMH-RH VIIV Edition 
MSI 945P Neo-F 

Gigabyte GA-81945P-G 

Foxconn 945G7MA-8KS2 

Intel D945GNTL 

ASRock 775DUAL-880Pro 

AOpen i915Gm-PL 

ASRock 775TWINS-HDTV 


10 ASUS P5VD1-X 
Socket AM2 - High End 


1 Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H 
2 MSI KON SLI Platinum 
3 ABIT KN9 SLI 

4 ASUS Crosshair 
5 

6 

7 
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ASUS M2N32 WS Professional 
Gigabyte GA-MB9SLI-S5 
Gigabyte GA-M57SLI-S4 
8  DFI Infinity NF Ultrall-M2 
Socket AM2 - Mainstream 
1 MSI KONU Neo 
ASRock AM2XLI-eSATA2 
MSI K9N Neo 
Gigabyte GA-M55plus-S3G 
DFI Infinity NF-M2 
ASUS M2N-E 
ECS nFORCE4M-A 
ECS C51GM-M 
ECS RS485M-M 


10 MSI K9NGM 
Socket 939 - SLI High End 


1 MSI K8N Diamond Plus 

2 ASUS A8N32 SLI Deluxe 

3 ASUS A8N SLI Premium 

4 MSI K8N Diamond 

5  DFI LanParty UT nF4 SLI-D 
6 

74 

8 


O E N SP UI A vw N 


ASUS A8N SLI Deluxe 
ABIT Fatal1ty AN8 SLI 
Gigabyte GA-K8N Ultra-SLl 
Socket 939 - SLI Mainstream 
1 ASRock 939SLI-eSATA2 


2  EpoX 9U1697GLI 

3 Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 
4 ASUS A8N SLI 

5 ABIT AN8SLI 

6  MSIK8N SLI-F 








Intel 975X+ICH7R 
nForce4 SLI IE+MCP-O4 
nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 
nForce4 SLI IE+MCP-04 
nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 
Intel 975X+ICH7R 
Intel 975X+ICH7R 
Intel 975X+ICH7R 
Intel 975X+ICH7R 
nForce4 SLI IE+MCP-O4 


Intel 955X+ICH7R 
Intel 955X+ICH7R 
Intel 945P+ICH7R 
Intel 955X+ICH7R 
Intel 945P+ICH7R 
Intel 955X+ICH7R 


Intel 955X+ICH7R 

Intel 945G+ICH7 

Intel 945P+ICH7 

Intel 945P+ICH7 

Intel 945G+ICH7 

Intel 945G+ICH7 

VIA PT880 Pro+VIA 8237R 
Intel 915G+ICH6 


ATI Radeon Xpress 200+ULi 1573 


VIA PT880 Pro+VIA 8237R 


nForce 590 SLI MCP 
nForce 570 SLI MCP 
nForce 570 SLI MCP 
nForce 590 SLI MCP 
nForce 590 SLI MCP 
nForce 590 SLI MCP 
nForce 570 SLI MCP 


nForce4 Ultra 


ULi M1697 

ULi M1697 

nForce 550 MCP 

GeForce 6100 + nForce 430 
nForce4 

nForce 570 Ultra MCP 
nForce4-4x 

GeForce 6100 + nForce 410 
ATI RS485 + ATI SB460 
GeForce 6100 + nForce 410 


nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 
nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 


nForce4 SLI 
nForce4 SLI 
nForce4 SLI 
nForce4 SLI 
nForce4 SLI 
nForce4 SLI 


ULi M1697 
ULi M1697 
nForce4 SLI 


nForce4 SLI 
nForce4 SLI 
nForce4 SLI 
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1066MHz 
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2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
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2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
1000Mbit 

2x1000Mbit 


100Mbit 
100Mbit 
2x1000Mbit 


1000Mbit 
1000Mbit 
1000Mbit 
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4.46/4.49 
4.33/4.42 
4.29/4.38 
4.32/4.41 
4.26/4.34 
4.27/4.37 
4.28/4.38 


4,36/4,46 
4.37/4.46 
4.27/4.40 
4.29/4.40 
4.26/4.35 
4.29/4.38 




























0.81 XPC79 
0.78 XPC74 
0.81 XPC74 
0.84 XPC74 
0.78 XPC74 
0.75 XPC77 
0.73 XPC74 
0.79 XPC74 
0.71 XPC74 
0.63 XPC74 
XPC74 
XPC74 
XPC74 
XPC74 
XPC74 
XPC74 
0.65 XPC74 
0.65 XPC76 
0.60 XPC74 
0.64 XPC74 
0.61 XPC74 
0.56 XPC74 
0.54 XPC74 
0.55 XPC74 
0.60 XPC74 
0.55 XPC74 
XPC79 
XPC79 
XPC79 
XPC79 
XPC79 
XPC79 
XPC79 
XPC79 
XPC79 
XPC79 
XPC79 
XPC79 
XPC79 
XPC79 
XPC79 
XPC79 
XPC79 
XPC79 
0,82 XPC74 
0.85 XCP72 
0.92 XPC69 
0.97 XPC69 
0.79 XPC69 
0.91 XPC69 
0.83 XPC69 
0.81 XPC69 
0.52 XPC75 
0.51 XPC77 
0.72 XPC69 
0.72 XPC69 
0.74 XPC69 
0.68 XPC69 
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Plăci de bază 


LGA775 SLI/CrossFire 


1 


O E N OP UI AP vw N 


10 


ASUS P5W DH Deluxe 

MSI PAN Diamond 

Gigabyte GA-8N-SLI-QUAD Royal 
Gigabyte GA-8N-SLI Royal 

ASUS P5N32-SLI Deluxe 
Foxconn 975X7AA-8EKRS2 

ASUS P5WD2-E Premium 
Gigabyte GA-G1975X G1 Turbo 
MSI 975X Platinum 

ABIT NI8 SLI 


LGA775 - High End 


1 


UI P ww N 


6 


Gigabyte GA-81955X Royal 
ABIT AW8-MAX 

ASUS P5LD2 Deluxe 
Foxconn 955X7AA-8EKRS2 
EPoX 5LDA+GLI 

Intel D955XBKLKR 


LGA775 - Mainstream 


1 
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10 


ASUS P5WD2 

Gigabyte GA-81945GMH-RH VIIV Edition 
MSI 945P Neo-F 

Gigabyte GA-81945P-G 

Foxconn 945G7MA-8KS2 

Intel D945GNTL 

ASRock 775DUAL-880Pro 

AOpen i915Gm-PL 

ASRock 775TWINS-HDTV 

ASUS P5VD1-X 


Socket AM2 - High End 


Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H 
MSI K9N SLI Platinum 

ABIT KNO9 SLI 

ASUS Crosshair 

ASUS M2N32 WS Professional 
Gigabyte GA-M59SLI-S5 
Gigabyte GA-M57SLI-S4 

DFI Infinity NF Ultrall-M2 


Socket AM2 - Mainstream 


1 
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10 


MSI K9NU Neo 

ASRock AM2XLI-eSATA2 
MSI K9N Neo 

Gigabyte GA-M55plus-S3G 
DFI Infinity NF-M2 

ASUS M2N-E 

ECS nFORCEA4M-A 

ECS C51GM-M 

ECS RS485M-M 

MSI KONGM 


Socket 939 - SLI Hish End 


MSI K8N Diamond Plus 
ASUS A8N32 SLI Deluxe 
ASUS A8N SLI Premium 
MSI K8N Diamond 

DFI LanParty UT nF4 SLI-D 
ASUS A8N SLI Deluxe 

ABIT Fatal1ty AN8 SLI 
Gigabyte GA-K8N Ultra-SLl 


Socket 939 - SLI Mainstream 


ASRock 939SLI-eSATA2 
EpoX 9U1697 GLI 

Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 
ASUS A8N SLI 

ABIT AN8 SLI 

MSI K8N SLI-F 
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8.93 
8.92 
8.72 
8.71 
8.63 
8.63 
8.47 
8.43 
8.35 
8.32 





Intel 975X+ICH7R 

nForce4 SLI IE+MCP-04 
nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 
nForce4 SLI IE+MCP-04 
nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 
Intel 975X+ICH7R 

Intel 975X+ICH7R 

Intel 975X+ICH7R 

Intel 975X+ICH7R 

nForce4 SLI IE+MCP-O4 


Intel 955X+ICH7R 
Intel 955X+ICH7R 
Intel 945P+ICH7R 
Intel 955X+ICH7R 
Intel 945P+ICH7R 
Intel 955X+ICH7R 


Intel 955X+ICH7R 

Intel 945G+ICH7 

Intel 945P+ICH7 

Intel 945P+ICH7 

Intel 945G+ICH7 

Intel 945G+ICH7 

VIA PT880 Pro+VIA 8237R 
Intel 915G+ICH6 


ATI Radeon Xpress 200+ULi 1573 


VIA PT880 Pro+VIA 8237R 


nForce 590 SLI MCP 
nForce 570 SLI MCP 
nForce 570 SLI MCP 
nForce 590 SLI MCP 
nForce 590 SLI MCP 
nForce 590 SLI MCP 
nForce 570 SLI MCP 


nForce4 Ultra 


ULi M1697 

ULi M1697 

nForce 550 MCP 

GeForce 6100 + nForce 430 
nForce4 

nForce 570 Ultra MCP 
nForce4-4x 

GeForce 6100 + nForce 410 
ATI RS485 + ATI SB460 
GeForce 6100 + nForce 410 


nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 
nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 


nForce4 SLI 
nForce4 SLI 
nForce4 SLI 
nForce4 SLI 
nForce4 SLI 
nForce4 SLI 


ULi M1697 
ULi M1697 
nForce4 SLI 


nForce4 SLI 
nForce4 SLI 
nForce4 SLI 








1066MHz 
1066MHz 
1066MHz 
1066MHz 
1066MHz 
1066MHz 
1066MHz 
1066MHz 
1066MHz 
1066MHz 


1066MHz 
1066MHz 
1066MHz 
1066MHz 
1066MHz 
1066MHz 


1066MHz 
1066MHz 
1066MHz 
1066MHz 
1066MHz 
800MHz 

1066MHz 
800MHz 

1066MHz 
1066MHz 


1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 





1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 


1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 


1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1000MHz 
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2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
1000Mbit 

1000Mbit 

1000Mbit 


2x1000Mbit 
1000Mbit 
1000Mbit 
2x1000Mbit 
1000Mbit 
1000Mbit 


1000Mbit 
1000Mbit 
1000Mbit 
1000Mbit 
1000Mbit 
1000Mbit 
100Mbit 

1000Mbit 
100Mbit 

1000Mbit 


2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
1000Mbit 

1000Mbit 


100Mbit 
100Mbit 
1000Mbit 
100Mbit 
1000Mbit 
1000Mbit 
100Mbit 
100Mbit 
100Mbit 
100Mbit 


2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
2x1000Mbit 
1000Mbit 

2x1000Mbit 


100Mbit 
100Mbit 
2x1000Mbit 
1000Mbit 
1000Mbit 
1000Mbit 





Da 
Da 
Nu 
Da 
Nu 
Nu 
Nu 
Nu 
Nu 
Da 











4.57/4.53 
4.46/4.49 
4.33/4.42 
4.29/4.38 
4.32/4.41 
4.26/4.34 
4.27/4.37 
4.28/4.38 


4,36/4,46 
4.37/4.46 
4.27/4.40 
4.29/4.40 
4.26/4.35 
4.29/4.38 
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Placi video PCI Express 


High End 


1 


2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 


Gigabyte GV-3D1-7950-RH 

ASUS EN7950GX2/ 2PHT/1G/A 

Leadtek WinFast PX7950GX2 TDH 
GeCube GC-X1950XTXD-VIE3(R) 

Asus EAX1950XTX/ HTVDP/512M/A 
Leadtek WinFast PX7950GT TDH Extreme 
Gainward Bliss 7950GT PCX 

Asus EN7950GT/ HDTP/512M/A 


Mainstream 


1 


7 
îi 
4 










Leadtek WinFast PX7600GT TDH Extreme 
Biostar GeForce 7600GT 

XFX GF7600GT 570M 256MB 

Gainward Bliss 7600GT PCX Silent 

ASUS EN7600GS TOPSILENT/HTD/512M/A 
Leadtek WinFast PX7600GS TDH Extreme 
GeCube RX165PG3-D3(R) 

PowerColor X1600XT 256MB GDDR3 
Inno3D GF7600GS 

XFX GF7600GS 512MB 

Sapphire X1600PRO Adv 512M GDDR2 


Leadtek WinFast PX7300GT TDH Extreme 
Gigabyte GV-NX73T256P-RH 

ASUS EN7300GT /SILENT/HTD/256M/A 
Gainward 7300GT 256MB DDR2 
PowerColor X1300 512MB DDR2 















7.72 


7,49 

7,48 

7,25 

6,79 

6,02 

5,90 

5,69 

3,68 G73 

3,48 G73 

3,44 G73 

3,38 G73 

2,93 G73 

2,75 G73 

2,54 RV530XT2 
2,46 RV530 
2,40 G73 

1,80 (Ea 

1,65 RV530Pro 


2,01 
1,90 
1,66 





























500MHz 
500MHz 
500MHz 
650MHz 
650MHz 
600MHz 
580MHz 
550MHz 


590MHz 
580MHz 
570MHz 
560MHz 
550MHz 
520MHz 
600MHZz 
590MHz 
400MHz 
400MHz 
500MHz 


520MHz 
450MHz 
400MHz 
350MHz 
450MHz 


DVD Writere 


— 


GIGABYTE GO-W1623A-RH 
SAMSUNG SH-S162A 

NEC ND-3551A 

PLEXTOR PX-755A 
PLEXTOR PX-716UFL 

ASUS DRW-1608P2S 

LG GSA-4167B 

PLEXTOR PX-755SA 
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TEAC DV-W516E 
10 BENQ DW1655 
11 PIONEER DVR-110D 
12 LG GSA-H10N 

13 LG GSA-H20L 

14 SAMSUNG TS-H552 
15 PIONEER DVR-111D 
TEAC DV-W516GC 





Ne 
91.61 
91.03 
90.04 
89.08 
87.90 
87.27 
85.61 
84.71 
84.58 
83.98 
83.48 
83.43 
83.31 
82.98 
80.35 





se 


(Si 
ANO 

Internă 
Internă 
Internă 
Internă 
Externă (USB2.0/IEEE1349) 
Internă 
Internă 
Internă (SATA) 
Internă 
Internă 
Internă 
Internă 
Internă 
Internă 


Internă 





Internă 


Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste în XtremPC 81 












48X/16X/- 
48X/16X/5X 








48X/16X/- 





48X/16X/- 
48X/16X/- 
40X/16X/5X 
48X/16X/5X 














48X/16X/- 
40X/16X/5X 





48X/16X/- 
40X/16X/2X 
48X/16X/12X 
48X/16X/5X 

















48X/16X/- 
40X/16X/5X 





48X/16X/- 


2x256 biti 
2x256 biti 
2x256 biti 
256 biti 
256 biti 
256 biti 
256 biti 
256 biti 


128 biti 


128 biti 
128 biti 
128 biti 
128 biti 
128 biti 
128 biti 
128 biti 
128 biti 
128 biti 
128 biti 


128 biti 
128 biti 
128 biti 
256MB 





1200MHz 
1200MHz 
1200MHz 
1000MHz 
1000MHz 
1430MHz 
1500MHz 
1400MHz 


1600MHz 
1400MHz 
1450MHz 
1400MHz 
950MHz 
900MHz 
1400MHz 
1380MHz 
800MHz 
533MHz 
600MHZz 


1400MHz 
800MHz 
800MHz 
700MHz 
500MHz 
































48X/24X 16X/8X 
16X/8X 
16X/8X 
16X/8X 
16X/8X 
16X/8X 
16X/8X 
16X/8X 
16X/8X 
16X/8X 
16X/8X 
16X/8X 
16X/8X 
16X/4X 
16X/8X 
16X/8X 





48X/32X 
48X/32X 
48X/24X 
48X/24X 
40X/32X 
48X/32X 
48X/24X 





40X/24X 
40X/32X 
40X/32X 
48X/32X 
48X/32X 
40X/32X 
40X/32X 





48X/24X 
























2XDVI Nu 
2xDVI Nu 
2XDVI Nu 
2XDVI Nu 
DVI, D-SUB | Nu 
2xDVI Nu 
2XDVI Nu 
2xDVI Nu 
DVI, D-SUB | Nu 
2xDVI Nu 
DVI, D-SUB| Nu 


2xDVI 
DVI, D-SUB 
DVI, D-SUB 
DVI, D-SUB 
2xDVI 


16X/6X 
16X/6X 
16X/6X 
16X/6X 
16X/4X 
16X/6X 
16X/6X 
16X/6X 
16X/6X 
16X/8X 
16X/6X 
16X/6X 
16X/6X 
12X/4X 






































16X/6X 
16X/6X 













Topuri 








6,52 
6,49 
6,39 
5,94 
5,16 
5,06 
4,88 
0,58 2,99 
0,56 2,82 
0,56 2,78 
0,54 273 
0,51 23 
0,48 2,15 
0,41 2,01 
0,40 1,9% 
0,42 1,89 
0,34 dea 
0,29 1,27 


0,11 


0,09 
0,11 
0,11 
0,11 
0,11 
0,1 

0,09 
0,09 


0,09 


0,09 
0,1 
0,09 















10X/6X 
6X/6X 
8X/8X 
6X/4X 
10X/6X 
8X/8X 















8X/4X 
8X/8X 





10X/6X 
6X/4X 





2.4X/- 
8X/8X 
8X/4X 


9 AA 

m xe9 
94.60 89.61 XPC76 
9) 70 2 86.87 XPC76 
91.57 89.02 XPC76 
100.00 81.79 XPC76 
92255 84.79 XPC76 
83.66 89.68 XPC76 
89.46 83.04 XPC76 
97.44 76.23 XPC76 
80.54 87.28 XPC76 
95.01] 79.29 XPC77 
81.84 84.57 XPC76 
84.57 82.68 XPC76 
84.22 82.70 XPC76 
82.20 83.50 XPC76 
83.62 78.16 XPC76 








Nume firmă 
AGIS Computer 
ASBIS România 


Best Computers / Diverta 


DECK Computers Internaţional 
Depozitul de Calculatoare 

IT Direct 

Mario Soft 


Omnilogic 


Telefon 

021 444.37.00 
021 233.38.41 
021 210.87.79 
021 434.34.00 
021 221.73.77 
021 320.54.62 
021 312.67.33 
021 303.31.00 


WWW 
WWW.agis.ro 
wwWw.asbis.ro 
www.dol.ro 
www.deck.ro 
www.dcshop.ro 
www.itdirect.ro 
www.mariosoft.ro 


www.omnilogic.ro 


Nume firmă 

pcfun.ro 

ProCA România 
pc-coolers.ro 

RHS Company 

Skin 

Tape Computer 

Ultra PRO Computers 


Telefon 

021 300.84.25 
021 323.82.00 
021 322.82.92 
021 331.00.67 
021 316.82.00 
021 326.49.57 
021 211.70.90 


www.pcfun.ro 
WWW.proca.ro 
WwWw.pc-coolers.ro 
www.rhs.ro 
Wwww.skin.ro 
www.tape.ro 


www.ultrapro.ro 
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Dorian Prodan 


Wireless 


contra GSM 








iv * E: ab orator. . 





O cursă a comunicaţiilor 


care îşi aşteaptă încă startul 


Prezenţa modulelor wireless în terminalele mobile 
nu este chiar o noutate, primul dintre ele care a 
introdus această facilitate fiind Nokia 
Communicator 9500. Cu toate acestea, deşi au 
trecut mai bine de doi ani de la lansarea 
modelului, facilităţile de conectare wireless au 
rămas puţin utilizate, figurând încă în tabelul de 
specificaţii în cadrul categoriei “şi altele”. În 
acest interval, câteva companii precum LG sau 
Samsung au încercat promovarea Unlicensed 
Mobile Access, un standard care ar fi permis 
trecerea transparentă dintr-o reţea GSM într-una 
Wi-Fi, rezultatul iniţiativei fiind însă aproape nul. 
Cu toate acestea, de câteva luni încoace, scena 
comunicaţiilor mobile pare a se încălzi datorită 
discretelor lansări de produse menite să concureze 
oferta liderilor actuali ai pieţei. 

Telefonia mobilă este, fără îndoială, una 
dintre cele mai de succes invenţii, în mai puţin de 
20 de ani telefonul mobil devenind un accesoriu 
necesar fără de care nu se mai poate părăsi 
căminul, la fel de important precum actul de 
identitate sau cheile automobilului personal. 
Companiile de telefonie mobilă s-au ridicat, 
devenind adevărate corporaţii de care depind 
posibilităţile de comunicare ale unei întregi 
planete. Însă, ca în orice alt domeniul al activităţii 
umane, dependenţa de un produs aduce 
întotdeauna abuzuri mai mici sau mai mari din 
partea furnizorilor, unele comportamente nu 
tocmai onorabile ducând chiar la necesitatea luării 
de poziţii oficiale ferme, ultima dintre ele fiind 
cea a Uniunii Europene, care a urecheat anumiţi 
operatori din cauza taxării supraevaluate a 
interconectărilor de tip roaming. În aceste 
condiţii, tinerii rivali ai deja vechilor companii de 
comunicaţie încep să-şi arate uşor colții. 

O veste care ar putea trece lesne neobservată 
şi-a făcut loc pe canalele de ştiri în cursul lunii 
trecute, ea anunțând intenţia companiei Nokia de 
a oferi, începând cu sfârşitul anului 2007, primele 
echipamente WiMAX destinate operatorilor de 
telefonie mobilă sau Internet, după câteva luni 


EI) noiembrie 2006 


urmând să fie lansate şi primele terminale mobile 
care să folosească acest standard. Alături de Intel, 
Samsung şi Motorola, Nokia este un promotor al 
acestui standard. Însă decizia de a anunţa cu 
aproape doi ani înainte apariţia unui telefon 
wireless de sine stătător nu face decât să confirme 
tendinţa anumitor companii din sfera 
comunicaţiilor de a se îndepărta uşor de o 
infrastructură costisitoare proprietară şi a 
îmbrăţişa imensitatea reţelei reţelelor, Internetul. 

Ecuația comunicaţiilor mobile wireless implică 
trei elemente-cheie: furnizorii de servicii Internet, 
furnizorii soluţiilor software de comunicaţie, cel 
mai cunoscut fiind celebrul Skype, şi furnizorii 
echipamentelor efective, aici regăsind mulţimea 
producătorilor de terminale Wi-Fi, deja disponibile 
în destule culori, forme şi arome. După cum lesne 
este de observat, operatorii de telefonie mobilă 
actuali nu se mai regăsesc, aceştia urmând să 
lupte cu armele lor contra noului val de rivali. 
Indiferent dacă aceste reţele vor folosi deja 
accesibilul standard 802.11g sau se vor orienta 
către WiMAX, costurile de implementare vor fi mai 
mici, iar cele ale utilizatorilor noilor servicii de 
voce şi mesagerie vor fi insignifiante. În condiţiile 
în care SMC a anunţat că, în colaborare cu Skype şi 
The Cloud, vor implementa prima reţea Wi-Fi 
europeană care va include 8500 de puncte de 
acces cu roaming Skype, accesul la aceasta 
urmând să se facă contra unui preţ modic, privirile 
galeşe precum cele aruncate de Nokia înspre 
tabăra noilor operatori apăruţi aproape din senin 
nu ar mai trebui să mire pe nimeni. 

Lupta contra giganţilor actuali din domeniul 
comunicaţiilor nu va fi deloc una uşoară, aceştia 
având de partea lor avantajul experienţei, puterii 
financiare şi publicităţii eficiente. Însă, aşa cum 
ne-a învăţat istoria, fiecare gigant are propriul 
călcâi al lui Ahile, în cazul de faţă acesta fiind 
chiar preţul serviciilor. Dacă noile tehnologii vor 
avea succes, vom asista, în sfârşit, la liberalizarea 
reală a comunicaţiilor, acestea devenind 
disponibile oriunde, oricând şi oricui. 


& comunicat 


Waâl 


dorian.prodanextrempc.ro 










Ultima oră 
Noutăţile care merită toată atenţia 


Maşina timpului 
Ce e nou nu este neapărat bun 


Playere DVD sub lupă 


Multiplex pe canapea 





BitDefender v.10 


Amenințarea estică 


Laborator 
Programe Freeware 





Lightwave 9 


Să se revizuiască primesc... 





Comunicaţii 
Orange Mail Enterprise 


Un PC mai mic 
Sony Ericsson P990i 


Li PL MAL ANL 





S-a lansat noua 
generaţie 
BitDefender! 

Pentru 

protecţia eficientă 

a calculatorului 
instalaţi BitDefender 
Antivirus Plus v. 10 de 
pe DVD şi introduceţi 
cheia de mai jos: 





1FE33776B8822DBEB1BCO 








& comunicaţii 


software 








GOOGLE OFFICE 


ULTIMA ORA 
NOUTĂŢILE CARE MERITĂ TOATĂ ATENȚIA 


Un produs mic pentru 


o lume mare 


În cursul lunii octombrie, cele două 
aplicaţii pentru birou Google 
Spreadsheet şi proaspătul achiziţionat 
Writely au ajuns la un numitor comun, 
acum fiind adăpostite la adresa 
docs.google.com sub denumirea 
Google Docs şi având o interfaţă 
comună. lmediat după această lansare, 
managerul de proiect Jonathan 
Rochelle şi-a anunţat intenţia de a 
lansa în viitorul apropiat o platformă 
software online menită să aducă 
integrarea aplicaţiilor desktop uzuale 
mai aproape de domeniul colaborării 
online. 

Noua platformă software va da 
posibilitatea integrării diverselor 
servicii online în cadrul oricărei 
aplicaţii de birou cu o arhitectură care 
permite adăugarea de module externe, 
transformând Google Docs într-un 
server centralizat de colaborare şi 
comunicare. Astfel de soluţii există 
deja pe piaţă, cel mai cunoscut produs 


Google Dacs A Spraadahaals 


test_tabia_final 


"= Ea or  Fanmulaa 


mr d O tema m 2 U FT + LD ine 


u Duipert 
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fiind celebrul Microsoft Sharepoint. 
Însă, spre deosebire de acesta, Google 
Docs va fi un serviciu gratuit şi deschis 
oricui. Primii vizaţi de Google sunt 
produsele OpenOffice şi Abiword. Dacă 
primul dintre ele, o suită completă şi 
gratuită de aplicaţii de birou, nu mai 
are nevoie de nici o prezentare, 
Abiword este un editor de text 
open-source puternic, dezvoltatorii lui 
afirmând că lucrează deja la 
integrarea facilităţilor de colaborare 
online, includerea Google Docs fiind 
doar o problemă de detalii. 
Momentan, o necunoscută este 
perioada disponibilităţii gratuite a 
serviciului Google. Deşi compania nu a 
comunicat dacă şi cum va percepe un 
preţ pentru utilizarea acestei 
platforme online, simplele reclame 
furnizate de serviciul propriu AdSense 
s-ar putea dovedi insuficiente pentru 
susţinerea unui astfel de proiect amplu 
şi consumator de resurse importante. 
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Apărut acum mai bine de 14 ani, 
lansarea lui în cadrul târgului 
Comdex Fall 1992 fiind apreciată şi 
recompensată cu premiul de 
excelenţă, formatul PDF a cunoscut 
celebritatea foarte repede, devenind 
unul dintre cele mai utilizate tipuri 
de documente. Deşi acesta este un 
format deschis, disponibil oricărui 
dezvoltator software în regim 
Royalty Free, Adobe îşi rezervă 
dreptul de a se opune utilizării 
acestuia în produsele considerate 
concurente, ultima iniţiativă fiind 
blocarea includerii acestui format în 
viitorul Office 2007. 

Se pare însă că intrarea în scenă 
a companiei Microsoft cu al său XML 
Paper Specification (XPS) a pus 
compania Adobe într-o situaţie 
delicată. Includerea XPS în viitorul 
Office 2007 şi chiar în Windows Vista 
va permite accesul oricui la un 
format similar celui PDF, la fel de 





gratuit, dar mult mai accesibil, ceea 
ce ar putea arunca vânzările 
produsului Adobe Acrobat în hăul 
negru al pierderilor financiare. Drept 
pentru care Adobe a şi purces la 
sesizarea Uniunii Europene, aşa cum 
şi alţi reali sau imaginari 
nedreptăţiţi au făcut. XPS va fi 
distribuit sub o licenţă asemănătoare 
celei PDF, companiile care doresc să 
utilizeze sau să implementeze suport 
XPS putând-o face în mod gratuit. 
Mai mult, acest API va fi supus 
standardizării şi, în baza unori 
termeni de licenţiere deosebit de 
generoşi, va fi pus la dispoziţia altor 
dezvoltatori. 

Practic gratuit, XPS ar putea fi 
într-adevăr un “PDF Killer”, aşa cum 
Adobe crede în acest moment, până 
la clarificarea diferendului cu 
Uniunea Europeană, acesta 
rămânând un rival de care compania 
canadiană ar trebui să se teamă. 





Libertatea Internetului avansează încă un pas 


Internet Corporation for Assigned Names and 
Numbers (ICANN) este autoritatea care se ocupă de 
controlul, managementul şi atribuirea domeniilor de 
Internet, precum şi a claselor de adrese IP. Născută 
pe teritoriul american, aceasta a fost îndelung 
criticată pentru dependenţa prea mare faţă de 
organismele administrative ale acestei ţări. 

La începutul lunii octombrie, organizaţia a 
anunţat semnarea unui nou acord cu Guvernul 
nord-american, termenii acestuia acordându-i o mai 
mare libertate. Valabil pe o perioadă de trei ani, 
acest acord scuteşte ICANN de raporturile bianuale 
către Departamentul de Comerţ şi de influenţa nu 


întotdeauna benefică a oficialilor americani. La 
sfârşitul acestei perioade, undeva în cursul anului 
2009, ICANN va deveni un organism privat şi 
independent, terminând astfel dominaţia 
nord-americană asupra Internetului, reminiscență a 
începuturilor Web-ului la mijlocul anilor '80. 
Aceste schimbări au putut fi facilitate şi de 
ultimele dispute în care ICANN s-a văzut implicată, 
imaginea modului de funcţionare şi a independenţei 
ei fiind afectată destul de mult pentru a determina 
amplificarea vocilor care cereau schimbări. Dacă la 
începutul lunii mai organismul a respins crearea 
domeniilor .xxx, sub presiunea cercurilor 


conservatoare din Statele Unite, luna octombrie a 
adus pe masă o situaţie inedită şi delicată. 
Organizaţia Spamhaus a fost la un pas de pierderea 
domeniului deţinut în urma unei hotărâri 
judecătoreşti părtinitoare, decizie care a fost 
blocată de ICANN, care şi-a declinat cu curaj 
competenţa, insuficient însă pentru a opri valul de 
proteste care au cerut limitarea o dată pentru 
totdeauna a amestecului unei naţiuni şi a unui 
sistem juridic naţional în bunul mers al unei 
organizaţii cu funcţii şi responsabilităţi globale. Din 
2009, aceste deficienţe vor deveni, spre bucuria 


tuturor, istorie. 
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MAŞINA TIMPULUI 
CE E NOU NU ESTE NEAPĂRAT BUN 


Chiar dacă pare ridicolă în ochii utilizatorilor tineri, nostalgia aplicaţiilor de altădată este un 
sentiment întemeiat, companiile software reuşind uneori să discrediteze noţiunea de progres. 


CELEBRA LEGE A LUI MOORE CONFORM CĂREIA 
puterea de calcul a unui procesor se dublează la 
fiecare doi ani se poate extrapola, cu mai mică sau 
mai mare exactitate, asupra întregului domeniu 
hardware. Nu au trecut decât 10 ani de la epoca 
dominată încă de procesoarele Pentium cu viteze 
de maximum 200MHz, de harddisk-urile spaţioase 
cu o capacitate generoasă de 1GB şi de memoriile 
de sistem cu capacităţi de 32 megabytes. Astăzi, 
procesoarele rulează la 3GHz, memoriile de sistem 
depăşesc adesea cantităţile de 1GB, iar spaţiul de 
stocare atinge în mod uzual 250GB, marcând astfel 
un salt mai mult decât impresionant de putere 
brută faţă de umilele sisteme de acum 10 ani. 

Un utilizator al acelor ani, dacă ar fi putut afla 
cantităţile contemporane de gigabiţi şi megaherţi 
adăpostite de carcasa unui banal calculator 
desktop, ar fi ajuns fără îndoială la concluzia că 
lumea viitorului este una a vitezei pure, în care 
cantităţile de memorie şi puterea de procesare nu 
mai sunt demult o problemă. Nu mică i-ar fi fost 
uimirea să afle că aplicaţiile noastre moderne nu 
rulează cu mult mai repede decât vechile lui 
versiuni, întrebarea imediat următoare şi perfect 
legitimă referindu-se la modul în care am reuşit să 
risipim puterea câştigată în tot acest timp. 

Este dificil de indicat un moment precis în 
timp, când producătorii software au început să 
facă risipă de resurse, încercând să acapareze 
parcă tot ceea ce industria hardware le punea cu 
generozitate la dispoziţie; se pare însă că lansarea 
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sistemului de operare Windows 95 este momentul 
de cotitură începând cu care bulgărele a ceea ce 
americanii denumesc cu delicateţe Bloatware a 
început să coboare la vale. “Maşina timpului” nu îşi 
propune să menţioneze acele aplicaţii care au 
evoluat în mod natural, oferind facilităţi noi, 
inovatoare sau mai puternice, ci doreşte să se 
ocupe doar de acele nume, odată celebre, care 
şi-au pierdut aprecierea şi supremaţia din cauza 
goanei după facilităţi noi care strălucesc prin 
inutilitatea lor. 


FACILITĂŢI, CINE A CERUT FACILITĂŢI? 
ACDSee este fără îndoială cea mai celebră 
aplicaţie dedicată vizualizării imaginilor. Lansată în 





1998, versiunea 2.0 a rămas un clasic în viaţă, 
mulţi nostalgici încă folosind-o cu succes. Suportul 
pentru imagini este destul de restrâns, aplicaţia 
fiind capabilă să deschidă doar 16 tipuri de fişiere 
grafice, acestea fiind însă cele esenţiale. ACDSee a 
introdus multe din tipicurile de utilizare 
considerate astăzi naturale, cum ar fi comutarea 
între modul de vizualizare şi de navigare prin 
intermediul unui click dublu sau managementul 
fişierelor într-un şablon cu trei vederi: a structurii 
arborescente, a imaginilor din directorul selectat şi 
a unui mic preview. Marile avantaje, păstrate până 
astăzi, sunt însă consumul infim de resurse şi viteza 
excepţională. Ajuns în acest moment la versiunea 
cu numărul 9, ACDSee şi-a pierdut de-a lungul 
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ABONEAZĂ-TE ÎN PERIOADA 
01 SEPTEMBRIE - 30 NOIEMBRIE 
ȘI VEI PRIMI GRATȚUIT XTREMPC ÎNCĂ 6 LUNI! 


“Abonându-te în perioada menţionată vei primi abonamentul XTREMPC pe 12 luni, 
iar la expirarea acestuia vei primi un nou abonament complet gratuit pentru încă 6 luni. 
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anilor suporterii în urma introducerii unei cantităţi 
mari de facilităţi suplimentare precum scrierea 
mediilor optice, generarea de albume HTML sau 
facilităţi de editare, lucruri care l-au transformat 
într-un monstru instabil şi consumator de resurse. 
Cel mai utilizat program de mesagerie instantă 
din România, Yahoo Messenger, a avut o soartă 
aproape la fel de ingrată ca şi ACDSee, doar 
popularitatea şi dependenţa de reţeaua efectivă de 
mesagerie din spatele lui salvându-l de la uitare. 
De la cea mai veche versiune încă funcţională, cea 
cu numărul 5.5, lansată în cursul anului 2002, până 
la actuala versiune 8, dimensiunile pachetului de 
instalare au crescut de patru ori. Deşi aspectul 
versiunii de acum patru ani este cam prăfuit şi 
neatractiv, aceasta încă îşi îndeplineşte cu succes 
sarcinile de comunicare text, funcţiile de bază 
fiind practic aceleaşi. Noile versiuni, din ce în ce 
mai masive şi mai neinspirate, au adus, pe lângă o 
pleiadă de facilităţi cu utilitate mai mult decât 
discutabilă, şi necesităţi hardware ridicole, deseori 
cantitatea de memorie ocupată de un client pornit 
şi utilizat timp de câteva ore apropiindu-se 
vertiginos de memoria ocupată de o aplicaţie 
pretențioasă precum Adobe Photoshop la pornire. 


“ODINIOARĂ ERAU MAI BUNE...” 

Apărut o dată cu Windows 98, Windows Media 
Player 6 poate fi proclamat fără prea multe şanse 
de a greşi drept cel mai popular player multimedia. 
Mic, compact şi rapid, acesta a facilitat redarea 
primelor filme apărute pe căi nu tocmai legale pe 
nou-născutele pe atunci reţele de file-sharing. 
Bazat pe tehnologia DirectShow, acesta a inaugurat 
practic seria aplicaţiilor multimedia moderne. După 
doar doi ani, a fost prematur trimis în vacanţă 
prelungită, versiunea 7 venind să-l înlocuiască 
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definitiv, lucru care a marcat o schimbare radicală 
a aplicaţiei, aceasta devenind un centru 
multimedia complex, capabil să catalogheze, să 
caute şi să permită scrierea mediilor optice. Ascuns 
sub o interfaţă neatractivă şi având performanţe 
deplorabile, a devenit antiteza perfectă a 
celebrului antemergător: puţine aplicaţii au fost 
mai hulite şi mai detestate decât cele din seria 
Windows Media Player. Cu toate acestea, chiar 
dacă un drum înapoi nu mai este posibil, Microsoft 
şi-a spălat parţial păcatele prin lansarea unei 
versiuni 11 beta de foarte bună calitate. 
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O altă aplicaţie de foarte bună calitate care a 
suferit de pe urma schimbărilor nedorite este 
celebrul program de scriere a mediilor optice Nero 
Burning ROM. Versiunea 5 este prima care s-a 


bucurat de un succes deplin în rândul utilizatorilor. 


Aceasta a funcţionat fără probleme şi ar funcţiona 
şi astăzi dacă ar mai fi capabilă să recunoască 
unităţile moderne de scriere. Începând cu 
versiunea 6, compania producătoare Ahead a 
început să ofere în cadrul pachetului o suită de 
utilitare, în mare parte slabe sau chiar complet 
inutile, introducând în contrapartidă o serie de 
buguri mai mult sau mai puţin neplăcute. Deşi 
schimbările nu au fost tocmai bine primite, 
compania a continuat tendinţa autodistructivă, 
lansând o versiune 7, care încă mai are probleme 
de fiabilitate şi care a introdus o nouă interfaţă 
animată şi colorată, desprinsă parcă din manualul 
programatorului amator, capitolul “Aşa nu”. 
Norton Ghost... Aplicația celor de la Symantec 
a fost preferata multor utilizatori, atât versiunile 
care rulau doar în modul DOS, cât şi versiunile de 
Windows fiind utilitare de nădejde pentru cei care 
doreau mutarea datelor în aceeaşi structură pe un 
harddisk nou sau păstrarea lor pentru situaţiile 
care ar fi necesitat restaurarea intactă. În aceste 
condiţii, compania Symantec a decis să 
achiziţioneze rivalul Powerquest şi să asimileze 
produsul acestora, Drivelmage, ca o nouă versiune 
de Norton Ghost. A urmat apoi o versiune 9 a 
celebrului Ghost, care era incapabilă să cloneze 
altceva decât partiţii şi nu putea face o clonare 
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directă, nu putea deschide imagini vechi salvate cu 
Ghost 8 şi avea probleme de fiabilitate. Versiunile 
următoare au mers din rău în mai rău, ultima 
apărută pe piaţă şi lansată sub denumirea Norton 
Save and Restore fiind foarte departe de noţiunea 
de utilitar de back-up fiabil. 


SUPRAVIEŢUITORII 

Această ultimă categorie de aplicaţii este cea 
mai paşnică şi mai puţin deranjantă pentru 
utilizatori. Greşelile majore de dezvoltare sau de 
implementare au fost deja amintite, aici regăsindu- 
se doar acele aplicaţii care funcţionează foarte 
bine şi în prezent, dar a căror schimbare a 
determinat doar mişcări nedumerite din sprâncene. 
lar cel mai bun exemplu este, fără îndoială, 
celebrul WinAMP. 
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Trecând peste nefericita etapă reprezentată 
de versiunea cu numărul 3, o aplicaţie atât de 
neinspirată încât nici producătorii ei nu au 
suportat-o multă vreme, WinAMP 5 a adus doar o 
schimbare de interfaţă plăcută, dar consumatoare 
de resurse, un modul de extragere a pieselor audio 
şi scriere a CD-urilor pe care nu îl foloseşte nimeni 
şi un manager de fişiere aproape inutil. Aplicația 
de bază a rămas de foarte bună calitate, dar nu 
puţini utilizatori au preferat să rămână la vechea 
versiune 2.91, care le oferă exact aceleaşi 
facilităţi. Din nefericire, o dată cu destrămarea 
inimoasei echipe originale Nullsoft, WinAMP se 
pare că va rămâne pentru totdeauna la actuala 
versiune 5. 

Acest articol a acoperit doar o foarte mică 
parte a istoriei unor produse care au cucerit 
utilizatorii pentru a-i lăsa, după o perioadă mai 
lungă sau mai scurtă de timp, în faţa unor urmaşi 
nevrednici de numele afişat în meniul About. 
Cititorii care doresc o scurtă incursiune în trecut, 
pentru a putea judeca mai bine obiectivitatea 
autorului, o pot face vizitând site-ul 
www.oldversion.com. Aici, sub motto-ul "Ce e nou 
nu este întotdeauna mai bun”, se găsesc găzduite 
versiuni mai vechi ale aplicaţiilor cunoscute, în 
unele cazuri acestea mergând până la versiunea 
originală 1.0 sau chiar dincolo de ea. 

Dorian Prodan 
dorian.prodanextrempc.ro 
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Prezentari si demonstratii oferite de specialisti Autodesk: 
Autodesk 3ds Max 9 / Kevin Booth - Autodesk Aplication Engineer 
Autodesk Maya 8 / Patrice Paradis - Autodesk Aplication Engineer 
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Chiar dacă ambianța unei săli de cinematograf este greu de imitat, şi propriul cămin poate furniza, 
cu puţin efort, o imersiune multimedia accesibilă şi confortabilă. 


ÎN CURSUL LUNII SEPTEMBRIE 1996, 

eforturile companiilor Sony şi Philips, pe de o parte, 
foste susținătoare ale standardului propriu MMCD, şi 
Toshiba, susținătoare a propriului standard SD, pe 
de altă parte, au ajuns la un bun sfârşit, standardul 
DVD ajungând pe piaţă cu toate specificaţiile 
completate şi aprobate de consorțiul cunoscut şi 
astăzi ca DVD Forum. În aceşti zece ani care au 
trecut de la apariţia lui, DVD a fost standardul de 
calitate al imaginii video destinate utilizatorilor 
casnici. Deşi apariţia noilor medii de stocare 
destinate fluxurilor video de înaltă definiţie, adică 
HD-DVD şi Blu-ray, bat la uşă, acceptarea acestora 
de către piaţa consumatorilor finali va necesita o 
perioadă de timp destul de mare, atât costurile 
mari ale noilor echipamente, cât și ofertele sărace 
de filme în noile formate permiţând regelui DVD 
să-şi păstreze pentru moment coroana. 

Concurența cea mai puternică pentru formatul 
DVD a venit, ca o ironie a sorții, nu din partea unui 
format ipotetic, care ar fi putut oferi o calitate mai 
bună, ci din partea unuia care a oferit doar o 
dimensiune mai mică a fişierelor. Bazat pe Windows 
MPEG-4 Version 3 şi lansat de un dezvoltator amator 
francez, Jerome Rota, DivX a cucerit lumea datorită 
calităţii rezonabile obţinute la un bitrate scăzut, 
rezultatul fiind un fişier de mici dimensiuni. Chiar 
dacă succesul acestuia şi al partenerului său 
open-source XviD este incontestabil, ieftinirea 
ecranelor de mari dimensiuni, bazate pe tehnologia 
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cu plasmă sau TFT, va mări accentul pus pe calitate 
şi vor determina pălirea treptată a succesului 
acestor două formate. 

Cu ocazia acestui test am avut surpriza să 
constatăm că oferta pentru playerele DVD pentru 
Windows este deosebit de săracă. Cu excepţia 
celebrelor Intervideo WinDVD şi Cyberlink 
PowerDVD, celelalte aplicaţii provin de la companii 
cvasinecunoscute, singura excepţie fiind compania 
Elecard, cunoscută pentru codec-urile MPEG-1 şi 2 
incluse în marea majoritate a pachetelor de 
codec-uri. Această lipsă a concurenţei poate fi 
explicată probabil prin calitatea celor două produse 
sus-menţionate, fapt care a determinat inclusiv 
cunoscuta companie Ulead să-şi lichideze propriul 
produs Ulead DVD Player, acesta nemaiputând intra 
în teste din cauza dispariţiei acestuia din ofertă. O 
altă categorie de aplicaţii eliminate au fost acelea 
care nu deţin decodoare interne MPEG-2, fiind doar 
nişte simple playere multimedia. 


CUM AM TESTAT 

Sistemul pe care au fost testaţi cei opt 
candidaţi a constat dintr-o platformă AMD cu un 
procesor Barton 3200+ ajutat de o cantitate de 
1024MB memorie. Sistemul audio a fost reprezentat 
de o placă de sunet Creative Audigy SE, un sistem 
audio Logitech Z-5400 şi o pereche de căşti Altec 
Lansing AHS502. Partenerul acesteia a fost o placă 
video Leadtek A350TDH, motorizată de chipset-ul 


NVIDIA 5900, un monitor Samsung 959 NF şi un 
televizor Samsung WS32M206P cu diagonala de 81 
de centimetri şi scanare digitală de 100Hz. 

In cursul testelor s-au urmărit compatibilitatea 
aplicaţiei cu formatele DVD şi HD şi calitatea redării 
audio şi video. Testele pentru primul format s-au 
făcut cu ajutorul filmelor “Gladiator”, scena “The 
Battle” şi “Godfather”, scena “Shooting of Don 
Corleone”. Pe baza acestor scene s-a făcut analiza 
vizuală a calităţii imaginii, a celei audio şi a 
ocupării resurselor fiecărui player DVD. Testele 
pentru formatele High Definition s-au făcut cu 
ajutorul discului NVIDIA Pure Video Technology 
Preview. În cadrul testelor s-au urmărit 
compatibilitatea, consumul de resurse şi ergonomia 
aplicaţiei, care au avut o pondere de 25, respectiv 
20 de procente, şi suportul tehnologic efectiv, 
precum şi calitatea acestuia, care au adus restul de 
5b de procente din notă. 

În cazul anumitor playere DVD, producătorul 
oferă şi pachete software, gratuite sau nu, care 
permit extinderea anumitor facilităţi, cum ar fi 
suportul DTS, Dolby Digital EX sau H.264 AVC. 
Deoarece scopul testului a fost şi determinarea 
confortului maxim oferit de o aplicaţie, acolo unde 
a fost cazul testele s-au făcut după instalarea 
acestor module suplimentare, chiar dacă acestea 
măresc destul de mult costul final al aplicaţiei. 

Dorian Prodan 
dorian.prodanextrempc.ro 
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Intervideo WinDVD 7 Platinum 


WinDVD este una dintre cele mai 
celebre şi mai vechi aplicaţii de 
redare a discurilor DVD, ultima 
versiune aducând ca noutăţi o 
interfaţă complet nouă şi foarte 
arătoasă şi un suport extins pentru 
toate formatele moderne, incluzând 
aici H.264, AAC, DTS HD sau Dolby 
Digital EX. 


FUNCŢIONALITATEA 
În cursul testelor aplicaţia s-a 
comportat excelent, nici un format 


dintre cele testate nepunându-i 
probleme. Calitatea imaginii şi cea a 
sunetului au fost excelente, 
modulele de postprocesare oferind 
posibilitatea adaptării lor după 
preferinţe. Singurul punct negativ 
este suportul slab pentru subtitrările 
în alt format decât cel standard 
DVD. Aplicația poate funcţiona şi ca 
echipament compatibil Media 
Center, suportul nativ Universal Plug 
and Play oferindu-i posibilitatea 
detectării şi conectării la 


PowerDVD 7 Deluxe 


Singurul dezavantaj al aplicaţiei 
PowerDVD este suportul redus 
pentru formatele audio şi video din 
versiunea standard, acestea fiind 
disponibile în mult mai costisitoarea 
versiune Deluxe. 


FUNCŢIONALITATEA 

PowerDVD 7 Deluxe este indiscutabil 
o aplicaţie deosebit de puternică, 
beneficiind de accelerarea hardware 
pentru avidele de resurse fluxuri 
digitale de înaltă definiţie oferită de 


soluţiile NVIDIA Purevideo şi ATI 
AVIVO. Chiar dacă efectele de 
postprocesare audio şi video nu sunt 
foarte bogate, acestea pot satisface 
din plin dorinţa de particularizare a 
ambientului multimedia generat de 
aplicaţie. Din păcate, aplicaţia, deşi 
poate reda filmele în format Divx, 
este incapabilă de a reda şi 
subtitrările care însoțesc de obicei 
acest tip de filme, indiferent dacă 
acestea sunt sau nu incluse într-un 
container precum DivX 6. 


Fantasy DVD Player 9 Platinum 


Creat de o companie necunoscută 
multor utilizatori, Fantasy DVD 
Player 9 Platinum a fost o surpriză 
plăcută, care a ocupat un loc destul 
de bun în top, datorită suportului 
pentru o multitudine de formate 
audio şi video. 


FUNCŢIONALITATEA 

Deşi aplicaţia nu oferă suport nativ 
pentru tehnologiile AVIVO şi 
PureVideo, redarea fluxurilor 
digitale a fost bună în condiţiile 


utilizării unui flux Windows Media 
Video HD, formatul MPEG 4 
H.264/AVC fiind însă de necitit. 
Calitatea afişării a fost bună, 
existând însă unele momente când 
calitatea metodei de deinterlancing 
nu a fost tocmai optimă. Suportul 
pentru formatele video şi audio este 
bogat, însă din păcate oferta 
efectelor de postprocesare, foarte 
utile în anumite condiţii, este destul 
de modestă şi nu foarte bună din 
punctul de vedere al calităţii. 


AVS DVD Player 2.2 


Cel mai promiţător reprezentant 
gratuit al playerelor DVD a avut un 
comportament mediu, nereuşind să 
strălucească în vreun fel. În plus, 
aplicaţia a avut o serie de grave 
incompatibilităţi cu două unităţi 
distincte, LG 4165B şi Matsushita 
UJ-840D, care au dus la 
imposibilitatea citirii unui disc 
folosit în cadrul testelor. Într-un 
final, am ales soluţia creării unei 
imagini a discurilor şi încărcarea lor 
cu ajutorul unei unităţi virtuale. 


FUNCŢIONALITATEA 

Calitatea imaginii a fost 
satisfăcătoare atât la redarea 
fluxurilor MPEG-2, cât şi a celor de 
înaltă definiţie. Din păcate, pe 
lângă uşoarele deficienţe ale 
afişării, aplicaţia a fost şi zgârcită 
în a oferi facilităţi de procesare 
suplimentară. De apreciat este 
totuşi faptul ca aplicaţia a citit şi 
redat corect atât formatele WMV- 
HD cât şi MPEG-4 H.264, loc în care 
alte aplicaţii cu mai multe 
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echipamentele media care deţin 
facilităţi similare din reţea. 


RESURSE ŞI ERGONOMIE 

Interfața modernă este concepută 
optim, însă din nefericire nu există 
nici o posibilitate de redefinire a 
tastelor. WinDVD 7 Platinum aduce şi 
un modul eficient de protejare a 
bateriilor unui laptop, oferind un 
plus de distracţie în cazul utilizării 
ca partener în cursul călătoriilor 
îndelungate. 


RESURSE ŞI ERGONOMIE 

PowerDVD oferă o serie de facilităţi 
deosebite, destul de rar de regăsit 
în alte playere multimedia, cum ar 
fi posibilitatea de afişare a două 
subtitrări concomitent, posibilitatea 
repetării ultimelor fragmente din 
film prin intermediul opțiunii 
Say-lt-Again şi ajustării vitezei de 
redare a filmului de timpul ţinând 
cont de funcţionare rămas bateriei 
portabilului prin intermediul opțiunii 
See-lt-All. 


RESURSE ŞI ERGONOMIE 

Deşi îşi face foarte bine treaba şi 
oferă şi un suport foarte bun pentru 
temele create de utilizatori, 
interfaţa aplicaţiei ar putea fi 
concepută mai bine. Interfața oferă 
accesul rapid la funcţiile 
importante, şi posibilitatea 
particularizării tastelor. Din 
nefericire, cu această ocazie a fost 
remarcat un bus al interfeţei, care a 
dus la imposibilitatea utilizării 
anumitor taste în timpul rulării. 


pretenţii au avut unele dificultăţi. 


RESURSE ŞI ERGONOMIE 

Deşi interfaţa este una clasică, 
simplu de utilizat şi familiară, 
aceasta oferă acces la puţine 
opţiuni, nepferind nici posibilitatea 
redefinirii tastelor. Consumul de 
resurse este consistent, în ciuda 
aspectului simplist aplicaţia 
dovedind o afinitate mult prea mare 
pentru puterea de procesare şi 
memoria pusă la dispoziţie. 
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Feature 


nNDVD 1.0 


Netrebuind confundat cu playerul 
DVD produs de NVIDIA, produs care a 
purtat aceeaşi denumire şi care a 
fost abandonat în favoarea soluţiei 
PureVideo, nDVD 1.0 este o aplicaţie 
aparte datorită modului în care 
producătorul a ales s-o ofere. 
Interfața şi modul de interacţiune cu 
utilizatorul sunt atipice. Din 
nefericire acest lucru nu este ceva 
benefic, aplicaţia trebuind, în ciuda 
funcţionării rezonabile, să se 
mulțumească cu un loc codaş. 
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FUNCŢIONALITATEA 

nDVD este o aplicaţie compactă care 
permite strict vizualizarea discurilor 
DVD, oferind suport pentru 
standardul video MPEG 2, AC3 şi 
DTS, chiar dacă aparent aplicaţia 
este doar o interfaţă de redare. În 
acest scop, la prima iniţializare, 
utilizatorul are posibilitatea de 
descărcare a unor decodoare audio 
şi video necesare vizionării. Din 
păcate, suportul pentru filmele în 
format de înaltă definiţie lipseşte cu 


BlazeDVD 5 Professional 


BlazeDVD 5 este ceea ce s-ar putea 
numi un clasic. Începând de la 
interfaţa şi modul de lucru al 
acesteia şi terminând cu opţiunile și 
facilităţile oferite, aplicaţia a 
semănat izbitor cu versiunile mai 
vechi ale produsului PowerDVD. 


FUNCŢIONALITATEA 

Punctele nevralgice ale aplicaţiei 
sunt suportul deficitar pentru 
formatele de înaltă definiţie, acesta 
neputând deschide unul dintre 


fişierele cu care a fost efectuat 
textul, dar mai ales calitatea 
imaginii. Deşi în general aceasta a 
fost bună, au existat pasaje în care 
artefactele vizuale au devenit foarte 
vizibile şi deranjante. Unul dintre 
aspectele plăcute îl constituie 
posibilitatea de înregistrare în 
format MPEG-1 a imaginii video, 
limitată însă din motive evidente la 
o durată de 15 minute. Din păcate, 
nici funcţiile de post procesare 
audio şi video nu salvează situaţia, 


Elecard DVD Player 2.1 


Compania Elecard, cunoscută pentru 
celebrele decodoare MPEG 1 şi 2 
folosite de foarte mulţi utilizatori 
graţiei pachetelor de codec-uri cu 
conţinut mai mult sau mai puţin 
legitim, merită un vot de blam 
pentru această aplicaţie. După 
testarea produsului, care s-a 
desfăşurat greoi din cauze 
misterioase, ce duceau la 
imposibilitatea redării filmelor, am 
descoperit că, în ciuda denumirii 
mai mult decât înşelătoare, acest 


player nu este dedicat vizionării 
discurilor DVD din cauza lipsei 
suportului codificării CSS utilizate de 
producători, ci doar vizionării 
materialelor neprotejate. 


FUNCŢIONALITATEA 

După utilizarea unei imagini 
decriptate a discurilor de test, 
aplicaţia s-a comportat normal, 
calitatea imaginii fiind bună. O altă 
latură negativă este necesitatea 
instalării unui decodor suplimentar 


Hero DVD Player 3.0 


Produs de o companie chineză, Hero 
DVD confirmă, din păcate, lipsa de 
atenţie pentru detalii a companiilor 
din Orientul Îndepărtat, lipsă care ar 
putea face diferenţa dintre un 
produs mediocru şi unul bun. Sub o 
interfaţă ce aminteşte de BS Player, 
se ascunde un player DVD cu 
potenţial, trimis către coada 
clasamentului de unele probleme 
tehnice şi de lipsuri importante care 
sperăm că se vor rezolva în 
versiunile următoare. 


FUNCŢIONALITATEA 

Din nefericire, Hero DVD este 
neadaptat vremurilor moderne, 
suportul pentru formatele de înaltă 
definiţie lipsind cu desăvârşire, ca şi 
suportul pentru Dolby Digital EX sau 
DTS HD. Mai mult, pentru redarea 
filmelor în alte formate decât cele 
MPEG-1 şi 2, aplicaţia are nevoie de 
codec-uri preinstalate, nedispunând 
de module interne de decodare. Cu 
această ocazie am descoperit şi o 
incompatibilitate între aplicaţie si 


desăvârşire, iar calitatea imaginii 
este destul de slabă. 


RESURSE ŞI FACILITĂŢI 

Din nefericire, interfaţa este 
neergonomică, funcţii importante 
precum derularea filmului lipsind cu 
desăvârşire. Trebuie remarcate 
totuşi posibilităţile rapide de mărire 
şi mutare a imaginii, accesul rapid 
la meniurile discului redat şi 
minimizarea care funcţionează ca o 
tastă de pauză. 


aici regăsind doar banale reglări de 
culoare, luminozitate şi contrast şi 
un egalizator audio simplu. 


RESURSE ŞI FACILITĂŢI 

Resursele consumate de aplicaţie au 
fost printre cele mai bune din test, 
atât consumul de memorie, cât şi 
cel de putere de procesare fiind 
minime. Interfața arhaică amintită 
oferă însă un acces rapid la funcţiile 
importante, având un suport bun 
pentru teme crate de terți. 


pentru redarea filmelor în format de 


înaltă definiţie, costul acestuia fiind 


dublu faţă de cel al aplicaţiei de 
bază. 


RESURSE ŞI COMPATIBILITATE 
Singurele aspecte care au adus 
puncte suplimentare au fost cele 
legate de ergonomie şi consum de 
resurse. Aplicația oferă o interfaţă 
plăcută, simplă şi funcţională, 
precum şi suport pentru modificare 
cu ajutorul temelor. 


codec-ul FFDShow, utilizarea 
acestuia ca decodor ducând la 


închiderea fără alte mesaje de 


eroare a aplicaţiei. 


RESURSE ŞI COMPATIBILITATE 
Dincolo de aspectul depăşit şi 
inestetic al interfeţei, aceasta oferă 
o funcţionalitate bună. Din 
nefericire, nu există nici o 
posibilitate de redefinire a tastelor, 
chiar şi omniprezentul Playlist 
lipsind cu desăvârşire. 


& comunicaţii 


software 





ALTERNATIVELE NOTABILE 


Aplicațiile care au intrat în arena testului au fost 
selectate pentru a se putea încadra în clasificarea 
aplicaţiilor de tip DVD player. Aceasta înseamnă 
că, pe lângă playerele media fără suport nativ 
pentru formatul MPEG-2 sau HD, au fost excluse şi 
aplicaţiile multimedia complete care oferă şi ele 
posibilitatea rulării conţinutului DVD, dar nu se 
pot clasifica însă ca simple playere DVD. Cele mai 
notabile produse excluse din acest test se regăsesc 
în cadrul rândurilor ce urmează. 


MEDIA PLAYER CLASSIC 

Produs de către programatorul ascuns sub 
pseudonimul Gabest, cunoscut cel mai bine 
datorită excelentului modul de redare a 
subtitrărilor DirectVobSub, şi lansat ca proiect 


denumirea de proiect Guliverkli, Media Player 
Classic este un glorios urmaş al anticului, dar 
apreciatului Windows Media Player 6.4. 

Dispunând de aceeaşi interfaţă spartană, 
Media Player Classic merge mult mai departe 
decât predecesorul său. Oferind o serie foartă 
bogată de splittere pentru cele mai celebre 
formate video sau audio, acesta dispune şi de o 
serie întreagă de codec-uri interne de sine 
stătătoare de foarte bună calitate. Formatele DTS, 
AC3, AAC sau MPEG-1 şi 2 nu sunt deloc o 
necunoscută pentru mica aplicaţie care are o 
dimensiune de doar 5.5MB şi nu necesită nici 
măcar o instalare. Un minus îl reprezintă lipsa 
suportului MPEG-4, acesta putându-se adăuga 
ulterior prin instalarea unui codec complex cum ar 
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ceva mai deosebită. Suportul excepţional pentru 
cele mai stranii codec-uri este dublat de un suport 
foarte bun pentru streaming, făcând din MPlayer 
un adevărat briceag elveţian. Din nefericire, 
autorul a lăsat la latitudinea terţilor dezvoltatori 


furnizarea unei interfeţe grafice. Având suport 
pentru o mare varietate de motoare de afişare 
grafică, cum ar fi X11, DirectX, Quartz Compositor, 
VESA sau SDL, aplicaţia este însă una care rulează 
nativ doar din linia de comandă. 

Deşi utilizatorii de MacOS X sau Linux se pot 
bucura de interfeţe de calitate care funcţionează 
optim, utilizatorii de Windows au o viaţă mult mai 
dificilă. Site-ul proiectului adăposteşte o serie de 
interfeţe, acestea oferind însă doar o serie de 
facilităţi minimale şi care funcţionează defectuos, 
dintre ele remarcându-se doar cea numită MPUI. 
Însă utilizatorii care vor trece peste aceste mici 
neajunsuri se vor bucura de o calitate vizuală 
foarte bună şi de un consum redus de resurse. 


fi FFDShow. Mai mult, acesta oferă suport pentru 
formatele Real Media şi QuickTime şi, totodată, 
suport pentru tunerele TV care deţin drivere 
compatibile DirectShow. 

Aplicația este una extrem de fiabilă, singurele 
probleme apărând doar în cazul anumitor meniuri 
DVD care au zone active definite ca butoane mai 
deosebite şi în cazul anumitor fluxuri audio DTS. 


open-source pe celebrul site SourceForge sub 
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MPLAYER 

Portat de pe platforma Linux, acolo unde 
versiunea originală s-a şi născut, MPlayer este o 
aplicaţie veche deja de şase ani, fiind opera 
programatorului ungur Arpăd Geresffy. Faţă de 
Media Player Classic, MPlayer a avut o abordare 
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BIIDEFENDER V. 10 
AMENINȚAREA ESTICĂ 


Versiunea cu numărul 10 a celebrelor produse de securitate BitDefender este menită 
să desăvârşeasă ascensiunea celui mai cunoscut produs software “Made in Romania”. 


FONDATĂ ÎN 1990, SOFTWIN ESTE UNA DINTRE 
companiile româneşti de succes. Deşi oferta lor 
include şi aplicaţii destinate mediului de afaceri, mai 
precis domeniului managementului şi al soluţiilor 
multimedia, e-learning sau drepturi digitale, 
consacrarea i-a fost adusă, cel puţin în ochii 
publicului obişnuit, de produsul de securitate 
BitDefender. Un produs aflat pe piaţă de mai bine de 
opt ani, acesta a urcat pe scara succesului cu destul 
de multă greutate, parţial din cauza prezenţei pe 
piaţa autohtonă a rivalului RAV, produs achiziţionat 
de Microsoft între timp şi dispărut practic de pe 
piaţă, dar şi a reticenţei cumpărătorilor occidentali 
în faţa produselor de altă origine decât cea 
familiară. Începând însă cu versiunea cu numărul 7, 
BitDefender a devenit o opţiune demnă de luat în 
seamă şi cu impact şi asupra pieţelor străine. 
Versiunea 9, datorită eficienţei promovării, dar mai 
ales calităţii produsului, a adus consacrarea 
companiei Softwin ca unul dintre liderii incontestabili 
ai protecţiei desktop. Produsul BitDefender este 
folosit astăzi de aproximativ 41 de milioane de 
clienţi, aceştia bucurându-se de prezenţa directă a 
companiei în şapte ţări şi aceea a partenerilor 
oficiali în alte 60. 


PROTECŢIE DE ELITĂ 

În clasamentele prestigiosului site Virus Bulletin, 
produsele desktop BitDefender destinate 
platformelor standard folosite de utilizatorii casnici 
au avut un comportament constant în ultimii trei ani, 
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ultima versiune care a ratat acest test fiind cea cu 
numărul 6.5, testată în februarie 2003. De atunci, 
produsul a câştigat de-a lungul acestui interval 
faimă, calitatea lui crescând în mod constant. 
Această ascensiune a făcut posibilă nominalizarea 
BitDefender în topul produselor IT din cursul anului 
2006 de către cunoscuta companie IDG, în timp ce 
revista americană PC World l-a nominalizat ca fiind 
cea mai bună soluţie antivirus existentă la ora 
actuală pe piaţă. 

Situaţia în cadrul testelor exhaustive care 
măsoară strict performanţa de detectare a 
amenințărilor virale a urmat aceeaşi tendinţă 
crescătoare. În topurile întocmite de site-ul de profil 
Virus.gr, BitDefender a urcat de la o rată de detecție 
de 83.37% în mai 2002 la un excelent 96.63% în 
cadrul testelor efectuate în cursul lunii august anul 
curent. Deşi ocupă doar locul patru, situaţia reală 
este puţin diferită. Atât produsul care ocupă locul 
întâi, Kaspersky Anti-Virus, cât şi cele care ocupă 
locurile doi şi trei, adică AOL Active Virus Shield şi 
F-Secure Antivirus 2006, folosesc acelaşi motor de 
scanare. Produsul AOL este practic o versiune 
specială livrată de compania producătoare 
Kaspersky, în timp ce F-Secure foloseşte un motor de 
scanare licenţiat de la cunoscutul producător rus. 
Astfel, Softwin este în realitate producătoarea unui 
motor de scanare care se situează pe locul doi 
mondial, fiecare test apropiind-o tot mai 
ameninţător de tronul care părea intangibil acum 
câteva luni. 





OFERTA DIN CUTIE 

Noua ofertă BitDefender vine în trei variante, 
denumirile şi facilităţile fiind uşor schimbate faţa de 
gama de produse anterioară. Începând cu mezinul 
familiei, BitDefender Antivirus, care oferă doar 
protecţie antivirus, până la produsul de top, 
BitDefender Internet Security, care dispune 
suplimentar şi de protecţie de tip firewall, antispam 
şi control al accesului, toate cele trei produse dispun 
implicit de protecţia antispyware introdusă deja în 
versiunea cunoscută neoficial sub numele de 
BitDefender 9.5. Totodată este inclusă în premieră şi 
protecţia împotriva rootkit-urilor, unele dintre cele 
mai grave tipuri de ameninţări virale. Finalizată în 
această vară după o perioadă îndelungată de 
betatest, rutinele antirootkit din suita BitDefender 
vor detecta şi elimina acele fişiere care reuşesc de 
multe ori să păcălească aplicaţiile de protecţie 
obişnuite. 

Deşi rata de răspândire a acestor tipuri de 
ameninţări este redusă faţă de aceea a clasicilor 
viruşi sau troieni, gradul lor de periculozitate este 
mult mai mare. Un rootkit poate veni sub diverse 
folosesc metode de injectare a librăriilor de sistem, 
trecând prin cele care se instalează ca drivere de 
sistem, până la cele care folosesc metode avansate 
de disimulare cum ar fi virtualizarea software, 
încărcându-se înaintea sistemului de operare şi 
preluând astfel toate apelurile rutinelor de kernel. 
Protecţia heuristică este un aspect foarte discutat şi 








mai ales disputat în domeniul securităţii. Cu toate 
acestea, protecţia de acest tip poate fi un avantaj în 
favoarea produsului care încorporează aşa ceva. 
Motorul de scanare heuristică HiVE, îmbunătăţit şi 
redenumit B-HAVE o dată cu lansarea versiunii 10, 
reprezintă un plus faţă de oferta concurenţei 
directe, al cărei modul similar este încă într-o fază 
de dezvoltare. Acestor metode de protecţie li se 
adaugă unele suplimentare, cum ar fi scanarea 
traficului HTTP, POP3, IMAP, SMTP, precum şi a celui 
generat de aplicaţiile Peer-to-Peer, suplimentar fiind 
incluse module de protecţie a datelor critice de 
identitate ale utilizatorului. 


BITDEFENDER, LA LUCRU 
Unele dintre aspectele produselor BitDefender 
criticate de-a lungul vremii au fost micile necazuri 
generate parcă de o testare insuficientă. Versiunea 
anterioară a adus o filtrare a traficului HTTP, care 
provoca blocări ale browser-ului folosit sau 
încărcarea parţială a paginilor care conţin foarte 
multe imagini, problemă ce afecta însă utilizatorii 
doar în anumite circumstanţe. Din fericire, proaspăt 
lansata versiune 10 s-a dovedit o aplicaţie fiabilă 
de-a lunsul întregii perioade de testare. Singurele 
incompatibilităţi remarcate au fost cele apărute în 
momentul rulării sistemului de securitate nProtect 
GameGuard, un joc protejat în acest mod refuzând 
cu îndărătnicie să ruleze. 

Softwin a reuşit reducerea vizibilă a resurselor 
ocupate de produsele din noua generaţie, reuşind să 


scadă atât consumul de memorie la o rezonabilă 
cantitate de aproximativ 25 megabytes, cât mai ales 
criticul timp de procesor consumat. Chiar şi în cazul 
utilizării setărilor implicite, aplicaţia aduce o 
degradare insesizabilă a performanţelor globale ale 
sistemului. Cu toate acestea, ar fi fost de preferat ca 
scanarea în timp real a fişierelor să se aplice doar 
acelora care pot pune în pericol securitatea 
sistemului şi nu a tuturor fişierelor, aşa cum este 
aplicată în mod implicit. Protecţia firewall 
funcţionează foarte bine, oferind o bază de date 
consistentă de aplicaţii marcate ca sigure şi vrăjitori 
de configurare şi recunoscând în mod corect 
aplicaţiile care îşi cer dreptul de a accesa reţeaua. 
Mai mult, au dispărut vechile probleme de stabilitate 
care cauzau, în condiţii obscure, blocarea accesului 
la reţea. Nici protecţia antispam nu a fost neslijată, 
pe lângă clasicele metode de blocare a unor mesaje 
în funcţie de domeniul originar şi a adreselor 
expeditorilor, fiind disponibile şi metode avansate 
precum cea bazată pe algoritmi bayesian sau pe cei 
heuristici. 

Celebra interfaţă a aplicaţiei nu a cunoscut 
schimbări majore, ajustările fiind discrete, dar 
efective. Fiecare modul oferă informaţii 
suplimentare, iar opţiunile presetate de control al 
eficienţei protecţiilor sunt mai numeroase, 
informaţiile aferente fiecăruia fiind şi ele mai clare. 

Din păcate, două dintre neajunsurile versiunilor 
anterioare încă se regăsesc şi în cadrul celei recent 
lansate. Primul dintre ele este felul de funcţionare a 
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modulului de actualizare automată, care necesită 
restartarea serviciului rezident şi determină apariţia 
unei mici ferestre de tip pop-up care intră uneori în 
conflict cu aplicaţiile ce rulează în modul full-screen. 
Al doilea neajuns este lipsa posibilităţii controlării 
independent de clientul de mesagerie utilizat a 
modulului antispam bayesian, facilitate oferită doar 
utilizatorilor aplicaţiilor Outlook sau Outlook Express 
prin intermediul unei bare de instrumente. 


IMPRESII DE FINAL 
Deşi sectorul securităţii desktop este o mare de 
nisipuri mişcătoare în care protecţia absolut sigură 
nu prea există, BitDefender 10 poate fi considerată 
cea mai bună suită de securitate existentă pe piaţă 
la ora actuală. Acoperind o gamă largă de servicii de 
protecţie într-un mod bine pus la punct, oferind o 
interfaţă ergonomică şi explicită şi pretinzând în 
schimb doar o cantitate rezonabilă de resurse, acesta 
este, cel puţin în acest moment, alegerea optimă. 
Dorian Prodan 
dorian.prodanoxtrempc.ro 
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Manager multimedia 


Corel Snapfire 
1.0 


Explozia vânzării camerelor digitale din ultimii doi 
ani a determinat producătorii de aplicaţii din 
domeniul grafic şi nu numai să lanseze o serie de 
produse destinate utilizatorilor finali, fără 
cunoştinţe aprofundate în domeniu, care să le 
faciliteze descărcarea, catalogarea, prelucrarea 
primară şi eventual plasarea imaginilor în cadrul 
unor şabloane apte de a fi publicate online sau 
expediate prin intermediul e-mail-ului. 


SIMPLITATE EXTREMĂ 

Printre ultimii veniţi în acest domeniu se numără şi 
binecunoscuta companie Corel, Snapfire fiind 
produsul dedicat. Interfața aplicaţiei este una 
deosebit de simplă şi intuitivă: trecerea de la 
modulele de căutare şi catalogare a imaginilor la 
cea de prelucrare sau machetare. Descărcarea 
imaginilor stocate pe surse externe se face în mod 
automat, prin intermediul unui modul rezident în 
Tray. După descărcarea imaginilor, acestea sunt 
catalogate automat şi pot fi prelucrate, amplasate 
în cadrul unor şablone destinate tiparului sau 
expediate prin intermediul mesageriei electronice, 
sub formă de ataşament simplu sau slideshow. 


SĂRĂCIA DOTĂRILOR 

Deşi Corel este unul dintre liderii aplicaţiilor 
destinate graficii, aceştia au fost zgârciţi în 
oferirea unor facilităţi avansate de editare a 
imaginilor. Modulul Enhance, dedicat acestor 
operaţiuni, oferă doar banale filtre de ajustare a 
parametrilor imaginii, cum ar fi luminozitatea sau 
saturaţia, un filtru dedicat înlăturării efectului de 
ochi roşii şi conversia imaginii în format alb-nesru 
sau sepia. Din fericire, modulul dedicat tiparului 
este mai bogat, şabloanele prefabricate oferind de 
la simpla amplasare a unei imagini până la crearea 
calendarelor sau a altor formate mai complexe. 


Producător Corel 
Web WwwWw.corel.com 
Deta 
Versiune 1.0 
Sistem Windows 2000/XP/2003 
Program-gazdă - 
Tip de licenţă Freeware 


Evaluare generală 


+ interfaţă intuitivă 

+ organizare bună a fişierelor 
+ viteză de prelucrare 

- gamă săracă de efecte 
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FeedReader 





Fluxurile de tip RSS devin o sursă tot mai 
importantă de noutăţi, facilitând accesul la ştiri şi 
informaţii într-un mod mult mai rapid şi mai 
simplu. FeedReader, unul dintre cei mai vechi 
clienţi RSS gratuiţi, şi-a refăcut interfaţa o dată cu 
apariţia versiunii cu numărul 3, încercând să 
concureze noii rivali. 


SIMPLITATE EXTREMĂ 

Primul lucru care va impresiona utilizatorul o dată 
cu lansarea noii aplicaţii va fi interfaţa aerisită. 
Aceasta nu oferă practic decât un singur buton şi 
un simplu câmp de căutare, restul spaţiului util 
fiind dedicat câmpurilor clasice ale clienţilor RSS. 
Acesta oferă trei modalităţi de vizualizare, una 
clasică similară unui client de e-mail, una similară, 
dar cu toate cele trei vederi amplasate vertical şi 
cea de-a treia oferind conţinutul fiecărui flux sub 
forma unui ziar digital. Singurele butoane 
disponibile oferă doar posibilitatea marcării 
fluxului curent ca citit şi saltului la următoarea 
ştire nevizionată. 


FACILITĂŢI LIPSĂ 

Din păcate, în goana după simplitate, autorul a 
uitat sau a implementat slab o serie de facilităţi. 
Utilizarea clasicei taste Space pentru saltul la 
următoarea ştire necitită funcţionează defectuos, 
iar marcarea mai multor fluxuri ca citite în acelaşi 
timp nu se poate face decât prin intermediul unui 
Smartfeed. Acestea din urmă ascund facilităţile 
puternice de marcare şi colectare a ştirilor pe baza 
unor cuvinte-cheie, indicatoare de prioritate sau 
surse, filtrele permiţând utilizarea mai multor 
criterii în acelaşi timp. O altă facilitate excelentă 
este şi câmpul de căutare, acesta oferind rezultate 
în mod direct în funcţie de şirul de caractere 
introdus. 


Producător Toomas Toots 
Web www.feedreader.com 
Versiune 3.06 
Sistem Windows 98/Me/2000/XP/2003 
Program-gazdă - 
Tip de licenţă Freeware 


Evaluare generală 


+ interfaţă simplă 

+ compatibilitate formate RSS 
+ resurse ocupate modeste 

- opţiuni avansate sărace 
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Client RSS Server FTP 


HTTP File Server 
2.0b 
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Partajarea unor anumite resurse folosind 
conexiunea la Internet poate fi uneori o activitate 
neplăcută, instalarea şi configurarea unui server 
FTP sau a unui server Web putând da destul de uşor 
bătăi de cap. În aceste condiţii, HTTP File Server 
vine să ofere o soluţie deosebit de simplu de folosit 
de către orice utilizator. 


ADMINISTRARE LA MINUT 

Minuscula aplicaţie de doar 600KB nu necesită nici 
măcar o instalare, după descărcarea ei şi rularea 
fişierului executabil totul fiind gata de lucru. 
Aplicația detectează automat atât adresa IP locală, 
cât şi pe cea a eventualului router în spatele căruia 
este rulată, în acest caz fiind necesară împingerea 
pachetelor adresate portului 80 către adresa IP 
internă pe care HFS aşteaptă conexiuni. Utilizatorul 
poate purcede la partajarea directoarelor fizice de 
pe disc, existând posibilitatea creării unor 
directoare virtuale în care se pot plasa fişiere 
printr-o simplă operaţiune Drag and Drop. 
Suplimentar, se pot stabili limite de viteză pentru 
transfer, se pot crea utilizatori cu drepturi diferite 
şi se pot vizualiza în timp real conexiunile active. 
Pentru simplificarea administrării în cazul unor 
conexiuni cu adresă dinamică, există suport nativ 
pentru serviciile online care oferă DNS dinamic. 


UTILIZATORII CU BROWSER 

Accesarea acestui server se poate face prin 
intermediul unui browser, serverul cunoscând 
momentan doar protocolul HTTP 1.1. După 
accesare, acesta poate naviga prin structura fizică 
sau virtuală oferită de administrator, putând 
descărca fişierele dorite. Mai mult, în cazul 
directoarelor fizice există şi posibilitatea de upload 
a fişierelor, un simplu buton din interfaţa Web 
facând banal transferul şi în sens invers. 


Producător Massimo Melina 
Web www.rejetto.com 


Versiune 2.0b 
Sistem Windows 2000/XP/2003 
Program-gazdă - 
Tip de licenţă Freeware 


Evaluare generală 


+ consum de resurse mic 

+ suport upload 

+ creare directoare virtuale 
+ suport DNS dinamic 
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ImsBurn 
2.1 





Imaginile discurilor optice au fost dintotdeauna o 
modalitate bună de păstrare a informaţiilor, mai 
ales că editarea acestor imagini este posibilă. Mai 
mult, modificarea sau crearea acestora necesită 
uneori reconstruirea lor. ImsBurn este un utilitar 
menit să simplifice aceste activităţi, oferind şi 
facilităţi inedite. 


SUPORTUL EXTREM 

ImgBurn suportă un număr foarte mare de tipuri 
de fişiere-imagine, de la formatele standard ISO 
până le cele proprietare, cum ar fie cel NRG de 
la Ahead. Construit pe nucleul de scriere al unei 
aplicaţii celebre, DVD Decrypter, aplicaţia 
permite scrierea în condiţii de foarte bună 
calitate a informaţiilor, deţinând profiluri pentru 
o mare parte a modelelor de unităţi optice în uz. 
Aplicația este una deosebit de simplă, iar 
domeniul ei de utilizare este foarte restrâns, 
aceasta onorându-şi însă perfect sarcinile. 


CREAREA IMAGINILOR 

ImgBurn a introdus o dată cu lansarea versiunii 2 
şi aşteptata facilitate de creare a imaginilor 
pentru scriere. Oferind inclusiv suport pentru 
discurile DVD Dual layer sau Blu-ray, ImsBurn nu 
oferă o interfaţă prea complexă, aceasta fiind 
însă perfect funcţională. În mica fereastră 
dedicată se pot adăuga fişiere sau directoare, se 
pot seta parametrii de scriere, sunt oferite 
presetări pentru diverse tipuri de medii optice şi 
se pot crea chiar şi imagini bootabile, pe baza 
unor imagini de boot proprii sau pe cea a unora 
aflate în posesia utilizatorului. O facilitate 
interesantă a acestui modul de creare a 
imaginilor îl reprezintă posibilitatea de plasare în 
anumite zone ale viitorului disc a anumitor 
informaţii, utile în cazul fişierelor video. 


Producător Lightning UK 
Web www.imgburn.com 


Versiune 2.1 


Sistem Windows 2000/XP/2003 
Program-gazdă - 
Tip de licenţă Freeware 


Evaluare generală 
+ suport fişiere 

+ compatibilitate 

+ creare fişiere ISO 
+ suport dual layer 


Verdict 
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Comunicaţii mobile 


Mobile Tracking System 
1.1 


Cell ID 
11132-20502 


5, Bucuresti 


Description 


Aplicațiile de urmărire a posesorului unui terminal 
mobil, o facilitate creată pentru utilizarea în 
mediul casnic, nu este o noutate pentru utilizatori. 
Compania românească FishterSoft Multimedia a 
preluat, dezvoltat şi îmbogăţit conceptul, aplicaţia 
lor Mobile Tracking System oferind mult mai multe. 


UNDE SUNT? 

Funcţia principală de bază a aplicaţiei este 
localizarea utilizatorului. Dincolo de posibilitatea 
de a folosi funcţiile GPS ale terminalului pe care 
este rulat, acesta poate folosi şi localizarea în 
funcţie de informaţiile celulelor GSM, indiferent 
dacă sunt furnizate de operatorul reţelei sau chiar 
de către utilizatori. Această ultimă modalitate de 
localizare este precisă, în ciuda aparenţelor, 
localizarea făcându-se pe baza operaţiunii de 
triangulaţie. Pe baza acestor localizări, este 
posibilă suprapunerea drumului pe imaginile sau 
hărţile furnizate de serviciul Google Maps, acolo 
unde, evident, este prezent accesul la Internet. 


O REŢEA VIRTUALĂ 

Unul dintre marile avantaje ale soluţiei 
prezentate este posibilitatea extinderii cu servicii 
conexe. Reţeaua actuală permite trimiterea de 
mesaje electronice sau de fişiere, precum şi 
facilităţi de mesagerie instantă. Utilizatorii care 
doresc să-şi facă vizibilă prezenţa şi-o pot 
semnala o dată cu intrarea într-o arie urmărită de 
alt utilizator sau în permanenţă, existând 
posibilitatea recepţionării şi a imaginilor prin 
intermediul camerei foto prezente în terminal. Pe 
lângă aceste facilităţi, utilizatorii pot urmări prin 
intermediul conexiunii WAP şi emisiunile TV, 
acestea fiind retransmise de către serverele 
companiei producătoare la o calitate 
mulţumitoare pentru o transmisie mobilă. 


Producător FishterSoft Multimedia 
Web www.fishtersoft.ro 
Deta 
Versiune 1,1 
Sistem Windows Mobile 2003/5.0 
Program-gazdă - 
Tip de licenţă Freeware 


Evaluare generală 


+ localizare GSM şi GPS 

+ transfer mesaje, fişiere şi imagini 
+ recepţie semnal TV 

+ posibilitate comunicare în reţea 
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Virtualizare software 


Virtual PC 2004 
SP1 
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Virtualizarea, indiferent dacă este vorba de cea 
destinată utilizatorilor finali sau mediilor complexe 
din centrele de date, este un cuvânt des 
mediatizat în ultimii doi ani. . 


MEDIUL VIRTUAL 

Virtual PC creează practic un calculator virtual cu 
componentele lui esenţiale, emulând de la nivelul 
hardware de bază, cum ar fi BIOS-ul, până la 
componentele uzuale precum placa video sau de 
reţea. Oferind suport nativ pentru sistemele de 
operare Microsoft, precum şi pentru strămoşul 
acestora, 0S/2, Virtual PC 2004 permite prin 
intermediul unui vrăjitor crearea unui mediu ai 
cărui parametri reglabili includ memoria RAM 
disponibilă, porturile fizice, modul în care acesta 
va accesa conexiunea de reţea şi altele. După 
configurare, o simplă apăsare pe un buton va porni 
într-o fereastră noul calculator virtual, de aici 
rutinele de instalare a sistemului de operare sau 
aplicaţiilor devenind lucruri banale. Aplicația poate 
captura atât unităţile optice fizice, cât şi virtuale, 
fiind capabilă chiar să citească fişierele de tip 
imagine a discurilor optice. Suportul pentru Linux 
lipseşte în schimb cu desăvârşire, distribuțiile 
uzuale reuşind să funcţioneze totuşi fără probleme. 


CUI ÎI FOLOSEŞTE 

Utilităţile unei astfel de soluţii de virtualizare sunt 
practic nelimitate. Deoarece mediul creat este 
unul izolat, se pot studia comportamentele unor 
aplicaţii maligne precum viruşi sau troieni, se pot 
testa produse software pe o multitudine de sisteme 
de operare sau se pot testa discuri de instalare 
sistemelor de operare particularizate prin 
intermediul aplicaţiilor similare nLite. Partajarea 
fişierelor cu sistemul-gazdă se poate face prin 
intermediul opțiunii Shared Folders. 


Producător Microsoft 
Web www.microsoft.com 
Versiune 5.3 
Sistem Windows 2000/XP/2003 
Program-gazdă - 
Tip de licenţă Freeware 


Evaluare generală 


+ simplitate în utilizare 

+ compatibilitate 

+ posibilitate încărcare imagini 
- suport software redus 
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LightWave e 


LightWave 9 


“Să se revizuiască, primesc, dar să nu se schimbe nimic...” 


Recunosc deschis că subtitlul în care citez din 
Caragiale nu se potriveşte pe de-a-ntregul cu cea 
mai recentă versiune de LightWave 9. Ba chiar, prin 
comparaţie cu noile oferte de la Autodesk (Maya 8 
şi 3d studio max 9), LightWave 9 chiar are 
numeroase schimbări. Problema principală este că 
aceste schimbări nu sunt foarte revoluţionare şi nu 
fac decât să aducă produsul celor de la NewTek „în 
rând cu lumea”, dacă se poate spune aşa. 

lar în momentul în care departamentul de 
marketing proclamă update-ul drept “LightWave 
Reborn” - “LightWave renăscut”-nu pot decât să fiu 
dezamăgit când acesta eșuează în a mă impresiona 
prin inovativitate sau originalitate. Versiunea 9 
este o versiune nouă, dacă mi se permite acest joc 
de cuvinte, dar LightWave nu mai este clar un 
deschizător de drumuri în domeniul graficii 3d, ca 
pe vremea când încorporau tehnologii gen 
hyper-voxels şi HDRI în pachetul lor 
multifuncțional. 

Dar să nu vă mai plictisesc cu o introducere 
stufoasă şi să trecem direct la prezentarea 
propriu-zisă. 

Prima schimbare este un prim pas către unirea 
celor două module în care este împărţit Lightwave, 
Modeler şi Layout. Nu mi-a plăcut niciodată 
această diviziune (am preferat mereu workflow-ul 
integrat din 3ds max) şi mă bucură să văd că se 
doreşte o schimbare. Din păcate, nu s-a progresat 
foarte mult în această direcţie, cele două sunt în 
continuare distincte, dar măcar au apărut o serie 
de instrumente de modelare în Layout, ceea ce mă 
face să sper că într-un viitor vom avea o singură 
aplicaţie în loc de două. 

Pe partea de modelare, cea mai importantă 
îmbunătăţire este faptul că, mai nou, se poate 
lucra cu edge-uri. Da, aţi citit bine, aceasta este o 
inovaţie. Până acum în LightWave elementele cu 
care se putea interacţiona în mod direct erau 
punctele (vertecşii) şi poligoanele. Se pot adăuga 
chiar şi edge weights (impresionant, nu?), ceea ce 
poate deveni totuşi util din moment ce versiunea 9 
adaugă suport pentru sistemul de subdiviziune 
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Catmull-Clark, care poate lucra şi cu poligoane cu 
mai mult de patru laturi. Instrumente gen Dissolve 
sau Connect sunt poate noi şi interesante pentru 
cei care nu au lucrat decât în LightWave toată 
viaţa lor, dar aceste unelte şi multe altele chiar 
mai interesante au fost implementate încă de acum 
o jumătate de an în programe de modelare mai 
mult sau mai puţin profesioniste gen Nendo, 
Wings3d, Silo sau Modo. 

O altă “noutate” cu care se laudă Newlek este 
implementarea de node editors în versiunea nouă. 
Nodurile sunt practic seturi de funcţii 
interconectabile, care pot folosi alte funcţii drept 
parametri interni. Transpus în practică, în speţă în 
editorul de materiale, acest lucru înseamnă că pot 
conecta o funcţie de perlin noise pe canalul de 
specular al unui material, şi un gradient pe canalul 
de transparenţă. Toate aceste “noduri” se pot 
conecta între ele, pe un sistem de input-output, 
putând crea reţele complexe. Avantajul faţă de un 
sistem “tradiţional”, cum este cel din Max, de 
exemplu, nu este foarte mare ca eficienţă, pentru 
că rezultatele vor fi în final similare, dar un sistem 
node editor este mai intuitiv şi mai simplu de 
modificat pe parcurs. 

Partea proastă este că sistemul de noduri nu 
poate fi accesat decât de motorul de randare 
default, nu şi de alte engine-uri produse de terţe 
părţi. Ceea ce este din nou dezamăgitor, pentru că, 
deşi motorul de randare din LightWave a fost 
optimizat şi este mult mai rapid, nu se compară ca 
opţiuni şi calitate a imaginii cu oferte gen FPrime 
sau Maxwell. Singurul feature remarcabil este APS - 
Adaptative Pixel Subdivision -, care poate fi folosit 
pentru a reduce din calculele necesare pentru 
scenele cu milioane de poligoane, procesând la 
calitate maximă doar acele zone pe care le 
specificaţi drept importante. Fereastra care vă 
prezintă statusul randării este foarte informativă, 
chiar mai ceva decât în orice alt program similar. 

Per total, nimic cu adevărat spectaculos în 
această versiune de LightWave, care nu face decât 
să ajungă într-un punct în care restul pachetelor de 
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grafică se găseau acum o jumătate de an şi sincer 
nu văd nici un motiv pentru care v-aş recomanda 
acest pachet de grafică decât dacă aţi lucrat şi 
până acum doar în LightWave, caz în care o 
actualizare nu poate fi decât binevenită. 
Adrian Dorobăţ 
adrian.dorobatextrempc.ro 








Producător Newtek 
Web www.newtek.com 
Versiune 9.0 
Sistem Pentium 4 2Ghz, 512MB RAM, Video 64MB, OpenGL 2 
Program-gazdă - 
Tip de licenţă Comercial, 459 euro (cu manuale tipărite) 





Evaluare generală 


+ optimizarea engine-ului de randare cu Adaptative Pixel 
Subdivision 

+ sistem intuitiv de “noduri grafice” pentru editarea 
materialelor 

- suport incomplet pentru motoare de randare externe 

- nimic cu adevărat inovator 
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Orange Mail Enterprise 









ORANGE MAIL ENTERPRISE 






Mesageria electronică este una dintre 
cele mai vechi forme de comunicare 
prin intermediul Internetului, aceasta 
rămânând de-a lungul celor 25 de ani 
de existenţă aproape neschimbată. 
De la păstrarea contactelor cu 
prietenii până la menţinerea relaţiilor 
de afaceri şi coordonarea în cadrul 
companiei, acesta este un mijloc de 
comunicare indispensabil. 
Terminalele mobile inteligente şi 
ascensiunea conexiunilor de date, fie 
ele GPRS, EDGE sau UMTS, au dus la 
apariţia clienţilor de e-mail care au 
adus mesageria mai aproape de 
utilizator. Din păcate, utilizarea unui 
simplu client POP3 sau IMAP are o 
serie de neajunsuri deranjante, care 
au dus la apariţia tehnologiei Push 
E-mail. 

Anunţată în cursul lunii iunie anul 
curent, soluţia Orange Mail Enterprise 
este destinată companiilor ai căror 
angajaţi efectuează deplasări dese, 
dar care necesită acces la mesageria 
electronică, precum şi la agenda şi 
calendarul de la birou. Tehnologia 
Push E-mail pe care este bazată 
această ofertă permite transmiterea 
mesajelor, a evenimentelor din 
calendar şi căutarea numelor şi a 


Concurs 


La tot pasul există viruși, spam, 
viermi, Spyware, scam sau 
persoane care încearcă să fure 
date din calculatorul tău, 
provocându-ţi pierderi de timp 
şi de bani. Protejează-te! 


Trimite până la 30 noiembrie 
un eseu de maxim 3000 de 
caractere cu tema: L 


in momentul în care pr 
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datelor de contact în cadrul agendei, 
totul făcându-se în mod automat şi 
transparent. Cea mai importantă 
noutate, care este de fapt şi nucleul 
tehnologiei Push E-mail, este însă 
cedarea locului activ serverului de 
mesagerie; dacă în apropierea clasică 
clientul este cel care cere trimiterea 
mesajelor noi, în cazul de faţă 
mesajele sunt trimise către 
beneficiar în momentul recepţionării, 
asigurând livrarea foarte rapidă a 
acestora. În testele efectuate cu un 
cont pus la dispoziţie de către 
Orange România, mesajele trimise de 
pe serverul XtremPC au ajuns în 
Inbox-ul terminalului SPV M5000 în 
mai puţin de două minute, fără a 
necesita vreo acţiune din partea 
utilizatorului. 

Din punct de vedere tehnic, 
soluţia Orange oferă suport pentru 
două din cele mai folosite produse de 
comunicaţii de grup, Microsoft 
Exchange 5.5 şi Lotus Domino 5, sau 
superioare, acoperind astfel cea mai 
mare parte a pieţei corporate. 
Activarea pachetului necesită 
instalarea şi configurarea unui server 
Orange Mail şi a agentului de 
preluare şi redirecţionare, precum şi 


imiti 





PUSH-MAIL IN ROMANIA 


instalarea modulului Orange Mail pe 
terminalele utilizatorilor din cadrul 
companiei. Aceste terminale trebuie 
să ofere compatibilitate cu acest 
modul, lista incluzând şapte modele 
Orange SPV, cinci modele Nokia, două 
Palm şi două Sony Ericsson. După 
instalare, rutina de creare a unui 
cont nou va necesita introducerea 
datelor de autentificare va 
autodetecta şi va autoconfigura 
contul, după aceste etape clientul 
mobil Outlook fiind gata de utilizare 
în condiţiile securităţii furnizate de 
criptarea de tip AES. Sincronizarea 
automată şi transparentă se va ocupa 
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Naul BitDefender Internet Security : 

v, 10 ţine la distanță amenințările C =] 
informatice cu ajutorul modulelor DR ni 
sale Antivirus, Antispam, 

Antispyware, Firewall şi Parental 

Control. Doar până la 31.12.2006 

poate fi achiziționată licenţa pentru 

fender.ro doi ani la preţul pentru un an. 


CÂŞTIGĂTORII CONCURSULUI DIN XTREMPC 80 SUNT: 
1. Premiul 1, BitDefender 9 Internet Security - Mircea Stefan 


2. Premiul 2, BitDefender 9 Professional Plus - Andrei Dragos Apostolescu 
3. Premiul 3, BitDefender 9 Standard - Gabriel Dimitriu 


de preluarea mesajelor, trimiterea 
mesajelor create, actualizarea 
agendei şi avertizarea în cazul 
apariţiei evenimentelor noi în 
calendar. 
Orange Mail Enterprise reprezintă 
o evoluţie normală şi necesară în 
domeniul mesageriei mobile, fiind 
totodată o soluţie dedicată 
companiilor care necesită mobilitate 
şi comunicare rapidă în acelaşi timp, 
facilităţile, securitatea şi rapiditatea 
serviciului urmând să asigure 
satisfacerea acestor cerinţe. 
Dorian Prodan 
dorian.prodanextrempc.ro 
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Ce te costă 


să întrebi la pet-shop câte chei dau la broaşte? 


Absolut nimic. 





Cu noul abonament UPC-Astral Ultra vorbeşti GRATUIT în limita a 600 de minute lunar, în orice reţea de 
telefonie fixă şi primeşti un telefon fix cadou. 


În plus, te poţi băga la o combinaţie cu unul dintre cele 3 pachete pentru Internet (Standard/Plus/Ultra). 


lar dacă mai aduci şi un prieten, îţi mai iese o lună de abonament gratis la telefonie. Ce zici? Te bagi? 


"Oferta este valabilă numa! pentru clienţii de televiziune prin cablu UPC-Astral, 


ra Sună la: 031 100 1000 
Astral 


o companie UPC 
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UN PC MAI MIC 
SONY ERICSSON P990] 


A meritat aşteptarea. Acesta este primul lucru pe care îl putem spune cu certitudine încă de la 
primul contact cu P990i, cel mai aşteptat telefon inteligent al anului. 


NUMAI CITIND SPECIFICAȚIILE ACESTUI TELEFON 
îţi poţi da seama de potenţialul său: ecran TFT 
touchscreen cu o rezoluţie de 240x320 pixeli, 
tastatură QWERTY, sistem de operare Symbian 9.1, 
3G, GPRS, HSCSD, Wi-Fi, Bluetooth stereo, 
infraroşu, pentru a selecta doar o parte dintre 
caracteristicile lui P990i. Faptul că este cel mai 
aşteptat telefon inteligent al anului nu e sub nici o 
formă o exagerare a subsemnatului, ci o realitate a 
pieţei actuale de smartphones. Articolul de faţă nu 
încearcă şi nu are cum să stabilească ierarhii în 
ceea ce priveşte piaţa telefoanelor mobile 
inteligente. Pur şi simplu modelele din seria P900 
nu au concurent în prezent şi nu au avut nici la 
timpul lansării dispozitivelor mai vechi. S-a ştiut că 
P990i va fi cel mai interesant smartphone încă din 
momentul anunţării oficiale. Testarea acestuia nu 
ne poate edifica decât din punctul de vedere al 
raportului dintre aşteptările noastre şi potenţialul 
real al telefonului, nu şi în ceea ce priveşte 
poziţionarea acestuia pe piaţă. 

P990i este bun pentru că nu face compromisuri 
şi de aceea trebuie apreciat dincolo de implicaţiile 
pe care acest fapt le are asupra preţului final. În 
afară de aceasta şi de cifrele reci ale 
specificaţiilor, este efectiv o plăcere să lucrezi cu 
P990i. Toată această aglomerare de epitete ar 
putea induce ideea unui terminal perfect. P990i nu 
este perfect, are problemele lui, pe care le vom 
prezenta în cele ce urmează. Însă este, după cum 
veţi vedea, cu adevărat impresionant. 
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ECRAN ŞI TASTATURĂ 

Construcţia lui P990i se distinge prin două 
caracteristici: ecranul touchscreen şi tastatura. Cu 
o rezoluţie de 240x320 pixeli ecranul punctează nu 
numai prin mărime (şi, în mod implicit, numărul de 
linii afişate), ci şi prin calitatea imaginii. P990i 
dispune de două tastaturi. Clapeta este decorată 
de tastatura caracteristică oricărui telefon obişnuit 
cu tastele alfanumerice, joystick (nu este vorba de 
un joystick clasic, ci de cinci butoane plasate astfel 
încât să semene cu un joystick) şi butoanele 
corespunzătoare celor mai importante comenzi ale 
sistemului de operare. Sub clapetă se ascunde 
tastatura QWERTY, cea pe care cei care scriu în 
mod frecvent SMS-uri, e-mail-uri sau folosesc 
aplicaţiile office o vor aprecia în mod special. 

Sunt mai multe aspecte pozitive care merită a fi 
menţionate în ceea ce priveşte cele două tastaturi. 
În primul rând tastatura QWERTY, deşi încadrată în 
lăţimea de doar 5.7cm ai terminalului, nu 
îngreunează sub nici o formă scrierea. Chiar dacă 
sunt mici, tastele individuale pot fi uşor apăsate 
fără a apela mai multe printr-o singură atingere. 
Modul obişnuit de plasare a tastelor scuteşte 
utilizatorul de perioada de acomodare cu 
tastatură, cum era cazul de exemplu la M600i. În al 
doilea rând, lumina albastră care însoţeşte 
tastatura pe perioada folosirii acesteia este în 
acelaşi timp discretă şi suficientă pentru a scrie pe 
întuneric. lar în al treilea rând am apreciat 
reorganizarea afişajului în momentul închiderii 





clapetei. Aceasta este mai înaltă decât tastatura 
QWERTY pe care o acoperă şi care este plasată în 
imediata apropiere a ecranului. Aceasta înseamnă 
că atunci când este închisă clapeta acoperă o parte 
a ecranului. Ei bine, în momentul închiderii 
clapetei nu numai că se face redimensionarea 
automată a afişajului pentru a avea vizibilitate 
100% cu clapeta închisă, dar se şi blochează funcţia 
touchcreen. Practic, cu clapeta lăsată, ecranul îşi 
pierde funcţia touchscreen, comenzile fiind date 
prin intermediul tastaturii şi al butoanelor laterale. 
Ba, chiar mai mult, o serie întreagă de aplicaţii 
precum browser-ul Web, programele office sau 
playerul video nu vor mai putea fi accesate o dată 
cu închiderea clapetei, însă vor fi în continuare 
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disponibile cele mai importante module. Practic s-a 
ales soluţia logică de a permite accesarea 
aplicaţiilor pentru a căror utilizare sunt necesare 
tastatura QWERTY şi folosirea Styluss-ului, doar 
când este ridicată clapeta. 

Pe de altă parte, nu am apreciat scoaterea din 
stand-by a terminalului prin intermediul clapetei 
indiferent de direcţia acţionării acesteia. Ridicarea 
clapetei este urmată în mod normal de folosirea 
Styluss-ului sau a tastaturii QWERTY, ceea ce 
justifică aprinderea ecranului. Nu acelaşi lucru se 
poate spune despre aprinderea acestuia în urma 
închiderii clapetei, acţiune care în mod normal 
încheie sesiunea de utilizare a terminalului. 


BUTOANE ŞI IAR BUTOANE 

P990i este decorat cu suficiente butoane pentru a 
accesa cele mai utilizate aplicaţii ale sistemului de 
operare şi pentru a realiza rapid cele mai 
importante operaţiuni. Dacă pe latura dreaptă a 
telefonului slotul cardului de memorie este 
acompaniat doar de două butoane, pentru 

scrierea mesajelor şi accesarea camerei 

foto, pe partea stângă se găsesc nu 
mai puţin de patru taste: pentru 
accesarea playerului multimedia, 
pentru revenirea la nivelul 

anterior în cadrul meniurilor şi al 
aplicaţiilor, aşa-numitul Jog Dial, pe 
care l-am întâlnit prima oară la M600, 
şi sliderul de blocare/deblocare a 
tastaturii. Nu vom insista asupra Jog Dial-ului, 
acesta fiind identic cu cel de la M600 însă vom 
evidenția butonul de tip slider pentru blocarea 
respectiv deblocarea tastaturii. Acesta se 
dovedeşte mult mai practic decât modurile clasice 
de blocare/deblocare prin intermediul a două taste 
(diferite în funcţie de producător). 

Pachetul care însoţeşte telefonul include, 
printre accesoriile obişnuite, un stativ care se 
poate dovedi deosebit de util în anumite situaţii 
deoarece, în afară de încărcarea terminalului, 
poate fi folosit pe parcursul convorbirilor video, 
profitând de suportul 3G. Plasarea Styluss-ului în 
partea stângă se va dovedi puţin incomodă pentru 
dreptaci care cu siguranţă ar fi preferat ca locaşul 
acestuia să fie poziţionat în dreapta. 


COMPROMISUL CARDURILOR DE MEMORIE 

Unul dintre aspectele pe care le-am apreciat mai 
puţin la precedentul smartphone Sony Ericsson 
testat a fost adoptarea noului format pentru 
carduri de memorie proprii, Memory Stick Micro 
M2. P990i revine la clasicul deja Memory Stick Duo, 
ceea ce înseamnă că, dacă faceţi trecerea de la alt 
model Sony Ericsson pentru care aţi achiziţionat 
acest card de memorie, veţi putea beneficia de el 
şi în cazul lui P990i. Nu ştim dacă la baza acestei 
schimbări de strategie stau criticile primite pentru 
acest motiv sau cei de la Sony Ericsson au 
considerat că nu mai este necesar ca la preţul şi 
aşa destul de mare să se mai adauge şi costul (din 
punctul de vedere al utilizatorului) unui card 
suplimentar de memorie. Oricum, acesta este 
genul de decizie care poate conta pentru fanii 
brandului japonezo-suedez. 
















SISTEM DE OPERARE, APLICAŢII SOFTWARE 

Aşa cum am menţionat, P990i beneficiază de 
sistemul de operare Symbian 9.1 şi cea mai nouă 
interfaţă, UIQ3. Acesta include numeroase aplicaţii 
multimedia şi pentru office, precum pachetul 
QuickOffice, care dispune de un procesor de text şi 
o aplicaţie de calcul tabelar, viewer-ul de 
documente în format PDF sau nelipsitele, dar 
extrem de utilele module pentru gestionarea 
informaţiilor personale (însemnări, întâlniri, 
activităţi etc.). Pentru că este un smartphone de 
ultimă generaţie, P990i era obligat să ţină pasul cu 
cele mai noi tehnologii şi să includă un client RSS. 
Acesta oferă cele mai importante facilităţi, precum 
gestionarea fluxurilor, actualizarea la o anumită 
oră sau la diverse intervale de timp, expedierea 
acestora prin SMS sau e-mail şi vizitarea site-ului 
care le furnizează. 

Şi, pentru că am amintit de vizitarea site- 
urilor, iar P990, ca orice terminal modern, dispune 
de un browser Web, nu puteam să trecem cu 

vederea cel mai bun browser Web 
* pentru telefoane mobile la ora 
actuală, Opera. Până când 
va reuşi Microsoft 

să-şi impună propriul 
browser pe 
Symbian, 
Opera 


liderul acestui segment şi nu va 

fi gratuit cel puţin până când cei de 

la Mozilla îşi vor da seama că există telefoane 
mobile cu care poţi naviga pe Internet (există 
Minimo, într-adevăr, însă este vorba de versiunea 
0.0.16 şi doar pentru Windows Mobile deocamdată 
- www.mozilla.org/projects/minimo). Ajuns la 
versiunea 8.6, browser-ul norvegian este cu cel 
puţin un pas tehnologic în faţa lui Internet 
Explorer pentru telefoane mobile. Acesta oferă 
suport pentru Tabbed Browsing, facilitate pe care 
Microsoft a introdus-o doar recent în versiunea 
pentru desktop a propriului browser Web şi se va 
gândi probabil mult până o va include şi în 
Internet Explorer mobile. Opera include un toolbar 
în adevăratul sens al cuvântului cu cele mai 
importante butoane: navigarea înainte şi înapoi, 
reîmprospătarea paginii şi oprirea încărcării 
paginii, deschiderea unui site într-un tab nou şi 
accesarea listei de site-uri link-uri favorite. 
Redimensionarea site-urilor pentru ecranul 
terminalului sau vizionarea acestora la 
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CARACTERISTICI TEHNICE 


Ecran TFT touchscreen 262.144 de 
culori, 240x320 pixeli 

Dimensiuni  114x57x 25mm 

Greutate 1509 

Memorie 128 MB Flash, 64MB RAM, Memory 


Stick Duo Pro, card de 64MB 
inclus 
Conectivitate 3G, GPRS, HSCSD, WLAN, 
Bluetooth, infraroşu, USB 
2MP, 1600x1200 pixeli, autofocus, 
video, flash, cameră video 
secundară pentru videocall 
Sistem de operare Symbian 9.1, UIQ 3.0 


Camera foto 


dimensiunea reală, navigarea în mod full screen, 
suportul pentru download, unificarea funcţiilor de 
căutare pe Web şi de căutare în cadrul paginii, 
ştergerea informaţiilor personale, suportul 
JavaScript, acceptarea sau blocarea Pop-up-urilor 
şi a cookie-urilor, stabilirea dimensiunii cache-ului, 
posibilitatea dezactivării plug-in-urilor, a 
animaţiilor sau evitarea încărcării imaginilor sunt 
cele mai importante facilităţi ale acestui browser. 
Deschiderea lentă este unul dintre puţinele 
aspecte pe care i le putem reproşa. 

Un neajuns, cel puţin în acest moment, este 
incompatibilitatea aplicaţiilor care rulau pe 
versiunile vechi de Symbian, cu varianta actuală. 
Este de aşteptat însă ca nu peste mult timp 
acestea să ofere versiuni şi pentru Symbian 9.1 
cu UIQ3. 


CĂLCÂIUL LUI AHILE 
Punctul slab al acestui model este cu 
siguranţă software-ul. Versiunea 9.1 
= de Symbian împreună cu interfaţa 
UIQ3 oferă funcţionalitatea ridicată 
caracteristică acestui sistem de 
operare, însă lasă de dorit în ceea 
ce priveşte stabilitatea. S-a zvonit 
că la baza amânării lansării lui P990i 
au stat problemele pe care producătorul 
le-a detectat pe partea de software şi se 
pare că aceste zvonuri au avut un sâmbure de 
adevăr. Fie că se îngheaţă în unele situaţii (ne-am 
lovit uneori de această problemă la accesarea Task 
Managerului şi a camerei foto, spre exemplu), fie 
că este lent în alte cazuri, P990i are nevoie de 
îmbunătăţiri în ceea ce priveşte sistemul de 
operare şi acestea vor veni cu siguranţă mai 
devreme sau mai târziu. 


9/10 
Dacă ar fi să-i acordăm o notă, deşi nu obişnuim 
acest lucru în cadrul rubricii Smartphones, Sony 
Ericsson P990i ar primi nota 9. Nu pentru ca 10 ar 
fi nota redactorului sau a profesorului, ci pentru a 
taxa micile probleme de stabilitate ale sistemului 
de operare. Una peste alta, P990i este un terminal 
cu un potenţial extraordinar, care în afară de 
clienţii de business vizează şi acel segment de 
utilizatorii avizi de tehnologie de ultimă oră. 

Liviu Mihai 


liviu.mihaiextrempc.ro 
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Prima impresie 


Jocuri 


Anda Drăgnuţă 







Invazia 
aventuril 


Pentru un gen muribund, adventure-ul trăieşte 
d bine mersi. 






Poate aţi remarcat, poate nu, dar în ultimele 
şase luni în fiecare număr XtremPC şi-a făcut 
loc cel puţin o prezentare a unui titlu 
adventure. Bine, cu o excepţie în septembrie, 
dar se poate compensa cu lunile în care au 
fost două jocuri, gen Dreamfall: The Longest 
Journey alături de Paradise. Şi nici unul dintre 
ele n-a fost notat sub 7, ceea ce arată că este 
totuşi ceva de capul lor. lar la o privire 
aruncată peste datele cel puţin aproximative 
de lansare ce au mai rămas până la sfârşitul 
anului, avem anunţate nu mai puţin de alte 10 
titluri de aventură. 

De ce vă bat la cap cu cifre şi statistici? 
Pentru că în ultimii ani se tot vorbeşte despre 
moartea genului adventure. Mă refer evident 
la genul clasic, point-and-click, eventual încă 
2D sau evoluat la un 3D încă nu foarte 
perfecţionat. Ei bine, din ceea ce văd, 
aventurile sunt departe de a sucomba. S-au 
îndreptat doar, obligate de împrejurări, spre o 
nişă reprezentată doar de câteva companii cu 
tupeu sau cu puţini bani, care nu-şi permit să 
dezvolte motoare grafice performante pentru 
FPS-uri superficiale, dar cu priză la marea 
masă de jucători. 

Printre companiile cu tupeu se numără 
Funcom, producătorii lui Dreamfall, Headfirst 
cu ciudatul Call of Chtulhu, THQ, care publică 
Broken Sword 4, sau Ubisoft, care s-a ocupat 
de Paradise al lui Benoit Sokal. Companii cu 
nume serios în domeniu şi în mare parte serii 
de jocuri care vin din epoca de aur a genului. 
Companii care încă mai recunosc că există pe 
lumea asta şi puzzle-uri atractive, mistere 
care n-au neapărat treabă cu invazii 
extraterestre violente, poveşti fascinante în 
care să te pierzi fără să-ţi pese de numărul de 
frame-uri pe secundă sau că lipsesc umbrele 
3.0 şi fizica avansată. Companii care, evident, 
nu fac acest lucru din bunătatea inimii lor 
corporatiste, ci vor să obţină şi avantajul 
financiar legat de obicei de acordarea atenţiei 
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unei nişe de cumpărători care nu văd prea des 
lucruri de bună calitate. Esenţial este însă că 
îi bagă în seamă pe aventurieri şi din când în 
când mai dau drumul la câte o bombonică 
care să le pună creierul pe jar. 

Restul nişei este însă umplut de acele 
multe şi mici companii care nu au bani, dar au 
multă voinţă şi dedicație. Cam toate sunt 
reunite sub umbrela unui singur publisher, The 
Adventure Company, al cărui nume spune 
totul. Este de fapt singurul publisher dedicat 
acestui gen şi nu se poate spune că duce lipsă 
de clienţi. Sunt în lucru titluri inspirate din 
romanele Agathei Christie, din aventurile lui 
Sherlock Holmes, ba chiar şi un nou Leisure 
Suit Larry (provizoriu numit Cocoa Butter), dar 
cele mai multe sunt idei independente, 
originale. Poate nu întotdeauna sunt idei 
geniale. Uneori puzzle-urile sunt prea uşoare 
sau prea cretine. Grafica cu background-uri 
desenate şi 2D le-ar putea întoarce stomacul 
pe dos pasionaţilor de tehnologie ă la Crysis. 
Dar pe aceştia din urmă nu-i prea văd 
aplecându-se asupra unor enigme care 
necesită răbdare, intuiţie şi atenţie. 

Ce ar trebui să rămână la final? Faptul că 
dacă aventurile nu au rata de apariţie a 
FPS-urilor (ca ciupercile după ploaie, adică), 
asta nu înseamnă că nu există. Ele există şi 
sunt chiar în număr decent, trebuie doar să 
le vedeţi din toată grămada de titluri ce ne 
asaltează, ele stau cuminţi în spatele 
maşinăriilor de promovare susţinute de 
companiile mari, care ne orbesc cu 
strălucirile lor. Nu voi intra acum într-o cu 
totul altă polemică, dar pot spune cu mâna 
pe inimă că unele titluri adventure anonime 
pentru marea masă, lansate în ultima vreme, 
mi-au plăcut extrem de mult pentru că mi- 
am luat răgazul să le analizez cu atenţie şi 
au depăşit ca feeling nume mari şi serii 
consacrate, indiferent de genul din care 
făceau parte. 
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Noutăţi din lumea jocurilor 





Game controllers 
Bizarul la el acasă 


Crysis 


Invazie sxtraterestră în mijlocul Pacificului 


World of Warcraft: 


The Burning Crusade 
Este timpul pentru un nou început 


Medieval Il: Total War 


Evul Mediu conflictual 


Fifa 007 


Un nou an, un nou joc fifa, o mare 
dezamăgire? 


Gothic 3 


Orci sau oameni? Lupta pentru Myrtana 





Secret Files: Tunguska 
Misterele unei lumi care a îngrijorat 
lumea întreagă 


Caesar IV 


Am venit, am construit, am învins! 


Microsoft Flisht Simulator X 
Zbor peste Google Earth 


Scarface 


Tony Montana a învins 


Sam&Max Episode 1: Culture 
Shock 


Farmecul anilor '90 se întoarce acasă 


Blackview 
Agroturism virtual 
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jocuri 


Ultima oră 


NOUTĂŢI DIN LUMEA JOCURILOR 


WORLD CYBER GAMES 2006 


Argint fotbalistic 


Printr-o bizară coincidenţă, finala 
românească WCG de anul acesta a 
coincis parţial cu mult blamatele zile 
ale francofoniei. Bucureştiul a fost 
astfel populat nu doar cu tot felul de 
conducători de ţări bananiere, ci şi de 
hoarde “periculoase”, înarmate cu 
mouse-uri, tastaturi şi căşti aduse de 
acasă. Ca să joace FIFA Soccer 2006, 
Counter-Strike şi Need for Speed: 
Most Wanted, evident, nu vă imaginaţi 
că se apucau să dea în cap la lume cu 
tastatura! Nu de alta, dar era prea 
valoroasă! Sponsorizată în principal de 
Samsung şi Vodafone, alături de 
partenerii AMD şi UPC Astral, finala 
organizată în cadrul complexului 


expozițional Romexpo (sălile 
Sadoveanu şi Eminescu) a adunat în 
cele patru zile de competiţie aproape 
400 de jucători din toate colţurile 
ţării. Cum XtremPC a fost şi partener 
media, nu doar observator specializat, 
am avut sarcina de a le oferi reviste şi 
sfaturi tuturor celor prezenţi, plus 
contabilizarea rezultatelor celor care 
vor participa la finala mondială de la 
Monza din 18-22 octombrie. 

Trei ecrane uriaşe umpleau sala 
cu furia împuşcăturilor din Counter- 
Strike, cu urletul motoarelor din NFS 
şi viteza paselor din FIFA. Dar 
acţiunea adevărată era undeva mai în 
spate, în spaţiul special delimitat 
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High-End Solutions Company 


pentru concurs, păzit fioros de 
gardieni total în afara evenimentului. 
Primele trei zile au fost rezervate 
calificărilor, în ultima zi rămânând de 
acum obişnuiţii finalelor de acest gen, 
jucători care fac parte din clanuri 
bine puse la punct. Cei mai tari la 
Counter-Strike, NFS şi FIFA, cele trei 
jocuri care ne-au reprezentat pe 
circuitul de Formula 1 de la Monza, 
sunt, în ordinea numerelor de pe 
tricou: clanul TeG, ROEDxEonVDK, 
respectiv Yzw şi Ovw. În afară de 
competiţiile oficiale, au mai fost 
organizate un concurs de mii de 
click-uri de DOTA şi unul de Tetris pe 
telefoane mobile, unde fericitul 
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câştigător a fost gratificat cu 1000 de 
euro. 
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DIRECT DE PE CIRCUITUL 
DE FORMULA 1 

Cât despre adversarii noştri de la 
Monza, au fost traşi la sorţi după cum 
urmează: la Counter-Strike, băieţii de 
la TeG s-au întrecut în grupa C cu 
Olanda, Macedonia, Norvesia, Italia şi 
Coreea; aşii volanului din grupa A 
sunt, contra României, şoferii din 
Ucraina, Spania, Portugalia, Egipt şi 
Italia; iar fotbalul din grupa F ne-a 
opus Bulgaria (revanşă virtuală 
măcar!!), Guatemala şi Vietnam, 
respectiv Olanda, China, Ecuador şi 


































































































iar Vietnam în grupa K. 

Din păcate, băieţii de la TeG n-au 
reuşit să treacă de faza grupelor, fiind 
împuşcaţi de DigitalMind (Olanda) şi 
Meet Your Makers (Norvegia). La 
volan, ROEDxEonVDK s-a descurcat 
excepţional, reuşind să ajunsă până în 
faza sferturilor, unde a fost învins de 
rusul USSRxAlan, acesta din urmă fiind 
în final şi campionul mondial. 

Cele mai bune rezultate de când 
participă România la WCG le-a obţinut 
însă Ovwy la FIFA 06. Ceea ce 
demonstrează că românii chiar se 
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pricep la fotbal. Colegul său de 
suferinţă, yzw, şi-a câştigat grupa, dar 
a fost eliminat în şaisprezecimi de 
ucraineanul Walkman. Ovwy, în 
schimb, a reuşit calificarea în finala 
competiţiei fotbalistice, cedând eroic 
cu 2-1 în faţa germanului hero, despre 
care de altfel declara din start că va 
fi un competitor de temut. 

Chiar dacă Counter-Strike-ul n-a 
avut rezultate, delegaţia noastră a 
reuşit să se claseze în topul 8 mondial 
la prima participare de Need for 
Speed şi a obţinut o superbă medalie 





de argint la FIFA 06, ceea ce ne 
îndreptăţeşte să sperăm mult mai 
mult pentru anul viitor, la Seattle. 





În dialog cu Jae Cheon Park, General Manager 
Samsung România despre World Cyber Games 2006 


A.D.: Care sunt idealurile ce animă 
Samsung în sponsorizarea WCG atât 
în România, cât şi la nivel 
internaţional? 

J.P.: Samsung a sponsorizat de-a 
lungul timpului numeroase competiţii 
sportive, echipe de sportivi din toată 
lumea, demonstrând în acest mod 
pasiunea şi sprijinul pentru sport. 
Jocurile electronice sunt considerate 
de asemenea un sport, un e-sport al 
minţii. Compania Samsung, leader în 
domeniul tehnologiei IT, este şi 
principalul sponsor şi fondatorul 
WCG, considerat a fi cel mai reuşit 
concurs de jocuri electronice. În 
aceste jocuri lumea reală o 
întâlneşte pe cea virtuală, prin 
intermediul calculatoarelor tinerii 
putând crea o legătură 
extraordinară, schimbând astfel 
informaţii şi devenind prieteni. 
Acestea sunt doar câteva din 
motivele care ne-au convins să ne 
implicăm cu plăcere în sprijinirea 
WCG atât la nivel internaţional, cât 
şi în România. 


A.D.: În ce alte competiţii mai este 
implicat Samsung? 

J.P.: Pe lângă aceste activităţi, 
Samsung este sponsorul principal al 
Cupei Naţiunilor în cooperare cu 
Federaţia Internaţională de Călărie, 
iar din 1997 este unul dintre 
partenerii internaţionali ai 
Comitetului Olimpic Internaţional. 
Reprezintă pentru noi mai mult 
decât o competiţie, mai degrabă un 
prilej ca oamenii să fie împreună, să 
lege prietenii şi să se simtă bine. Cu 
această ocazie compania Samsung 
Electronics va face o donaţie 
importantă în produse electronice şi 
electrocasnice Fundaţiei "Casa 
Campionilor”, condusă de Mariana 
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Bitang şi susţinută de mari sportivi 
precum Ivan Patzaichin, Elisabeta 
Lipă, llie Năstase, Dan Grecu, 
Andreea Răducan, Marius Urzică sau 
Camelia Potec, adevărate modele 
pentru tânăra generaţie. 


A.D.: Ce oferă Samsung în ceea ce 
priveşte monitoarele realizate 
special pentru gaming? 

J.P.: Monitoarele Samsung le oferă 
iubitorilor de jocuri avantaje 
precum: un timp de reacţie foarte 
mic, o rată de contrast la un nivel 
deosebit, imagini foarte clare şi, nu 
în ultimul rând, un design modern, 
inovator. De exemplu, modelul 
Samsung 931 BF are un timp de 
reacţie de numai două milisecunde 
(G2G), ceea ce face ca 931 BF să fie 
partenerul ideal pentru a rula 
imagini în mişcare, derulate în ritm 
alert. Modelul 931 BF combină 
designul elegant cu o strălucire 
deosebită a culorilor. Diagonala de 
19 inch şi raportul de contrast de 
2000:1 garantează o imagine de o 
claritate incredibilă, cu o 


luminozitate de 300 cd/m2. Cu un 
unghi de vizionare de 160 de grade 
(orizontal şi vertical), Samsung 
garantează un nivel optim de 
definiţie şi un contrast remarcabil. 
16,2 de milioane culori şi o rezoluţie 
de 1.280x1.024 asigură o 
reproducere autentică a graficii şi 
imaginilor. 


A.D.: În ceea ce priveşte piaţa 
jocurilor pe mobile, ce modele de 
telefoane aveţi în vedere pentru a 
rula tot ce au de oferit companiile 
din domeniu? 

J.P.: Telefoanele Samsung sunt 
telefoane premium, ce oferă cele 
mai noi funcţii multimedia. Luna 
aceasta urmează să lansăm gama 
telefoanelor ULTRA Slim, modele ce 
vor oferi multiple posibilităţi de 
gaming şi comunicare. Este vorba 
despre Samsung X820 - cel mai 
subţire telefon din lume - şi Samsung 
D900 - cel mai subţire telefon 
slide-up din lume. Modelul 
revoluţionar X820 ilustrează 
capacitatea Samsung de a oferi cele 





mai subţiri modele de telefoane de 
pe piaţă şi include o multitudine de 
funcţii asamblate în cei numai 
6.9mm grosime prin tehnologia 
Smart Surface Mounting Technology 
(SSMT). Telefonul combină eleganța 
liniei zvelte cu tastatura funcţională 
şi finisajele special proiectate pentru 
ca telefonul să se potrivească 
perfect în palmă. Carcasa din fibră 
de sticlă conferă durabilitate sporită 
şi contribuie la greutatea scăzută a 
modelului. Ecranul lat, de 
dimensiuni generoase, contribuie la 
îmbunătăţirea experienţei vizuale, 
iar interfaţa prietenoasă pentru 
utilizator uşurează navigarea prin 
meniu şi accesarea funcţiilor 
telefonului. SGH-D900 este, de 
asemenea, o alegere foarte bună 
pentru gameri, datorită ecranului 
TFT cu 262.144 de culori, ideal 
pentru vizionarea fişierelor video sau 
a colecţiei de fotografii a 
telefonului. De asemenea, modelul 
este echipat cu o cameră de 3.13MP 
ce lansează la nivel european moda 
telefoanelor cu cameră de 3MP. 


A.D.: Care sunt premiile oferite de 
Samsung câştigătorilor finalei 
mondiale de la Monza? 
J.P.: Samsung s-a implicat în 
organizarea WCG-Grand Final cu un 
stand propriu, recepţia pentru 
VIP-uri, discursuri ţinute în timpul 
ceremoniei de deschidere şi 
activităţi de PR pentru susţinerea 
acestui eveniment. De asemenea, 
Samsung a sponsorizat excursia 
finaliştilor din România de anul 
acesta la etapa finală a World Cyber 
Games din Italia, la Monza, în 
perioada 18-22 octombrie. 
Anda Drăgnuță 
anda.dragnutaoxtrempc.ro 
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GAME CONIROLLERS 
BIZARUL LA EL ACASĂ 


Perifericele sunt accesorii esenţiale pentru o experienţă de joc corespunzătoare. Dar în spaţiul dintre 
mouser+tastatură şi gamepad-ul clasic sunt enorm de multe variabile, care mai de care mai ciudate, 
bizare şi chiar unice prin felul în care se adresează pasionaţilor. 


Industria IT-ului este plină de tot felul 
de ciudăţenii tehnice, unele realizate 
pentru simpla plăcere a creatorului, 
altele cu intenţii cât se poate de 
comerciale, altele chiar reuşesc să 
ajungă în producţia de serie. Nici 
jocurile nu scapă de ideile originale 
ale unor designeri sau ingineri cu 
multă imaginaţie, materializate (din 
păcate, aş zice) nu în poveşti sau 
gameplay original, ci în periferice care 
mai de care mai ciudate, unice, unele 
realizate pentru un singur joc care se 
adresează unei nişe extrem de înguste 
de pasionaţi. 

Vom încerca să facem o selecţie 
din uriaşul număr de controllere 
apărute de-a lungul istoriei jocurilor 
în aşa fel încât să nu prezentăm 
banalul acum controller de 
PlayStation 2, deşi poate fi uşor 
încadrat printre cele mai bune astfel 
de device-uri create vreodată. Dar 
am scormonit mai adânc şi selecţia 
va cuprinde şi controllere 
excepţionale, dar şi pe cele 
considerate extrem de slabe, 
ciudăţenii, unicate, recorduri de 
Guiness Book, mai vechi, dar şi 
extrem de noi, în măsura în care se 
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încadrează în criteriul “ieşit din 
comun”. Am încercat în acelaşi timp 
să le împărţim în mai multe 
categorii, deşi multe dintre ele se vor 
intersecta, dar fără pretenţia de a le 
ordona într-un top sau ceva 
asemănător. Domeniul este mult prea 
subiectiv, astfel că vă vom lăsa să 
decideţi singuri din lista ce urmează. 
Şi, ca orice român cârcotaş, vom 
începe cu unele dintre controllerele 
considerate cele mai slabe, realizate 
fie de producătorii consolei de care 
erau legate, fie de companii 
third-party. 

CELE MAI SLABE 

ATARI 5200 

Tot respectul pentru ce a însemnat 
Atari în trecut, dar chiar şi atunci 
aveau rateurile lor. Controller-ul 





pentru 5200 a fost o combinaţie 
total neinspirată între un joystick 
analog care nu reuşea să 

se auto-centreze şi un keypad 
realizat din cel mai ieftin material 
posibil. Eventual plastilină. lar lipsa 
de centrare a joystick-ului făcea ca 
un joc să fie o aventură prin simpla 
încercare de a face un personaj să 
sară peste o groapă. 


INTELLIVISION 
DISK 

Probabil la 
vremea lui avea 
un design 
revoluţionar şi 
un aspect foarte 
modern, dar ca 
funcţionalitate 
mai mult încurca 
bietul jucător. 
Oferea mai 
multe direcţii 
decât şi-ar fi dorit şi cel mai 
nehotărât om din lume, dar când 
venea vorba de precizie era 
imposibil să-ţi dai seama dacă 
mergeai spre dreapta sau spre 
dreapta, dar mai sus cu 10 grade. 








SEGA ACTIVATOR 

Un octogon 

misterios 

bazat pe 

infraroşii, 

pentru 

SEGA 

Genesis. 

Promitea că jocurile cu bătaie vor 
lua o nouă amploare şi dimensiune 
pentru cel care avea curajul să intre 
în mijlocul lui. Doar că mergea 
numai dacă vroiaţi să vă faceţi de 
râs sau eventual părinţii să-i cheme 
pe oamenii aceia blânzi în halate 
albe de la Spitalul 9, să vă dea un 
calmant pentru crizele de 
schizofrenie convulsivo-paranoică cu 
care puteau fi confundate mişcările 
jucătorului. Plus că trebuia 
recalibrat la fiecare deschidere a 
consolei sau la schimbarea jocului. 


JAGUAR CONTROLLER 

Ergonomia, sau mai bine zis lipsa ei, 
i-a îngropat măcar în parte pe cei 
de la Atari, iar chestia incomodă, 
pătrăţoasă, cu overlays pentru 
butoanele "tastaturii" era 
dezgropată de prin anii '80 şi băgată 


jocuri 








pe gât cumpărătorilor. Majoritatea 
butoanelor nu erau la îndemână şi 
evident că rămâneau nefolosite. 
Plus că porturile foloseau un cablu 
VGA care nu stătea la locul lui nici 
lipit cu Picătura. 


POWER GLOVE 
Realizată 
pentru 
Nintendo 
Entertainment 
System (NES), 
mănuşa-minune 
este un 
exemplu clasic 
de produs prost 
cu un marketing —— 

de calitate. Reclama făcută se 
referea la filmul The Wizard, în care 
Nintendo era zeificat şi mănuşa era 
folosită de răufăcătorul de pe 
peliculă ca să joace perfect o 
partidă de Rad Racer. De unde şi 
impresia că Power Glove era un 
superdevice care uşura cu mult 
controlul jocurilor. Din contră, era 
mai greu să joci decât cu 
controller-ul standard de pe NES, 
pentru că sistemul de “microfoane” 
care detecta şi decoda mişcările din 
degete şi încheietura mâinii era 
foarte afectat de distorsiuni. 


U-FORCE 





Cunoaşteţi pe cineva care să aibă 
aşa ceva măcar ca piesă de muzeu? 
Mă gândeam eu că nu. Conceput ca 
un controller “hands-free” bazat tot 
pe raze infraroşii şi interpretarea 
mişcării, U-Force arată ca un laptop 
dotat cu butonul roşu pentru 
detonarea bombei atomice. Este 
poate cel mai ridicol controller 
realizat vreodată de un producător 
third-party pentru că, din 10 jocuri 
de bătaie jucate, pe toate 10 le 
pierdeai. 








TURBO TOUCH 360 

Deja avem de-a face cu un design 
ceva mai modern şi apropiat de 
controllerele mai “normale”. Dar de 
ce trebuiau domnii producători să 
înlocuiască D-pad-ul cu o suprafaţă 
sensibilă la atingere, ceva cam ca 
rotiţa de la iPOD? Răspuns: ca, 
atunci când nu vă folosiţi degetul 
mare în joc, să puteţi să-l odihniţi 
pe acea suprafaţă şi jocul să se 
ducă de râpă. Şi nu, mişcările 
circulare nu erau realizate mai uşor. 





UNICATE 

Sau acele “chestii” realizate special 
pentru un singur joc, fără de care 
nu puteţi juca. Metoda ideală 
anti-piraterie, ar spune unii. Unele 
sunt mai noi decât v-aţi imagina şi 
se încadrează cel mai mult la 
categoria jocurilor pentru toată 
familia, cu prietenii sau pentru a 
cădea în ridicol. 


DK BONGOS 


Pentru Donkey Konga 1 şi 2, Donkey 


Kong Jungle Beat, pe GameCube, 
2004. S-ar putea să vă doară 
palmele extrem de repede, dar 
poate fi amuzant să ţii ritmul 
alături de maimuţoiul de acum 
intrat în legendă şi să-l ajuţi să-şi 
capete banana cea de toate zilele. 
Microfonul inclus detectează 
sunetele central, pe părţile tobelor 
şi loviturile simultane, iar singura 
problemă pe la noi ar putea fi 
vecinii care să nu ne aprecieze 
tendinţele melomane. 


USB MICROPHONES 

Pentru SingStar, PS2, 2004. O 
împletire între device-uri reale şi 
joc, cele două 
microfoane 
asigură un show 
karaoke în 
timpul unei 
petreceri, dacă 
sunteţi dispuşi 
să vă faceţi 





eventual de râs în faţa prietenilor. 
Se aşteaptă şi un port de PS3, cu 
grafică HD şi porturi HDMI, dar mai 
ales cu o listă impresionantă de 
melodii bune de masacrat după cinci 
beri. 


TRANCE VIBRATOR 

Pentru Rez, PS2, 2002. O idee 
japoneză, vândută doar în Japonia, 
care avea ca scop imersiunea prin 
toate simţurile în lumea jocului. Ei 
bine, fiind mai mult un fel de 
add-on decât un controller propriu- 
zis, obiectul în cauză vibrează cu 
atât mai tare şi mai repede cu cât 
acţiunea jocului este mai intensă. Şi 
a fost testat nu doar ca periferic, ci 
şi ca jucărie sexuală, fetele ştiu de 
ce, doar prietenii lor să nu fie geloşi 
şi să-şi ţină ochii aţintiţi spre 
televizor, să joace cât mai bine! 





NES ZAPPER 

Pentru Duck Hunt&Co, NES, 1985. 
Cei de la Nintendo au pus bazele 
unora dintre cele mai bune 
controllere de azi şi nu cred că n-aţi 
jucat nici măcar o dată vânătoarea 
de rațe şi nu v-aţi ofticat pe cățelul 
impertinent care se strâmba când se 
înmulţeau rateurile. Zapper-ul a 
fost unul dintre cele mai de succes 
add-on-uri Nintendo şi poate va fi 





măcar egalat de viitorul Wii 
Remote, ce poate fi încastrat 
într-un shell care îl transformă 
într-un obiect asemănător sau 
într-un lightsun. 


RED OCTANE GUITAR 

Pentru Guitar Hero şi Guitar Hero 2, 
PS2, 2005-2006. Gata să transforme 
pe oricine într-un nou Jimi Hendrix, 
seria eroilor chitarişti a avut şi are 

un succes nebun, chitara-controller 
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fiind o idee nu doar originală, ci şi 
foarte bine implementată. Nu, nu 
poate fi folosit fără chitara 
originală, deci trebuie cumpărat 
sau... puteţi încerca nişte tunning, 
încercând să-i ataşaţi o chitară 
reală. 


EYE TOY 
Pentru jocurile 
Eye Toy, PS2, 
2003-2005. 
Utilizarea unei 
camere video 
exclude orice 
contact fizic 
cu controller-ul şi pune în mişcare 
cu ajutorul unor minijoculeţe tot 
corpul jucătorului. Evident, camera 
poate fi păcălită de o iluminare 
slabă sau poate nu vă place să daţi 
din mâini în public imitând un joc 
de volei, să zicem. Aceleaşi 
perspective le are însă şi 
controller-ul Wii, care vine însă cu 
un motion senzor mult mai avansat. 





SEGA FISHING ROD 





Pentru Sega Bass Fishing si Sega 
Marine Fishing, Dreamcast, 1999. 
Două jocuri care cer linişte, răbdare 
şi eventual un peisaj idilic de la 
ţară, excelent completate de acest 
controller care avea dimensiunile 
corecte şi oferea o experienţă 
realistă în sine. Păcat că jocurile 
n-au fost de mare succes şi nici 
consola Dreamcast n-a fost lipsită 
de probleme, mult mai mari decât 
eventuala lipsă de râme pentru 
baracude sau rechini. 


JOGCON 
Lansat într-un 
pachet special 
pentru Ridge 
Racer R4, 
JosCon 
integra 
funcţiile unui 
volan într-un 
controller de PS1 de dimensiuni 
normale. Potenţiometrul de câţiva 
centimetri în diametru a fost primul 
“volan” cu force feedback pentru 
PS1 şi a fost până la urmă vândut şi 
separat. 
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CELE MAI CIUDATE 

Doar prin rubrica TehnoTrend aţi mai 
putea da peste aşa ceva, dar culmea 
este că toate cele ce urmează sunt 
controllere perfect funcţionale, 
chiar dacă utilizarea lor propriu-zisă 


. ev A 


mai curând anormale, pentru că o 
să încep cu un controller care poate 
fi uşor catalogat ca fiind cel mai 
ciudat din lume. 


DEATH CRIMSON 


i 





Da, monstruozitatea din imagine 
este un controller custom, realizat 
de un japonez cel puţin sonat 
pentru unul din cele mai proaste 
jocuri făcute vreodată, Death 
Crimson pentru SEGASaturn, care a 
realizat "performanţa" de a avea 
nota 1.0909 din 10. Obiectul cu 
pricina are o consolă Saturn inclusă 
şi un lishtgun, dar nu poate fi 
folosit pentru nici un alt joc, nici 
măcar pentru portarea pe PS2 de 
Death Crimson. 


GAMECUBE CHAINSAW 

La prima vedere, avem de-a face cu 
un film horror şi cu ucigaşi 
psihopaţi, Texas Chainsaw Massacre 
sau mai ştiu eu ce aberaţie de mâna 
a 10-a. Ei bine, fierăstrăul a fost 
realizat special pentru Rezident Evil 
4 şi te învaţă rapid cum să faci 
tocăniţă de undead, plus că vine 
gata decorat cu sânge, aşa cănu vă 
faceţi griji, n-or să vă certe părinţii 
că e mizerie în cameră. 





DDR FINGER 

Acum puteţi juca Dance Dance 
Revolution fără să mişcaţi nici un 
deget de la picioare. Doar de la 
mâini. Minidance mat-uri care încap 
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Feature 


în palmă, pentru PlayStation 1 sau 
2, eventual puteţi încerca să dresați 
furnici, purici sau alte insecte de 
dimensiuni potrivite. 


GAMERUNNER 


Cu GameRunner, jocurile nu mai pot 
fi acuzate că favorizează 
sedentarismul. O combinaţie între 
un stepper pentru exerciţii de 
gimnastică şi controller, este ideal 
pentru FPS-uri, gen Counter-Strike 
sau Quake. 


AXIM PDA + PLAYSTATION 

Nu aveţi nevoie decât de un 
gamepad Bluetooth pentru PDA şi de 
trusa de scule, ca să încercaţi să-l 
îngrămădiţi într-un controller 
obişnuit de PS2. PDA-ul este prins cu 
două cleme, dar să nu vă uitaţi la 
spate, controller-ului îi cam atârnă 
firele. Dincolo de aspectul estetic 
oarecum indoielnic, invenţia 
funcţionează fără nici o problemă. 





CEL MAI MIC NES FUNCȚIONAL 

De mărimea unei monede de 25 de 
cenți. Perfect funcţional, dar aveţi 
nevoie de beţişoare ca să apăsaţi 
butoanele. De curiozitate, aruncaţi 
o privire şi aici 

(http: //www.94tv.com/attackofthes 





mă 


how/features/51925/Behind_the_DP 
ad_Part_2.html), o să vedeţi un 
“cum să...” îţi faci acasă propria 
miniatură cu fierul de călcat, apă 
rece şi o substanţă care corodează 
circuitele. Şi nu numai circuite, 
dacă nu sunteţi atenţi. 
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Avanpremieră 


CEL MAI MARE NES FUNCȚIONAL 
Monstrul a fost dezvăluit pe 28 
martie 2005 şi are toate şansele să 
intre in Cartea Recordurilor drept 
cel mai mare controller NES din 
lume. Construcţia a costat doar 
400$ si aici 

(http: //www.s4tv.com/attackofthes 
how/features/51429/Behind_the_DP 
ad.html) o să găsiţi toate detaliile 
necesare, poate înlocuim unele din 
oribilităţile numite monumente din 
Bucureşti cu ceva util. 


MENȚIUNI ONORABILE 

Şi controllerele din această secţiune 
ar putea fi incluse la unicate sau la 
ciudăţenii. Doar că ele nu au avut 
aceeaşi răspândire, unele chiar nu 
au trecut niciodată pragul unei 
anumite ţări sau sunt realizate doar 
de plăcere, neavând vreo utilitate 
practică în afară de componenta 
estetică. 


SPIDER-MAN PLUG 'N PLAY 
Comentariile sunt aproape inutile, o 
imagine face cât 1000 de cuvinte în 
acest caz. Nu doar postura pozei 
sugerează... multe, să zicem, ci şi 


coloratura. Corectă dacă ne gândim 
la Spider-Man, dar totuşi ridicolă şi 
care are şanse să atragă eventual 
doar cumpărătorii de vârstă 
preşcolară. 





NEGCON 

Cu un design neobişnuit pentru 
epoca de PS1 când a fost creat, 
NeGcon s-a dovedit a fi extrem de 
potrivit pentru jocurile de curse gen 
Ridge Racer R4, Gran Turismo sau 
Destruction Derby. Noutatea consta 
în faptul că cele două jumătăţi erau 
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conectate prin intermediul unei 
părţi mobile, care permitea o 
mişcare de rotaţie limitată prin 
intermediul unei măsurări analoage 
integrate în consolă. Unele butoane 
ale controller-ului standard au fost 
îndepărtate, altele redenumite sau 
concepute diferit. Din păcate, 
sistemul tehnic destul de complex 
se uza rapid, astfel că un controller 
nou era prea ţeapăn şi greu de 
folosit, iar unul vechi era prea lejer 
şi scădea exactitatea mişcării. 


TAITO POWER SHOVEL 

Tot o idee japoneză, destinată 
special simulatoarelor de şantiere. 
Controller-ul imită mişcările 
macaralei şi funcţionează 
asemănător cu un pad dualshock al 
cărui stick analog s-a transformat în 
doua manete puternice. Avantajul 
era că, în lipsă de altceva mai bun, 
Power Shovel putea fi utilizat şi ca 
un controller normal, plus că 
funcţiile sale puteau fi inversate, 
spre marea bucurie a stângacilor. 





TAITO DENSHA DE GO 

La fel ca Power Shovel, acest 
controller este realizat pentru o 
serie ce se adresează pasionaţilor 
de trenuri, mai exact pentru cei 
care sunt curioşi cam ce face un 
mecanic la locul de muncă. 
Controlul se baza pe multă atenţie, 
pentru că frânele bruşte se soldau 
cu sunete ascuţite de oţel hârşâit pe 
oţel şi minusuri la puncte din cauza 





jocuri 





călătorilor răsturnaţi unii peste 
alţii. O alternativă asemănătoare 
este RailDriver Desktop Cab, realizat 
special pentru Microsoft Train 
Simulator şi Auran Trainz, dar care 
s-ar putea să vi se pară mult prea 
complicat, cam în genul controlării 
unui avion în Flight Simulator. 


THE ORE-COMMANDER 
Un accesoriu mai curând, device-ul 
este de fapt un vibrator montat pe 


CE NE OFERĂ VIITORUL 


Până acum, am avut de-a face cu 
tot felul de jucării mai mult sau mai 
puţin complexe, vechi şi noi, 
inspirate sau total ratate, minuscule 
sau uriaşe. Ce ne rezervă însă 
viitorul? Am putea crede la prima 
vedere că toate soluţiile au fost 
deja încercate, iar inovațiile sunt 
privite din start cu un ochi critic şi 
sceptic. Dar există cel puţin două 
viitoare controllere care aduc ceva 
nou: Wii, 
să susţină încă o dată trecutul de 


consola-minune care vine 


deschizători de drumuri al 
japonezilor de la Nintendo, şi 
controller-ul de PS3, cu al lui 
motion senzor. Despre Wiimote s-a 
discutat îndelung: senzorul de 
mişcare o face ideală pentru jocuri 
de sport, iar consola vine şi cu un 
gamepad normal pentru cei mai 
tradiţionalişti. N-ar fi de mirare să 
vedem reînviind epoca de aur a 
jocurilor gen House of the Dead, 
pentru că un dispozitiv ingenios 
transformă telecomanda într-un 
lishtgun. 

Pe de altă parte, PS3 are 
un senzor de mişcare ce îl face 
ideal pentru simulatoarele de zbor, 
avionul de pe ecran reacţionând la 
mişcarea sus-jos sau stânga-dreapta 
fără a fi nevoie de 
apăsarea butoanelor direcţionale. 


a controller-ului, 


Cât de bine vor funcţiona aceste 
soluţii vom vedea însă spre sfârşitul 








deget, care se presupune că 


înlocuieşte 20 de apăsări ale unui 
controller obişnuit. Doar se 
presupune, pentru că încă n-am 
văzut nici un joc care să recomande 
utilizarea lui. 


lunii, când au programată lansarea 
oficială atât Sony PS3, cât şi 
Nintendo Wii. 

În mod evident, există 
numeroase alternative pe piaţă, în 
afara zonei consolelor, concepte cu 
diverse forme şi funcţii pentru 
tastatură şi mouse care să uşureze 
viaţa jucătorilor de FPS-uri, 
strategii sau MMO-uri ori ochelari 
pentru realitate virtuală. Cum ar fi 
eMagin Z800 3DVisor, de utilizat în 
jocuri ca Ghost Recon sau Blazing 
Angels, teoretic pentru o experienţă 
extrem de imersivă în mediul 
tridimensional. Teoretic, pentru că 
am avut ocazia să testăm aceşti 
ochelari la E3 şi s-au dovedit a fi 
grei şi prea incomozi pentru o 
utilizare de durată. 

Din fericire, nu este nevoie să 
purtaţi tastatura pe ochi, dar o 
puteţi personaliza în funcţie de 
jocul preferat nu doar cu un 
abţibild colorat cu Counter-Strike 
sau Guild Wars, ci şi cu taste 
dedicate special anumitor funcţii, 
aşa cum fac cei de la Zboard. Sau 
tastatura MERC, tot cu butoane 
asignate special anumitor funcţii şi 
gamepad-ul Fans, inspirat după un 


pad de antrenament al armatei 

În mod asemănător 
funcţionează Cyber Snipa sau, 
rotundă, 
alegeţi Wolfking Warrior. Nu facem 


americane. 


pentru o experienţă... 


LEGO PS3/XBOX 360 

Realizate de un artist al 
construcţiilor de gen, Nathan 
Sawaya, cele două controllere 
uriaşe de PS3 şi Xbox 360 dovedesc 
măcar măiestria creatorului lor. Ele 
nu sunt funcţionale, dar, dacă ar fi 
fost, ne întrebăm: ce se întâmpla în 
caz că un jucător mai nervos 
trântea controller-ul de masă? Îl mai 
putea reface, piesă cu piesă, sau 
trebuia să meargă la service-ul 


reclamă, dar unele idei sunt de-a 
dreptul nebuneşti, pentru că nu 
prea văd ergonomia într-un model 
circular de tastatură, pe care risc să 
apăs mai multe taste fără să vreau. 
Sigur aţi auzit şi de tastatura 
care poate fi rearanjată după plac 
şi puteţi folosi cinci, 10 sau doar un 
singur buton, în funcţie de 
necesităţi. 
Pad nu ştiu câţi aţi folosit, deşi cică 


Dar Pro Gamer Command 


dacă sunteţi strategi pasionaţi, este 
accesoriul ideal pentru comenzi în 
Rome: Total War. Şi vom încheia cu 
şoarecele-pistol, realizat special 
pentru FPS-uri. Este clar aşadar că 
avem de unde alege, fie că ne 
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LEGO? Pe de altă parte, o astfel de 

idee ar fi mers perfect cu cele două 
jocuri LEGO recente, din seria Star 

Wars. 








jucăm pe PC sau pe consolă; avem 
de unde alege atât periferice cu 
adevărat utile, ergonomice, 
funcţionale, dar şi ciudăţenii sau 
device-uri mai mult experimentale, 
care poate nu vor ajunge niciodată 
în producţia de serie, dar apar ca să 
demonstreze că imaginaţia umană 
nu are limite. 


Anda Drăgnuță 
anda.drasnutaextrempc.ro 


2 | 
WANT PE, IN THE 
GAMING INDUSTRY? 
Here's your chance! 


b GAMĂ fi T, subsidiary:of Ubisoft 


is/continuously scokiniă for: | 


www.gameloft.com 


Game Designer 

Candidate profile: 

» great analytical capabilities 
excellent communication skills 
great crealivily 
very good English 


extended knowledge of videa games 


Job description: 
a working on creating AAA games 
for mabile phones and consoles 


Ă “Tom d lzumars e 


STIE 


"BLACK ARROW 


= creating the game design documents, 
explaining in detail all the aspects of lhe game 


Programmers 
Candidate profile: 


= strong C++ and/or Java capabilities 


» 3D knowledge is a plus 
= dynamic, quality oriented person 
* English language 





Send your CV and application at jobs roiigameloft.com 
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Tu ştii că 


Da Î 
. 


i-a depăşit valoarea 









SI 
Pe vremuri se poate să fi fost un golgeter de legendă, dar tu ştii că din cauza accidentărilor mai poate juca un an, cel mult. 
Vinde-l acum şi poţi strânge bani pentru a cumpăra doi noi jucători care e posibil să-ţi aducă titlul în sezonul viitor, 


De la transferuri şi tactici de joc până la moral şi jocuri cu mass-media, va trebui să faci față presiunilor din toate părțile şi, 
cu toate acestea, să iei deciziile potrivite. Pentru că tu, şi doar tu, trebuie să-ți conduci echipa din victorie în victorie pentru 
a căştiga campionatul, 


Nu mai gândi ca nu suporter. Începe să gândeşti ca un manager, 
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Se poate spune fără prea multă exagerare că World of 
Warcraft a fost jocul care a scos MMORPG-urile din anonimat. 
Sigur, au existat titluri care s-au bucurat de glorie înaintea 
lui: Asheron's Call, Everquest, Ultima Online, Dark Age of 
Camelot, Lineage, Final Fantasy Online. Dar nici unul nu a 
atins vreodată nivelul de popularitate de care se bucură WoW 
în prezent. Care este secretul? 

În opinia mea, faptul că a preluat toate elementele de 
succes de la celelalte jocuri de gen, le-a optimizat şi le-a 
făcut accesibile pentru marea masă de jucători, nu doar 
pentru un grup restrâns de jucători aşa-zişi «hardcore». 
Accesibilitatea, interfaţa personalizabilă, grafica 
«prietenoasă» au făcut ca el să fie apreciat de un public larg, 
foarte mulţi dintre ei la primul contact cu un MMORPG sau 
chiar cu un joc PC. WoW a crescut într-un an cât alţii în şapte 
şi a ajuns să acapareze jumătate din piaţa jucătorilor de 
MMORPG-uri, calculată pe undeva pe la şase milioane de 
oameni, fie ei adolescenţi sau adulţi, bărbaţi sau femei. 
Impactul jocului a fost de o masnitudine considerabilă. Se 
poate spune chiar că a atins punctul în care începe să 
transceadă graniţele culturii «geek» şi să intre în 
mainstream. Apariţii sporadice şi menţiuni colaterale în 
seriale ca Battlestar Galactica sau sitcom-uri gen Help Me 
Help You, un episod din SouthPark dedicat sunt fie semne că 
acest joc este acum parte din cultura “populară”, sau pur şi 
simplu manevre inspirate de marketing ale celor de la 
Blizzard/Vivendi. 

Spun asta pentru că ne apropiem cu paşi mari de 
lansarea The Burning Crusade. WoW a fost lansat în Europa în 
februarie 2005 şi în şase luni deja o mare parte din jucători 
erau la nivelul maxim (60) şi în stadii avansate de explorare 
ale content-ului end-game. De atunci a trecut mai mult de 
un an, timp în care Blizzard a adăugat content sporadic, prin 
patch-uri mai consistente care veneau la 3-4 luni distanţă, în 
scopul de a menţine treaz interesul jucătorilor care se 
simțeau plafonaţi. 

The Burning Crusade depăşeşte cu câteva ordine de 
magnitudine patch-urile de până acum, ceea ce justifică 
vânzarea lui ca add-on. Limita de nivel a fost ridicată de la 
60 la 70, cu o puzderie de abilităţi noi pentru toate cele 9 
clase disponibile, dintre care două nu mai sunt specifice unei 
facţiuni aparte (paladinii şi şamanii vin acum şi pentru Alianţă 
şi pentru Hoardă). Au fost introduse două rase noi, Draenei 
pentru Alianţă şi Blood Elves pentru Hoardă, fiecare cu zone 
de start distincte. Jucătorii de level 55+ se pot aventura în 
noua zonă (Outland), trecând prin poarta interdimensională 
numită Dark Portal. Jucătorii de Warcraft ar trebui să fie 
familiari cu istoria Dark Portal şi cu faptul că Outland este un 
fragment din Draenor, lumea de origine a orcilor şi a 


draeneilor. În versiunea closed-beta care se desfăşoară în 
momentul de faţă, o mulţime de jucători aleşi de Blizzard au 
plăcerea de a testa noile zone după ce trec prin Dark Portal. 

Se presupune că în momentul în care va fi lansat The 
Burning Crusade, portalul va fi deschis (redeschis dacă este 
să fim corecţi cu folclorul WoW) printr-un eveniment masiv, 
la care vor trebui să participe o mulţime de warlocks. În 
closed beta, de partea cealaltă a portalului, forţele unite ale 
Alianţei şi Hoardei se luptă cu disperare să respingă asaltul 
demonilor, dirijaţi de o monstruozitate imensă (Pit 
Commander), care ar putea să îl privească de la egal în ochi 
pe Ragnaros. Evitând diplomatic bătălia, jucătorii pot ajunse 
în zona de start, Hellfire Peninsula, relativ asemănătoare cu 
zona corespondentă din Azeroth, Blasted Lands: aridă, 
roşiatică şi populată de mistreți agresivi. Fireşte, diferenţele 
sunt numeroase, una dintre cele mai impresionante fiind 
prezenţa unor creaturi mecanice ambulante imense, Fel 
Reavers, a căror întâlnire le poate da fiori umezi celor care 
suferă de incontinenţă urinară. 

Numărul de questuri disponibile este foarte mare, iar 
limitele quest log-ului au fost mărite de la 20 la 25. Asta 
pentru că aveţi nevoie de semnificativ mai multă experienţă 
pentru a progresa. De la 60 la 61 aveţi nevoie de exemplu de 
peste 400.000 de puncte. Din fericire se câştigă considerabil 
mai multă experienţă, mai ales în instanţe. Hellfire Peninsula 
are doar două funcţionale, Hellfire Ramparts şi Blood 
Furnace. Pentru jucătorii foarte bine echipați, cu arme şi 
armuri din instanţele end-game din versiunea actuală de 
WoW, respectivele zone sunt foarte simple. Recompensele 
descoperite sunt impresionante: nu mai bune decât cele de 
top din versiunea actuală, dar mai bune decât multe dintre 
cele pentru care trebuia depus un efort semnificativ până 
acum. 

Pe partea de PvP, The Burning Crusade merge într-o 
direcţie diferită, eliminând ierarhiile competitive de până 
acum, simplificând sistemul. Eliminarea inamicilor vă oferă 
ca recompensă token-uri, cu care puteţi apoi «achiziţiona» 
arme şi armuri. 

La nivel 70 există Arena, un nou concept de PvP, în care 
se pot confrunta echipe de 2, 3 sau 5 oameni. Acest micro- 
PvP pare împrumutat din Guild Wars, dar nu cred că 
deranjează pe nimeni că WoW preia lucrurile bune din GW, 
pe când GW preia lucrurile proaste, cum ar fi faction grinding 
şi raidurile masive. Având în vedere că raidurile vor fi limitate 
la 25 de oameni în loc de 40, mi se pare că WoW este jocul 
care se îndreaptă în direcţia bună, nu Guild Wars, dar este 
doar o părere personală, fie ea şi avizată. 

Adrian Dorobăţ 
adrian.dorobatextrempc.ro 
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Evul Mediu conflictual 


PRIMUL MEDIEVAL A FOST OAIA neagră 
a seriei Total War. Blestemat cu tot 
felul de probleme şi inadvertenţe, 
doar parţial rezolvate, a fost mai puţin 
apreciat decât restul jocurilor din 
serie. Astfel că mulţi fani aşteptau 
cumva o reparaţie, iar Medieval || este 
exact ceea ce-şi doreau. Strategie 
pură, desfăşurată între anii 1080 şi 
1530, cu tot tacâmul perioadelor 
respective, inclusiv invaziile monsolilor 
şi timurizilor (tătarii lui Timur Lenk), 
descoperirea prafului de puşcă şi, la 
final, a Americii. 

În economia spaţiului disponibil 
vom încerca să evidenţiem ceea ce s-a 
schimbat în mod esenţial. Şi nu sunt 
puţine lucruri. Începând de la lucrurile 
vizibile, avem de-a face cu cele mai 
multe facţiuni jucabile de până acum 
într-un titlu Total War: 17 (din care 
menţionăm drept mai ciudate şi pe 
alocuri mai dificile Veneţia, Sicilia, 
Milano, Scoţia, Danemarca, Polonia, 
Ungaria) dintr-un total de 21. 
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Non-disponibile sunt aztecii, mongolii, 
timurizii şi statele papale (Vaticanul). 
Cum nu mă dădea pioşenia afară din 
redacţie, nu m-a deranjat problema. 
Am pornit vajnic în Reconquista, cu 
spaniolii, singura nație care mi s-a 
părut acceptabilă din cele şase 
iniţiale. 

Dacă Rome: Total War a fost 
companionul vostru nocturn măcar 
câteva zile, interfaţa şi harta 
strategică vă vor fi imediat familiare. 
A fost schimbat aspectul anumitor 
butoane, dar locul şi rolul lor este 
acelaşi. Una din cele mai mari 
modificări la nivel de hartă este 
separarea între oraş şi castel. Pe 
scurt, primele se ocupă de economie, 
celelalte sunt generatoare de armate. 
Trecerea de la unul la altul este 
posibilă, dar mult prea costisitoare şi 
de durată; astfel că trebuie să luaţi în 
calcul aşezarea localităţii, 
vecinătăţile, posibilii inamici, 
necesităţile materiale sau armate în 
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momentul în care decideţi o 
schimbare de aliniament. Şi 
posibilităţile de construcţie au fost în 
consecinţă multiplicate, mai ales că 
harta este acum populată cu încă trei 
tipuri de personaje, pe lângă armate, 
diplomaţi, spioni şi asasini. 

Avem acum negustorii, prinţesele 
şi preoţii (ultimele două preluate din 
vechiul Medieval). Primii se ocupă de 
comerțul cu diferitele resurse 
răspândite pe hartă, dar pot să și fure 
afacerea unui negustor rival, cam la 
fel cum atacă asasinii sau oferă spionii 
informaţii. Prinţesele acţionează ca 
diplomaţi cu fustă până ce vor fi 
măritate cu un pretendent potrivit şi 
ies din circuitul vizibil, devenind 
mame eroine. Preoţii (imamii la 
musulmami), pe lângă băgat nasul în 
politică, sunt acum buni să 
convertească la catolicism/islam 
anumite regiuni. Îşi arată 
colții şi ereticii, numai buni 
de ars pe rug, dar şi cu o 
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faţetă negativă: înmulţirea lor 
excesivă duce la apariţia Inchiziţei, 
care reuşea să arunce în flăcări cam 
tot ce prindea în cleşti. 

În plus, ca în perioada istorică 
reală, preoţii pot deveni episcopi, 
cardinali şi chiar papi, influențând 
relaţiile politice. Majoritatea 
cardinalilor aveau porecla “the 
unorthodox”, poate pentru că 
(vorbesc de “sfântul” meu spaniol) era 
mincinos, avar, fustangiu, numai 
credincios nu. Jucătorul poate vota 
alegerea unui papă sau a altuia, dar 
trebuie să fie 
j pregătit să suporte 
consecinţele dacă 
| iese alt candidat. 
Papa se supără, 
tună, 
trânteşte 
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Pentru jucătorii veterani, Medieval 
II s-ar putea să semene cu 
predecesorul său cam prea mult, în 
ciuda modificărilor semnificative de 
gameplay. Pentru a evita plictiseala, 
producătorii au introdus 
descoperirea Americii şi luptele 
dincolo de Ocean, cu aztecii. 


pământ cheile Raiului şi până la urmă 
îl excomunică pe nefericitul care 
atacă altă nație catolică sau nu-i 
îndeplineşte misiunile. 

De altfel, aceste misiuni pot veni 
nu doar din partea reprezentantului 
lui Dumnezeu pe pământ, ci şi din 
partea consiliului nobililor sau a 
ghildelor (altă noutate cu implicaţii 
economice); se poate întâmpla să 
aveţi obiective care se bat cap în cap, 
alegerea depinde doar de amploarea 
consecinţelor. 

Şi sistemul diplomatic a suportat 
o revizuire atentă: acum contează nu 
doar relaţiile în care se află cele două 
părţi. Sunt importante atitudinea 
(neutră, entuziastă, ostilă) faţă de 
propunerea făcută, dar şi gradul de 
încredere. Dacă reprezentaţi o nație 
cunoscută ca trădându-şi aliaţii, va fi 
mult mai greu să încheiaţi tratate. 


Evident, avem doar o părticică 
minusculă a noului continent, dar 
de ajuns pentru a-i face pe jucători 
să ţină morţiş să ajungă la final 
doar ca să se lupte cu Coyote 
Priests în junglele americane şi să 
descopere fabuloase comori şi 
nemaivăzutele zigurate. 


Cam atât pe partea de hartă, 
parte care poate fi oricum lăsată pe 
mâna Al-ului dacă nu vă plac 
detaliile economice. Bătăliile, de 
altfel, cred, cele pentru care toţi ne 
chinuim pe hartă, au fost şi ele 
luate la puricat. Partea de campanie 
pune la dispoziţie 17 naţii, dar în 
nou-introdusul Custom Battle sunt 
disponibile toate 21. Luptele sunt 
cel puţin la fel de spectaculoase ca 
în Rome, mai ales că motorul grafic 
a fost îmbunătăţit, detaliat şi 
lustruit; modelele fiecărui soldăţel 
sunt acum mai variate, castelele se 
ridică mândre cu trei rânduri de 
fortificaţii (uneori) şi multe dureri 
de cap la asedii (adesea), vegetaţia 
variază enorm de la oazele 
deşertului marocan până la jungla 
luxuriantă în care se duc luptele cu 
aztecii. 
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Interfața în timpul luptelor a fost 
modificată şi ea parţial, reunind 
într-o rozetă (asemănătoare cu cea 
din Heroes V) toate elementele de 
control ale trupelor. La început s-ar 
putea ca rozeta să vi se pară aiurea, 
dar este doar o problemă de 
obişnuinţă, ergonomia ei este 
justificată. Ca de obicei, suliţaşii 
sunt excelenți împotriva cavaleriei; 
arcaşii fac prăpăd de la distanţă, dar 
sunt reduşi la zero de apariţia gurilor 
de foc, tunurile şi puştile care au 
schimbat pentru totdeauna faţa 
războiului. 

O mai mare atenţie a fost 
acordată părţii de multiplayer: bătălia 
Custom în (team) deathmatch suportă 
maximum opt medievali îndrăciţi, iar 
Castle Siege oferă sângeroase şi 
spectaculoase asedii. În funcţie de 
preferinţe, puteţi alege dintre trei 
perioade (early, hish, late), trecând 
de la rudimentarele săbii şi arcuri şi 
ajungând până la tunuri şi muschete. 
Sau mergeţi pe 'all' şi o să iasă o 
combinaţie din toate, varză s-ar putea 
zice, dar o varză gustoasă, garnisită 
din plin cu carne de inamic sfârtecat. 
Alături de Custom Battle mai aveţi la 
dispoziţie şi Battle Scenario (scenarii 
cu varii setări şi număr de jucători), 
Quick Match-ul cu trupe predefinite şi 
o serie de bătălii istorice, dacă vă 
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place să rescrieţi manualele de la 
şcoală. 

Sincer, sper că am trecut prin 
toate noutăţile din Medieval Il. Nu 
trebuie însă uitate nici adiţiile de 
ordin estetic. Au reapărut filmuleţele 
dedicate (pentru asasinat, căsătorie, 
încoronarea papei, ciumă, 
descoperirea Americii), personalizate 
în funcţie de nație. Coloana sonoră 
este, ca de obicei, demnă de 
cumpărat pe un disc separat, iar 
vocile au cele mai delicioase accente 
franceze, nemţeşti sau scoțiene 
posibile, adâncind realismul și 
adăugând o notă de umor. 

The Creative Assembly dovedeşte 
din nou că este unul dintre cele mai 
capabile studiouri ale momentului. 
Medieval II: Total War nu numai că 
este o continuare care spală toate 
păcatele predecesorului său, dar mai 
adaugă un strat de complexitate peste 
elementele introduse odată cu Rome: 
Total War. O complexitate care în nici 
un caz nu pică în extrema 
complicatului, ci doar oferă 
profunzimea unui joc care promite 
să-mi ocupe zile şi nopţi din plin de 
aici încolo, la concurenţă directă cu 
vreo două RPG-uri de renume. Dar 
fără un măcel realist nu se poate. 

Anda Drăgnuţă 
anda.dragnutaextrempc.ro 
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+ gameplay-ul a fost complet 
reorganizat 

* moduri multiplayer diversificate 
+ armele de foc schimbă 
abordările tactice 
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„ control dificil pe hărţile pline de 
vegetaţie 

« mici bug-uri la finalizarea 
misiunilor 

+ elementele de bază provin din 
Medieval şi Rome, nu sunt originale 
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Medieval: Total War 
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Epoca 

medievală: 
întunecată, 

violentă, dar 

băile de sânge ajută la 
menţinerea tinereţii. 
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AICI PROBABIL URMA SĂ SCRIU UN 
paragraf de introducere, în care să 
mă plâng de regresul evident al seriei 
FIFA din ultimii ani, în comparaţie cu 
seria Pro Evolution Soccer, pe care 
tot mai mulţi amatori de fotbal 
virtual o preferă. 

Am să mă rezum însă la finala 
World Cyber Games România, la care 
am avut plăcerea să asist, şi în 
special la meciurile de FIFA 06 pe 
care le-am vizionat pe durata 
acesteia. Dacă impresia mea despre 
seria celor de la Electronic Arts nu 
era una bună nici înainte, după 
această experienţă să-i zicem 
obositoare, aşteptările mele 
referitoare la viitorul FIFA pur şi 
simplu dispăruseră. FIFA 07 tinde să 
mă contrazică, aprinzând acolo, 
undeva, o palidă flacără a speranţei. 

La prima vedere, jucătorul de 
FIFA 07 va rămâne un pic dezamăgit: 
avem parte de meniuri aproape 
identice cu cele din versiunea 06, 
nici o îmbunătăţire nefiind evidentă. 
După un pic de scormonit prin 
meniuri, noutăţile îşi vor face şi ele 
apariţia, principala opţiune fiind 
integrarea unui nou sistem de joc 
online, denumit Interactive Leagues. 
Titlul celor de la EA va sincroniza 
meciurile echipei jucătorului în 
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funcţie de cele desfăşurate în 
campionatele reale. Interesant este 
că se va juca împotriva altor echipe 
controlate de jucători umani, restul 
de rezultate (între echipe care nu 
sunt controlate de nici un user în 
carne şi oase) fiind exact cele 
înregistrate în realitate. O iniţiativă 
interesantă din partea producătorilor, 
însă rămâne de văzut cât succes va 
avea comparativ cu partidele clasice 
jucate online. 

Nu lipseşte nici modul de joc de 
tip management, în care se poate 
pleca dintr-o ligă inferioară şi 
ajunge acolo sus, pe culmile 
gloriei fotbalistice. Dar să-l 
lăsăm deoparte, pentru că 1 
nu acesta primează într-un 
joc dintr-o serie care acum 


câţiva ani era considerată | 
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regina simulatoarelor E 
sportive pe PC. LU 
Îmbunătăţirile pe care “pt 
le aşteptam cu toţii de la / 
seria FIFA au început să se | 
materializeze, acesta fiind de 


departe cel mai îmbucurător £ 
lucru legat de ediţia 07. Un 
jucător care vrea poate acum 





juca combinativ, cu pase la 
firul ierbii, la întâlnire, un-doiuri | 


spectaculoase şi goluri ceva mai E . 
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Un nou an, un nou joc FIFA, o nouă dezamăgire? 





diferite unul faţă de celălalt. Partea 
proastă este că un jucător care s-a 
obişnuit deja cu exploatarea 
defectelor jocului pentru a marca 
numai dintr-o serie interminabilă de 
faze predefinite nu va avea probleme 
nici în FIFA 07. 

Un alt defect major rămâne 
inteligenţa artificială din jocul single 
player. Să dau un exemplu 

concret. După o serie de 

meciuri jucate cu 

dificultatea setată pe 
Semi-Pro, am trecut direct la 

î)__ World Class, curios fiind 

Ps „ de ce poate face o 

| N echipă cu adevărat 

ÎA puternică. Am 

A rămas uimit când 

am văzut că 

adversarii joacă 

exact la fel, nici o 

| îmbunătăţire evidentă 

| nefăcându-se remarcată. 

| În schimb, pentru a 

| compensa neputinţa Al- 


| ului, echipele controlate 
| de calculator au început 
să marcheze din poziţii 

îi aproape imposibile, 

55 multe din fazele de gol 
fiind demne de Carlos, 


' goalkeeper-ul cu braţe 
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alunecoase care păzeşte poarta 
echipei campioane a României. Ţară al 
cărei campionat este ignorat din nou 
de către cei de la EA, în ciuda 
performanţelor europene de anul 
trecut. 

Tot la lucruri rele trecem şi 
grafica, aceasta rămânând aproape 
identică cu aceea din 06, cu o 
schimbare majoră însă. Acum fiecare 
secvenţă din afara jocului propriu-zis, 
cum ar fi reluările sau prezentarea 
echipelor, va fi acompaniată de câteva 
efecte care se vor moderne, precum 
bloom sau depth-of-field. Acestea însă 
dau impresia unei implementări din | 
topor, fiind deosebit de exagerate şi | 
prost optimizate. Mai bine lipseau. 
Aşadar, noul FIFA face nişte paşi în 
direcţia corectă, însă nu destui încă. 
Balonul este acum în curtea celor de la 
Konami... 

Cosmin Aioniţă 


cosmin.aionitaextrempc.ro 
Mai există 
viaţă în 

N i) 
FIFA, păcat 
însă că îmbunătățirile nu 


ȘI VERDICT | 
bătrâna serie 
sunt atât de evidente. 
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*- Tastatură SLG465 
* Microfon SL 8707 
* Mouse SL6180 SSV 

* Mouse pad SL6251 MOI 

* Gamepad SL6539 

* Boxe SL8216 

* Cameră web 6820 640x480 
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* Țastatură SL5465 

* Suport căşti SL8799 
* Mouse Razer Pro 1.6 
* Mousepad Razer Pro Pad 
* Joystick SL6640 

* Căşti SLB/42 

* Cameră web SL6820 


* Tastatură SL6465 

* Mouse Razer Copperhead 
* Mousepad Razer Mantis Speed Mat 
* Volan SL6638 îmbrăcat în piele 

* Căşti SL8760 

* Suport căşti SL8799 

* Cameră web SLG820, 640x480 pixeli 


PS A Pentru a 
Mentiuni: putea participa 
Premii le. SL] ntoferite de la concurs trebuie 
H ES Şi Rom âni a doar să completezi corect 
ei he Şi să axpediazi talonul 
WW'wW.Nes.rO | umilă Patul!". Nu aste 
Termenul limită al concursului este 6 decembrie 2006 data postei. nevole de timbru poștal 
Castigatorii vor fi anuntati în numarul 83 XtremPC. sau de plic 
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Premiile nerevendicate de către câștigători În termen de 3 trei) luni 
de la data la care aceştia au fost anunțați revin în proprietatea ALremPL, 
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Orci sau oameni? Lupta pentru Myrtana 


AM INTRAT ÎN PERIOADA DE SFÂRŞIT DE AN, 
când se lansează cele mai tari titluri, 
producătorii şi publisherii fiind cu ochii cât 
cepele pe cifrele de vânzări. Şi ce ne doare pe 
noi? Pai ne cam doare, pentru că invazia de 
jocuri bune şi foarte bune ne fugăreşte mai ceva 
ca fitilul aprins la un butoiaş cu pulbere. Ştiţi 
cum este să testezi în acelaşi număr o strategie 
cu potenţial aproape infinit (Medieval II: Total 
War, evident) şi Gothic 3, un RPG cu aceeaşi 
tragere spre ore extreeeeeeem de lungi de 
gameplay? O să vă zic: foarte antrenant. 
Pasionant. Pentru că nu merge să te ocupi de un 
joc altfel decât în acelaşi fel în care s-au ocupat 
de el şi cei care 

l-au realizat: cu pasiune. 

Seria Gothic are ceva ani de existenţă, dar 
abia cu al treilea joc reuşeşte să intre cu 
adevărat în mainstream; abia acum are 
potenţialul real să facă cu ochiul şi marei mase a 
jucătorilor de peste Ocean, nu doar europenilor 
(citiţi nemți, care pentru mine cel puţin sunt o 
categorie aparte de consumatori) sau 
superpasionaţilor, obsedaţilor chiar de RPG-uri de 
gen. Primul Gothic a şocat piaţa venind cu un 
control exclusiv pe tastatură, care i-a alungat 
fără drept de apel pe cei nerăbdători şi 
refractari să înveţe combo-uri demne de un 
simulator de zbor, nu de un joc de roluri. A doua 





epopee gotică avea şi control pe mouse, dar 
veteranii l-au preferat tot pe cel de pe 
tastatură, în timp ce nou-veniţii l-au considerat 
insuficient de şlefuit ca să uşureze cu adevărat 
gameplay-ul. Ei bine, iată că numărul 3 vine cu 
noroc. Controlul pe mouse se simte normal, 
camera nu pune probleme, sistemul de luptă a 
fost simplificat (dar nu foarte, ca să nu se supere 
fanii înrăiţi). Mai concentrat, Gothic 3 seamănă 
acum mult mai mult cu Oblivion, în sensul bun al 
cuvântului. Nici vorbă de imitație, sunt două 
universuri cu poveşti total diferite, bine puse la 
punct, dar cu un mare punct comun: lumea 
open-ended, în care jucătorul poate pierde zeci 
şi chiar sute de ore, rezolvând misiuni, 
descoperind o intrigă fabuloasă pe alocuri sau 
pur şi simplu hoinărind prin păduri, deşerturi şi 
troiene de zăpadă doar pentru că îi plac 
variațiile de peisaj. 

Tot în sens retrospectiv, voi aminti pe scurt şi 
evenimentele narative petrecute în cele două 
titluri anterioare. Protagonistul, un erou fără 
nume şi trecut, este trimis în exil pentru un 
delict minor în Valley of Mines din Khorinis, o 
zonă acoperită de un scut-barieră unde 
prizonierii forau aur pentru rege. Calea de ieşire 
o reprezenta uciderea unei creaturi feroce, 
Sleeper, dar în acţiunea sa eroul nostru este 
salvat de la moarte de vrăjitorul Xardas. Acesta 
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din urmă îi arată că moartea creaturii a 
declanşat o reacţie în lanţ cu efecte posibil 
dezastruoase pe viitor. Alături de câţiva prieteni, 
protagonistul reuşeşte să ajungă pe coastele 
regiunii Khorinis unde, pentru amuzament, 
rămânere în formă şi salvat iar lumea, omoară un 
dragon undead. Îmbarcat pe una din navele 
regelui, el speră să ajungă în sfârşit acasă... 
doar că acasă s-a transformat într-un tărâm 
invadat şi subjugat de orci. Ajungem astfel la 
jocul de faţă, cu eroul nostru intrat direct în 
mijlocul unui conflict ale cărui iţe deocamdată 
nu le înţelege, într-un teritoriu în care doar 
capitala mai rezistă cu firave forţe. Aflăm şi că 
magicienii de foc s-au trezit fără puteri, runele 
nu mai funcţionează, iar vechia cunoştinţă 
Xardas este liderul malefic al orcilor. Avem 
nevoie şi de nişte potire masice; orcii sapă de 
zor prin tot felul de ruine ale unor temple 
căutând artefacte magice pentru un scop rămas 
în obscuritate. Peste tot, tabere de rebeli 
încearcă să lupte împotriva invadatorilor 
monstruoşi, dar sunt dezbinate, lucru tipic de 
altfel pentru oameni, virtuali sau reali. O 
poveste încâlcită, desigur, al cărei deznodământ 
n-o să vi-l dezvălui, poveste pentru care va 
trebui să munciţi. De-a binelea. Intriga se 
dezvăluie din bucățele minuscule, implică 
numeroase personaje, fiecare cu interese proprii, 
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INGREDIENTUL MINUNE: 


O LUME MINUNATĂ 


Gothic 3 oferă cel mai mare univers pe 
care l-a cunoscut această serie. Eroul 
fără nume părăseşte insula unde îşi 
făcuse de cap până acum şi ajunge pe 
continent. Un continent alcătuit din trei 
regiuni distincte: una înverzită, bogată în 
vegetaţie şi animale periculoase 
răspândite prin peşteri şi desişuri; o zonă 
deşertică, cu oaze în care au răsărit 
oraşe şi misterioşi nomazi; o zonă 
înzăpezită, dacă vreţi o partidă de ski 
unde miza este viaţa voastră cu un Yeti 
pe urme. Deci cam de toate pentru toţi, 
urmează să aveţi răbdare în explorare, 
arme ascuţite,magii devastatoare şi 
multe poţiuni de viaţă. 


astfel că ajungem la un fel de quest în quest în 
quest în quest, tipic de altfel acestui gen de 
jocuri. Noroc cu faptul că rezolvările nu sunt 
niciodată foarte departe, altfel sigur aş fi uitat 
cine ce vroia de la mine şi de unde. Există 
evident un meniu dedicat, dar mai puţin clar 
decât cel din Oblivion. Nici harta nu este la fel 
de bine organizată. Avem un overview al lumii, 
dar lipsesc, de exemplu, hărţile de subteran, ca 
şi cele detaliate de suprafaţă. Doar compasul se 
doveşte destul de des prea puţin pentru o 
orientare eficientă într-un spaţiu mai mare decât 
oricare dintre cele oferite până acum de această 
serie. 

Am făcut deci pasul spre nemulțumiri. 
Într-un joc de o asemenea anvergură există 
întotdeauna posibilitatea scăpărilor, dar unele 
dintre ele se pot dovedi de neiertat. Şi să 
începem cu ceva ce este mai mult decât o 
scăpare: slaba optimizare a motorului grafic. Şi 
aici o să-i acord dreptul la cuvânt colegului meu 
Cosmin, care mi-a amintit de o replică a unei 
personalităţi a industriei jocurilor: “Dacă nu sunt 
în stare să facă un motor, să-l cumpere!”. Nu mă 
înţelegeţi total greşit, motorul este OK în felul 
lui, doar comportamentul lui lasă de dorit. Când 
am văzut Gothic 3 rulând pe o configuraţie SLI la 
E3, am zis că este mai mult un moft care să 
evidenţieze calităţile grafice, nu o condiţie 
esenţială ca să pot rula cu un framerate 
acceptabil. Din păcate însă, cerinţele minime pe 
care vi le-am oferit urcă spre recomandările de 
3GHz procesorul, 2GB RAM şi un 256 video pentru 
o rulare adecvată. Adică am pretenţia să pot 
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inamici numeroşi, ca de 
exemplu garnizoana de orci 
ce păzeşte împrejurimile 
capitalei Vengard. Aiurea a 
fost când am devenit mic 
dejun pentru un prăpădit 
de porc mistreţ pentru că 
m-a trântit la pământ şi 
n-am apucat să mă mai ridic. 
Şi cum situaţia n-a fost 
singulară, am tras concluzia că 
damage-ul făcut de inamici, fie 
ei porci, orci, trolli, dragoni sau 


defila cu jocul la 
cerinţe maxime 
fără să-l văd că se 
agaţă din 5 în 5 
minute, că un Quick 
Save înseamnă o 
aşteptare de 20-40 
de secunde, iar un 
“Quick” Load urcă 
până la un minut de 
aşteptare. Ba chiar 
s-a dovedit mai 
rapidă salvarea 


normală, din iepuri, este adesea disproporționat 


meniu. de mare comparativ cu forţele 
Tot la eroului şi cu echipamentul pe care 
capitolul îl are, mai ales la început. Din 


fericire, inamicii nu cresc şi ei în 
nivel o dată cu eroul, altfel am fi 
| avut pe alocuri o sarcină 
[i imposibilă. 
A Ar mai fi destul de multe 
| cârcoteli. De exemplu, dacă vă 


nemulțumiri spre 
neplăceri acute intră şi 
luptele. Am zis că 
sistemul a fost 
simplificat, dar nu 
într-atât încât să 
devină o varză de 
click-uri gen Diablo. 
Există combo-uri, 
legate de durata 
apăsării pe unul sau 
altul din butoanele 
mouse-ului. Şi se vor 
dovedi a fi singurele ME =, puneţi mâna din greşeală pe ceva 
| de faţă cu proprietarul şi imediat 
deveniți hoţ nenorocit şi NPC-ul 
respectiv o să refuze orice 
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luaţi un ajutor, el nu pare affi 
capabil să se teleporteze alături 
de erou într-o altă locaţie. Sau, 
pe setări grafice mai spre medium 
şi low (unde distanţa de randare 
este scăzută enorm de mult), 
puteţi rata obiecte necesare sau 


care să vă ajute să Ta 


câştigaţi o P. 3 
Pr ad x 
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dialog ulterior. Sau necesitatea de a băga arma 
în teacă pentru a identifica obiectele din jur, sau 
pentru a vorbi cu cineva. Scoaterea sabiei în oraş 
determină instantaneu reacţii violente din partea 
NPC-urilor; şi, la un moment dat, sătulă de 
încercarea de a câştiga încrederea afurisiţilor de 
orci (în Montera), am vrut să-i omor pe toţi. 
Surpriză! NU se poate. Pe unul îl trânteam la 
pământ şi revenea peste un minut, bine sănătos. 
O scriptare care are scopul evident de a obliga 
jucătorul să-şi îndeplinească ascultător misiunile, 
dar totuşi enervant pentru că este de fapt o 
limitare într-un joc care îşi asumă conceptul unui 
univers liber. Culmea este că totuşi pot fi 
omorâţi definitiv, dar iniţiativa nu vine de la 
mine, eroul care teoretic mă chinuiesc acolo de 
zor să-i eliberez pe săracii oameni, ci de la un 
NPC scriptat cu iniţiativă belicoasă. Faptul că mi 
se ia plăcerea de a iniţia o cafteală generalizată 
terminată cu un măcel şi mai generalizat face să 
mi se pară sistemul reputației mai limitativ 
decât este el de fapt. 

Accesul la misiunile importante, chiar legate 
de firul narativ principal, ţine în mare parte de 
câştigarea de reputaţie, de încredere în faţa 
autorităţii colţoase din oraşe sau în faţa 
rebelilor, de obicei un procentaj de 75%. Cum? 
Prin rezolvarea de quest-uri minore, adu-mi 
laptele şi grâul, spionează-mi mercenarii, 
găseşte-mi sclavul sau alchimistul evadat, 
recrutează adepţi pentru o cauză anume, omoară 
porcii/trollii/lupii care le fac probleme 
luptătorilor înarmaţi până în dinţi ocupați cu 
băutul la cârciuma locală. Metoda de extindere a 
orelor de joc mi se pare astfel destul de 
artificială, pentru că reputaţia asta se câştigă 
destul de greu, iar misiunile nu au nici pe 
departe farmecul sau inventivitatea celor din 
Oblivion. 
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Din fericire, se pot spune şi 
lucruri bune despre Gothic 3. 
În primul rând, 
reorientarea 
gameplay-ului spre 
accesibilitate. Pentru 
că, oricât ar fi fost un 
succes pentru un srup 
de pasionaţi, primele 
două “gotice” n-au 
spart casa prin 
mulţimea banilor 
proveniţi din vânzări. La 
un moment dat, de-a 
lungul procesului de 
producţie pentru numărul 
trei a apărut spectral şi 
cuvântul “faliment” 
pentru JoWooD, dar din 
fericire n-a fost cazul. 

De aici şi simplificarea 
controlului, a sistemului 
de comerţ şi a celui de 
luptă. Lumea jocului s-a 
mărit, deci nu aveţia vă 
plânge că nu există ocazia 
să vă rătăciţi prin pădure. 
Ba chiar aş putea spune că 
este ceva mai vie şi mai 
populată decât în 
Oblivion, poate şi 

pentru că sunt mai 

multe oraşe, plus 
taberele rebelilor şi 
misiuni pentru diferite 
clanuri din nordul 
înzăpezit. 

NPC-urile sunt 
destul de vorbăreţe, 
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dar durează numai 10 minute să-ţi dai 
seama că doar cele individualizate 
nominal contează pentru un 
potenţial quest. În rest, trei 
replici mari şi late, repetate la 
infinit dacă aveţi chef de dat 
click-uri aiurea. Vocile au fost 
bine lucrate, la fel şi localizarea 
în engleză, pentru că, de ce să n-o 
spunem pe faţă, marea frică a fost 
ca nu cumva versiunea iniţială să 
fie din nou exclusiv în germană. 
Şi cum nicht Sprechen, ar fi fost 
o problemă de scormonit prin 
„ini sau .cfg pentru modificat 
dialoguri. Din fericire, se 
merge aici spre aceeaşi 
accesibilitate, astfel că 
y versiunea englezească nu 
suferă de contaminare 
nemţească. Coloana sonoră 
e şi ea figuraţie, dar devine 
destul de rapid repetitivă, mai 
ales bucata care subliniază 
momentele combative. Tot 
respectul pentru orchestra din 
Praga care a interpretat 
bucăţile, sunt superbe, dar 
trebuia să fie mai multe. 

Şi am ajuns la grafică. Cea 
mai apropiată comparaţie, la 
detalii maxime, rămâne 
Oblivion. Un univers plin de 
detaliu, cu frunze care 
foşnesc, tot felul de creaturi 

fioroase populează pădurile, 
casele din oraşe sunt realizate 
până la ultima piatră, la fel şi 
modelele personajelor care 
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atât încât să fie mulţumitor; jocul se agaţă în data asta, da. Partea cu cerinţele de sistem va fi 
continuare, ba chiar îngheaţă câteva secunde, îndurată de toţi cei care apreciază un RPG de 
iar o sabie magică 
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calitate şi mulţi chiar vor scotoci 
adânc prin puşculiţă pentru un 
upgrade. Avem o sumă de 
contradicții între probleme 
tehnice şi o poveste demnă 
| w de dus până la capăt, 

. se îN misiuni secundare pentru 
jumătate de an şi poate 
durerea de a juca pe detalii 

medii spre minime. Oricum 

r ] ar fi însă, Gothic 3 este cel 

y mai comercial joc al seriei, în 

sensul bun al cuvântului, şi aştept 

cu nerăbdare nu doar un alt 


Longevitatea unui RPG este asigurată, cel puţin | 
teoretic, de numărul şi varietatea misiunilor 
secundare oferite de NPC-urile întâlnite, tot 
teoretic, mai pe toate drumurile. Gothic 3 nu 
duce lipsă de aceste misiuni, ba chiar are cam 
multe pe alocuri sau prea puţine în zonele unde 
reputaţia se câştigă cu ţârâita. Din păcate, 
cantitatea nu poate compensa calitatea, pentru 
că obiectivele secundare nu reuşesc să iasă din 
banal. Spre deosebire de cele din Oblivion, unde 
s-a văzut clar că au fost gândite cu foarte mare 
atenţie, cele de aici parcă au fost trase din 
căciula cu “quest-uri la grămadă”. ŞI majoritatea şi mai 


cu flăcări 


implică raderea de pe faţa Myrtanei a tot felul mult numărul de frame-uri. patch care să mai rezolve 

de creaturi care de care mai mari şi mai grase, în Şi, spre deosebire de chestiunile tehnice, dar şi un 
frunte cu obişnuiţii dragoni. Doar că de aceştia Oblivion, care arăta add-on şi un Gothic 4 într-un 
din urmă n-ar fi prea bine să vă apropiaţi decât destul de drăguţ chiar î viitor, sper, apropiat. Până 

atunci când aţi mai pus ceva muşchi pe erou şi şi pe detalii minime, | atunci însă, eu îmi voi 


aveţi o creştere sănătoasă în nivel. Gothic 3 este urât cu 
texturile despuiate de 
rotunjimile umbrelor 
dinamice. 

Se va vinde totuşi 
Gothic 3, în ciuda 
unei sume destul 
de consistente 
de probleme? De 


PRO | CONTRA | 


împărţi momentele 

| _personale între Gothic 3 şi 

) Medievalil. Şi cum 

Neverwinter Nights 2 este 
şi el la uşă, declar că viaţa 

mea socială s-a dus de tot de 

râpă. 


contează. Evident, avem simetrie, unele texturi 
se repetă clar, dar ansamblul este o încântare 
pentru ochi. Cu preţul expus ceva mai înainte, 
pentru că cerinţele pentru o rulare optimă tind 
să dea palpitaţii portofelului celor cu sisteme 
mai puţin performante. Scăderea calităţii grafice 


Anda Drăgnuţă 
aduce o creştere de performanţă, dar nu într- 
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JOCURI ALTERNATIVE 


+ mediu deschis, fără timpi de + motor grafic slab optimizat Gothic 3 Uriaş şi plin de 

încărcare + sistemul reputației funcţionează Sa a a e opţiuni, dar cu 

* quest-uri numeroase, variate şi cam ciudat TES IV: Oblivion probleme & 
o poveste meritorie (EEE) ES, EEE, E (SES ES ES) E PE) tehnice şi 

+ gameplay mai accesibil ca în Gothic 2 cerinţe de sistem 
titlurile anterioare DN PR PR O CP O IN OiSU Oase: 





noiembrie 2006 119 


cc. 


Ultima oră 


"Aventurile clasice 
i întorc în forț 


Feature 


i = 


Prima impresie 


Avanpremieră 


Prezentări 








Misterele unui eveniment care a cutremurat lumea întreagă 


JOCURILE DE AVENTURĂ CUNOSC O 
nouă tinereţe în această perioadă. 
Aproape lunar ne lovim de cel puţin 
un titlu cu pretenţii, care încearcă să 
aducă aminte de perioada de glorie a 
acestui gen. Luna trecută am avut 
(ne)plăcerea de a încerca ultimul 
episod al seriei Broken Sword, acesta 
fiind un exemplu elocvent asupra 
calităţii jocurilor de aventură 
contemporane. Luna aceasta aduce în 
prim plan Secret Files: Tunguska, 
titlul publicat de către cei de la Deep 
Silver fiind neaşteptat de interesant. 
Nu cred că este o surpriză pentru 
nimeni apropierea mai mult decât 
evidentă a acestui joc de seria 
Broken Sword, de la care împrumută 
foarte mult, pornind de la stilul 
dialogurilor şi ajungând până la 
stereotipul cuplului care rezolvă 
enigme. Spre deosebire însă de 
ultimul episod al seriei menţionate, 
Secret Files: Tunguska nu 
dezamăgeşte la capitolul poveste, 
firul epic propus de acesta fiind 
interesant şi mai mult decât 
plauzibil. Totul se învârte în jurul 


catastrofei de la Tunguska, din anul 
1908, eveniment inexplicabil nici 
măcar în zilele noastre. Mulţi afirmă 
că atunci o navă extraterestră s-ar fi 
prăbuşit în tundra siberiană, deşi 
nimic nu s-a putut demonstra. Însă 
când unul dintre cercetătorii ruşi 
care au studiat evenimentul este 
răpit din muzeul în care lucra în 
Berlin, situaţia se complică şi mai 
mult. În căutarea acestuia pleacă 
fiica sa, Nina, şi colegul acestuia de 
serviciu, Max. În cel mai pur stil 
Broken Sword aceştia vor colinda 
mapamondul în lung şi în lat, paşii lor 
fiind purtaţi din Berlin până în Rusia, 
din Siberia în Cuba şi Irlanda, până 
când călătoria lor se va sfârşi într-un 
mod “exploziv” la capătul lumii, în 
Antarctica. 

Cele două personaje principale 
sunt controlate pe rând, existând însă 
şi unele porţiuni din joc unde Nina şi 
Max trebuie să colaboreze, jucătorul 
având posibilitatea de a schimba 
între cei doi, într-un mod similar cu 
Day of The Tentacle. 

Un alt avantaj faţă de ultimul 


Broken Sword este sistemul de 
puzzle-uri. Deşi îşi mai fac apariţia şi 
câteva enigme de-a dreptul 
tâmpiţele, majoritatea puzzle-urilor 
sunt logice şi bine integrate în 
poveste. Un alt lucru pe care 
personal l-am apreciat este 
dificultatea, foarte accesibilă chiar şi 
începătorilor. Totul decurge destul de 
fluid, fără obişnuitele “blocări” în 
timpul jocului, Secret Files: Tunguska 
lăsând mai mult impresia unui film de 
aventuri, pe care îl urmăreşti cu 
sufletul la gură. Un film prost dublat, 
însă. Vocile personajelor nu prea au 
treabă cu originea lor din joc, toţi 
folosind un accent englez-american 
de manual. Mi-ar fi plăcut totuşi ca 
ruşii să fie ruşi, irlandezii irlandezi 
sau cubanezii cubanezi, măcar din 
punct de vedere al accentului 
englezesc stricat. Un alt defect legat 
de dialoguri este calitatatea precară 
a înregistrării acestora. Câteodată 
timbrul şi efectele aplicate pe vocea 
unui personaj vor diferi de la o frază 
la alta, în cadrul aceleaşi replici, 
deranjând ascultătorul. 


Evenimentele importante din joc 
sunt însă punctate de secvenţe 
cinematice de calitate, o iniţiativă de 
lăudat, pe care am dori să o vedem 
adoptată de cât mai mulţi 
producători de astfel de jocuri. Păcat 
de cea finală, care este la fel de 
insipidă, inodoră şi incoloră ca şi 
sfârşitul din Broken Sword: The Angel 
of Death. 

Oricând există loc de mai bine, 
iar producătorii deja au anunţat 
următorul titlu al seriei, prin 
intermediul filmului de la sfârşitul 
jocului. Doar timpul va hotărî însă 
dacă Nina şi Max vor ajunge la 
popularitatea celuilalt cuplu minune 
din lumea aventurii, George şi Nico. 

Cosmin Aioniţă 
cosmin.aionitaextrempc.ro 
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Un titlu interesant, 
mai bun decat 
Broken Sword 4, 
însă oricând se 
poate şi mai bine. 
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= — locul nu Se Pe calculator 
pentru a FI jucat**, Instalează-l şi eşti 
la un clic distanță de rețeaua Blizzard 
dedicată lui World of Warcraft. Ai 
întrebări? Serviciul nostru pentru 
clienți îţi stă la dispoziţie în limbile 
engleză, franceză şi germană, prin 
e-mail sau telefon, 
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Fie că eşti novice sau văter ie] lupii plină de aventuri și 
fapte eroice te așteaptă. Chiar dacă ai doar câteva 
minute la dispoziţie să te joci, sistemul de quest-uri de la 
Blizzard este gândit pentru ca intotdeauna să te aștepte e 
o nouă aventură, 7, 
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CAESAR IV 


Am venit, am construit, am învins! 


THE DEVIL IS IN THE DETAILS. 

O afirmaţie care se potriveşte cel 
mai bine primului joc tridimesional 
din seria Caesar. De ce? Luat în 
ansamblu, Caesar |V este un demn 
urmaş al seriei din care face parte; 
are feeling-ul roman, complexitatea 
economică la care ne aşteptăm de 
la un city-builder, pe scurt este un 
Caesar III cosmetizat. Totuşi, când, 
ca orice guvernator al unei provincii 
romane şi viitor Cezar, m-am 
aruncat în vâltoarea construirii nu 
numai a unui oraş aspectuos, ci mai 
ales a unei economii funcţionale, 
m-am lovit de mici probleme. 
Probleme care se transformă rapid 
în chestii enervante, apoi trântim 
bietul şoarece de masă şi eventual 
pumni în tastatură. 

Nu este vina bietelor periferice 
că o clădire se plasează pe hartă 
după o serie de trei-patru click-uri 
la rând în loc de unul singur, aşa 
cum ar fi fost normal. Nici că 
interfaţa, deşi asemănătoare la 
prima vedere cu cea din Caesar ll, 
a fost construită în prea multe 
subcategorii care ajung să ocupe 
aproape jumătate de ecran. Aceleaşi 
subcategorii care împiedică o 
plasare adecvată a clădirilor pentru 
că nu dispar singurele, ci doar după 


alt abuz de click-uri dreapta. Ar mai 
fi şi scăderile de framerate de 
provenienţă inexplicabilă. Nu pot să 
înţeleg de ce pe acelaşi sistem pe 
care am jucat TES IV: Oblivion fără 
nici o problemă Caesar |V se îneacă, 
gâfâie, se mai blochează uneori sau 
chiar reuşeşte un frumos crash 
direct în desktop. Singura explicaţie 
nu este reprezentată de grafica 
ultraperformantă, ci doar de o 
optimizare slabă a motorului. lar 
camera şi zoomul au tendinţe 
dezordonat-haotice de a se mişca 
singure sau să se blocheze într-o 
anumită zonă câteva secunde bune. 
S-ar putea să vi se pară 
cârcoteli cele de mai sus. Şi s-ar 
putea ca astfel de probleme să vi se 
pară tributul inevitabil al trecerii la 
cea de-a treia dimensiune. Dar 
jocurile 3D nu mai sunt de ieri, 
de azi, iar producătorii Tilted 
Mill nu sunt în nici un caz 
novici; majoritatea 
au lucrat în cadrul hf 
Sierra la Caesarii 
anteriori, iar apoi 
au lansat un city- 
builder 
asemănător, 
Children of 
the Nile 
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(fără prea mare succes, în 
parenteză fie spus). Personal nu 
m-am grăbit să-i judec, am aşteptat 
să văd rezultatul final cu Caesar IV. 
Şi într-adevăr a fost prins feeling-ul 
seriei, de la interfaţă până la 
omuleţii care bat în toate direcţiile 
drumurile pavate ale oraşului. Dar 
mi se pare că în goana după 
identificarea cu trecutul au fost 
superficial realizate câteva 
elemente legate de prezentul 3D. 
Şi totuşi... După inevitabila 
perioadă de acomodare, invective, 
mouse nou, fără fir (că să poată fi 
aruncat fără riscul de a-i smulge 
cablul din carcasă cu tot cu port), 
Caesar |V o să vă ţină nenumărate 
ore în faţa monitorului. Scopul lui 
este acelaşi, construirea unui oraş 
înfloritor din toate punctele de 
vedere, îndeplinind în acelaşi timp 
| anumite obiective. 
Detaliile sunt de 
data aceasta 
cele 


4 care 






oferă toată plăcerea. 
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Toate aspectele trebuie luate în 
considerare, de la aşezarea caselor 
în zone plăcute până la strecurarea 
în peisaj a unui hipodrom care să 
distreze patricienii plătitori de taxe. 
Evident, avem de-a face cu o 
problemă complexă de 
management, atât financiar, cât şi 
spaţial, uneori hărţile dovedindu-se 
neîncăpătoare. Un oraş va înflori 
atâta vreme cât lanţurile economice 
care îl leagă funcţionează. Dacă aţi 
închis din greşeală un depozit sau 
aţi exportat prea mult din grânele 
dorite de Roma sau din armele 
necesare pentru apărare, aţi 
încurcat-o. Sănătatea, igiena, 
locuinţele, alimentele şi distribuirea 
lor, securitatea, religia, comerţul, 
armata sunt tot atâtea aspecte ce 
trebuie luate în considerare. Din 
fericire, sistemul este excelent 
organizat, iar meniurile şi 
“consilierii” (Advisors) sunt gata să 
dea indicaţii despre tot ce nu 
funcţionează ca uns. Şi omuleţii din 
oraş selectaţi individual oferă indicii 
preţioase, la fel şi structurile 
selectate din oraş. Cetăţenii se 
împart în trei categorii sociale şi 
balansarea lor este esenţială: 
plebeii vor munci în ferme şi fabrici; 
Equites sunt echivalenţii 





sil i 
Dilzi ai mlirigi ruhria marii ran poală 
Baia Pia Crai rea 


INGREDIENTUL 
MINUNE: 
AVE, CEZAR! 


Până la urmă, după zeci de ore de 
joc, scopul este să-i dăm Cezarului 
ce-i al Cezarului, adică tronul 
Republicii sau al Imperiului, în 
funcţie de campania abordată. Şi 
cum nu suntem în primejdie să ne 
înjunghie vreun Brutus la Idele lui 
Marte, jocul ne îndeamnă în ritmul 
său lent, unde o hartă durează 
cinci-şase ore pe puţin să ridicăm 
un oraş de la zero la cel mai 
înfloritor posibil, spre marea ciudă 
a comunităţilor din jur, care apoi se 
vor întrece să vă aibă la cârma 
destinelor lor economice, sociale, 
religioase şi militare. Evident, 
rateurile se pedepsesc nu doar cu 
minusuri financiare. Şeful de la 
Roma va trimite până la urmă 
legiunile să vă dea jos de pe tronul 
provinciei pentru că, cel puţin în 
vremea aceea, edilii incompetenţi 
nu erau toleraţi. 


PRO | 


+ sistem economic extrem de 
complex 





+ campanie bogată, atât 
comercială, cât şi militară 


+ menţine treaz spiritul seriei 


funcţionarilor şi au pretenţii măcar 
să facă o baie la termă şi la nişte 
mărfuri de lux; patricienii sunt clasa 
superioară, care stau pe fund şi nu 
fac nimic, dar plătesc taxe. Evident, 
cu condiţia să aibă la dispoziţie 
teatre, şcoli, biblioteci, hipodromuri 
şi arene de gladiatori, spitale, 
bărbieri şi mărfuri exotice. Şi este 
clar că varietatea clădirilor este 
enormă, lejer cam 40-50 de modele 
diferite, fără a pune la socoteală 
decoraţiunile stradale, unde se 
încadrează tot felul de copaci, 
tufişuri, pieţe, statui şi arcuri de 
triumf. 

Comerţul joacă şi el un 
rol esenţial în tot 
acest management al 
lucrurilor mici, al 
detaliilor esenţiale. 
Oraşele din 
Imperiu au 
fiecare cererea şi LE n, 
oferta lor, comod | 
explicate în harta 
comercială şi o sumă 


CONTRA | 


+ interfaţă foarte mare şi stufoasă 


Pi 


+ probleme de cameră şi de 
reacţie la comenzile din mouse 


+ scăderi de framerate şi crash-uri 


A La 


modică este de ajuns pentru a 
deschide linia de schimb. Pe de altă 
parte, cererile Romei trebuie şi ele 
îndeplinite, altfel ratingul se duce 
naibii şi vin legiunile să te zboare 
din funcţie. Şi dacă tot am ajuns la 
armată, trebuie spus că n-are sens 
să vă încurcaţi cu ziduri şi porţi. Mai 
bine legiuni care să se ocupe de 
barbarii care invadează hărţile din 
jumătatea mai războinică a 
campaniei. 

Despre grafică am spus deja că 
nu se aruncă spre ultraperformanţă, 
dar în nici un caz nu 
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CivCity:Rome 
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arată rău, cel puţin de sus, un oraş 
construit complet este o adevărată 
încântare. Chiar şi la firul ierbii 
detaliile sunt satisfăcătoare, deşi 
s-ar putea să sacrificați shaderele şi 
eventual ciclul zi-noapte în favoarea 
fluenţei gameplay-ului. Până la 
urmă, frumuseţea unui city-builder 
nu stă neapărat în grafică, ci în 
toate detaliile care te fac să joci 
încontinuu, o dependenţă pe care ar 
trebui poate să o înţeleagă şi edilii 
oraşelor noastre. Din păcate, peste 
ei nu vine nici o armată să-i 
decapiteze (din funcţie... sau chiar 
la propriu...). În schimb, pentru noi 
Caesar IV s-ar putea dovedi o 
experienţă durabilă, în condiţiile în 
care 10 jocuri pe aceeaşi hartă nu 
vor fi niciodată la fel. Totul este să 
treceţi peste problemele expuse la 
începutul acestui material şi atunci 
toate drumurile vor duce doar la 
Roma şi la cununa de lauri a 
Cezarilor. 
Anda Drăgnuţă 
anda.dragnutaextrempc.ro 
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Buturuga mică 
răstoarnă carul mare. 
Sau detaliile luate 
separat afectează 
ansamblul. 
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SIMULATORUL DE ZBOR AL CELOR 

de la Microsoft vine la peste trei ani de 
ultima versiune, care a fost considerată 
una dintre cele mai bune ale seriei, aşa 
că acest nou capitol trebuie să se ridice 
la înălţimea aşteptărilor pentru a 
convinge fanii să facă saltul între 
generaţii. Pentru jucătorii care nu au 
avut în trecut contact cu seria, titlul 
oferă un set de zece oportunităţi de 
antrenament care permit neiniţiatilor 
să facă primii paşi către stele. Acestea 
sunt prezentate de un narator şi permit 
învăţarea într-un timp foarte scurt a 
detaliilor de bază pentru decolare, 
ghidare şi aterizare. 

Marea noutate faţă de versiunile 
anterioare este sistemul de misiuni 
care aduce un suflu nou seriei prin 
gradarea dificultății acestora şi 
printr-o varietate care incită jucatorii 
către urmatoarea aventură. Astfel se 
pot testa abilităţile de pilot în situaţii 


= e 


"extraordinar 
dintre nori 


- MICROSOFT. 
FLIGHI SIMULATOR X 


Zbor peste Google Earth 


normale de transport sau zbor de 
agrement, dar şi în crize provocate 
de fenomene meteorologice 
imprevizibile. 

Un alt element important, care 
diferenţiază FSX de versiunile 
precedente, este conceptul denumit 
Living World. Practic, producătorii au 
încercat să ducă simularea mai 
departe de carlingă şi astfel lumea 
înconjurătoare nu numai ca arată 
bine (daca aveţi un PC destul de 
puternic, căci jocul pe detalii 
maxime consumă resurse 
importante), dar aduce un sentiment 
de realism şi de importanţă a misiunii 
în curs de desfăşurare, mai ales când 
se pot observa maşinile, feriboturile, 
bărcile, oamenii şi animalele într-o 
mişcare continuă sub aripile 
aparatului tău de zbor. 

În privinţa detaliilor tehnice, 
jocul vine pe două DVD-uri şi ocupă 


nu mai puţin de 14 GB pe harddisk. 
Veţi primi în schimb acces la peste 
24 000 de aeroporturi din lumea 
întreagă, însă doar 40 dintre acestea 
sunt foarte complexe, ajungând la un 
nivel de simulare aproape de 
realitate. Pentru îmbunătăţirea 
experienţei de zbor, aveţi 
posibilitatea de a instala pachete Al 
suplimentare. Astfel, nu vă veţi mai 
simţi singur pe pistă sau printre nori, 
avioanele controlate de PC ţinându- 
vă companie. Este un lucru lăudabil 
din partea Microsoft, însă dacă jucaţi 
acest titlu fără modificări de acest 
gen există şanse să fiţi dezamăgiţi de 
experienţa legată de trafic şi în 
special de numărul mic de avioane 
plasate în zonele pe care le survolaţi. 
Nici partea de multiplayer nu este 
neglijată, apărând şi aici noutăţi 
interesante precum Shared Skies, 
permiţând comunicarea mult mai 


Prezentări 








bună a jucătorilor care pot astfel să-şi 
împărtăşească cunoştinţe specifice 
anumitor tipuri de avioane pe care le 
cunosc cel mai bine şi să se folosească 
de experienţa celorlalţi participanţi la 
traficul aerian. Fie că sunteţi un 
începător sau un expert dornic de 
simulare până în cele mai mici detalii, 
Microsoft Flight Simulator X reprezintă 
cea mai bună alegere din punct de 
vedere al complexităţii, realismului şi 
simulării, totul învăluit într-o grafică 
de ultimă oră. 
Sorin Anghel 
sorin.angheloxtrempc.ro 
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Cel mai complet 
simulator civil, dar 
necesită un PC 
performant. 
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= A[| Radeon X1 300 PRO |600MHz] 

= 51 2M8B HyperMemory |256MB 
DDR2] 

= TV-Out, DVI, VGA 

«PCIE |6X 
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GECUBE RADEON 
HM1600 PG2 256 


51 2MB / HyperMemory 


= AȚI kadeon X160U PRO [3D00MHz] 

= 512MEB HyperMemory |258MEB 
DDR2| 

= TV-Out, DVI, VGA 

= FCI-E I64 
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> 1 2MB HyperMemory 
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= 351 2MB HyperMemony [258MB 
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Tony Montana a înviat! 





CEI CARE VOR TOTUL NU SUNT 
nemuritori. Acesta este preţul puterii 
pământene, lucru pe care 
protagonistul producţiei din 1983, Al 
Pacino, alias Tony Montana, o află pe 
propria-i piele, în final bine ciuruită 
de nenumărate gloanţe. Dacă filmul 
în mod clar nu putea avea o 
continuare tocmai din cauza morții 
eroului, un isteţ a decis că într-un 
joc Tony Montana ar putea căpăta 
puteri resurecţioniste. Astfel că în 
Scarface: The World is Yours, mafiotul 
nostru nu mai dă colţul găurit în mod 
neelegant cu o lovitură de shotsun. 
Dimpotrivă, el reuşeşte să elimine 
toţi inamicii şi scapă destul de 
şifonat, aceasta fiind de altfel şi 
scena introductivă a jocului. 

Pentru cei care n-au văzut filmul, 
situaţia este superb explicată în 
secvenţa cinematică introductivă, o 
combinaţie furibundă de scene din 
film pe care se scurg tone de sânge. 
Tony Montana ca personaj de joc a 
fost foarte atent realizat, figura 
seamănă cu cea a lui Al Pacino; doar 
vocea nu este aceeaşi, dar celebrul 
actor a participat direct la alegerea 
vocii care să înlocuiască timbrul său 
răguşit şi dispreţuitor. Evident, avem 
de-a face şi cu celebra replică “say 
hello to my little friend” (o 
mitralieră grea, dacă aveaţi cumva 
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dubii) şi cu valuri nesfârşite de 
trivialităţi obligatoriu combinate cu 
“fuck” sau cu echivalentele 
respectivului cuvânt în spaniolă. 

De altfel, întreg jocul este mânjit 
nu doar cu tone de sânge şi 
înjurături, ci şi cu milioane de dolari 
murdari, făcuţi din afaceri cu 
droguri, vândute direct şi indirect 
de Tony. Gameplay-ul, aşa cum 
probabil vă imaginaţi, este 
tributar stilului GTA, combinând 
secvențele de acţiune cu cele de 
condus maşini sau bărci, 
minijoculeţe prin care se 
încheie tranzacţiile cu 
prafuri, achiziţii de 
proprietăţi care să 
servească drept 

acoperire 
pentru 
distribuţia “albă” şi 
de tot felul de accesorii 
pentru casa lui Tony, 
pentru a-i mări reputaţia. 
Scopul final îl constituie, 
evident, recuperarea 
imperiului ilegal al 
mafiotului şi răzbunarea pe 
cei care-i puseseră 
la cale asasinarea 
şi apoi se 
îngrămădiseră să-şi ia 
partea. 























Gameplay-ul GTA este din fericire 
îmbunătăţit cu un sistem de ţintire 
mult mai simplu decât în San Andreas 
sau Godfather; cu un simplu click 
dreapta se face aiming, dar se poate 
şi fără. Avantajul împuşcării fără ţintă 
este umplerea mult mai rapidă a unui 
Balls Meter (idee provenită din 

caracterul foarte tupeist al 
personajului) care oferă pentru 
o perioadă limitată un 
Rage Mode, timp în care 
Tony este invincibil, iar 
muniţia nelimitată. Un 
alt element nou este 
Heat Meter, separat 
pentru găştile rivale şi 
poliţie. Cu cât 
Tony este mai... 
fierbinte cu atât este 
posibil să fie găsit 
şi/sau împuşcat. Partea 
proastă este că, dacă are 
poliţia pe urme, de 
obicei fuga este inutilă 
dacă bara de urmărire 
este umplută la 
maximum. Încercarea 
are moarte în cazul de 
faţă şi este cu atât 
mai frustrant cu cât 
se întâmplă mereu în 
mijlocul misiunii. 
Mai mult, o mare 


UMĂR JUCIMrelil 1 


parte din zonele oraşului sunt 
interconectate printr-un singur pod 
sau drum, astfel că veţi fi nevoiţi să 
învăţaţi rutele pe de rost sau să 
apelaţi încontinuu la hartă. Nu că 
n-ar fi plăcut să te învârţi prin Miami, 
dar aşa se creează prea multe puncte 
moarte, plus că grafica are talentul 
de a fi absolut oribilă. Mai slabă ca în 
San Andreas aş zice, doar secvențele 
cinematice fiind ceva mai ridicate 
calitativ. Aspectul vizual este însă 
parţial iertat pentru că vocile sunt 
extrem de bune, la fel şi coloana 
sonoră. 

Scarface: The World is Yours 
reuşeşte să fie un joc de ajuns de 
bun ca să nu strice reputaţia filmului 
şi a lui Al Pacino. Dacă nu vă 
deranjează fântânile de sânge şi 
limbajul, puneţi mâna pe micul 
prieten al lui Tony şi ajutaţi-l să-şi 
recupereze ceea ce consideră că îi 
aparţine de drept: lumea. 

Anda Drăgnuță 
anda.drasnutaoxtrempc.ro 
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SAM&MAX EPISODE 1: 
CULTURE SHOCK 


Farmecul anilor '90 


ÎNCEPUTUL ANILOR '90 A FOST O 
perioadă de glorie din istoria jocurilor, 
multe titluri de excepţie făcându-şi 
atunci apariţia. Era o vreme când nici 
nu se putea vorbi de grafică realistă sau 
sunet surround, accentul căzând pe 
gameplay şi poveste. Era epoca de aur 
a jocurilor adventure, în acele vremuri 
numite quest-uri, epocă în care fiecare 
apariţie nouă de la LucasArts sau Sierra 
era devorată de orice pasionat al 
genului. De altfel, LucasArts a reuşit 
atunci să atingă apogeul, titluri 
excepţionale precum Indiana Jones and 
The Fate of Atlantis, Day of The 
Tentacle, Monkey Island sau Sam & Max 
Hit The Road fiind ridicate la rangul de 
idoli de către orice jucător veteran. 

În zilele noastre, compania lui George 
Lucas şi-a îndreptat însă atenţia spre 
franciza Star Wars, pe care o 
exploatează la maximum, închizând 
undeva departe, într-un şifonier uitat 
de lume, toate drepturile legate de 
vechile sale jocuri de aventură. Din 
fericire, în urma anulării ultimei 
încercări de a reînvia aventurile 
LucasArts (Sam&Max: Freelance Police), 
Steve Purcell - creatorul iniţial al 





se întoarce acasă... 


personajelor - şi-a recăpătat drepturile 
de autor asupra neobişnuitului duo. 
Astfel, exact ca într-un sfârşit fericit de 
telenovelă, celor de la Telltale Games 
(culmea, foşti angajaţi Lucas) li s-a 
oferit şansa vieţii, să realizeze o 
continuare pentru aventurile celor doi 
poliţişti de ocazie. 

Pentru cine nu ştie, Sam şi Max sunt 
nişte figuri cel puţin savuroase, primul 
fiind un câine îmbrăcat, iar al doilea un 
iepure hiperactiv şi puţin “deranjat” la 
cap. În aceste condiţii, un joc care îi 
are pe cei doi în prim plan nu poate fi 
decât un festival al râsului şi al 
poantelor de bun-gust. Exact asta şi 
este primul episod al noii serii 
Sam&Max, intitulat Culture Shock. 
Încă din secvenţa introductivă, 
intervine umorul deosebit al 
autorilor, umor 

care va rămâne „ 


omniprezent pe _ | - d 
toata durata Y a E 
jocului. Este uimitor | 
cum, în afara aspectului 
grafic, Telltale Games 


au reuşit să nu 
schimbe nimic, 
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păstrând în Culture Shock exact acelaşi 
farmec pe care îl aveau aceste 
personaje şi în 1993. Până şi vocile, 
deşi interpretate de alţi actori, îşi 
păstrează autenticitatea, 
identificându-se perfect cu echilibrul lui 
Sam sau pornirile nebuneşti ale lui Max. 
Jucând acest prim episod, realizezi un 
lucru destul de tragic referitor la 
titlurile de aventură contemporane: 
Sam&Max Episode 1 este cu cel puţin o 
clasă peste tot ce a apărut în acest 
domeniu de ani buni. Experienţa unor 
producători trecuţi prin clasici precum 
Monkey Island şi Grim Fandango se vede 
şi astăzi: unde mai vezi şobolani 


+ şantajişti, foşti copii-vedetă hipnotizaţi 


sau o ex-artistă a 

! tatuajelor reprofilată în 

psihiatru? 

Deşi Sam&Max Episode 1: 

Culture Shock este un titlu 
care m-a uns la inimă, nu pot să 

nu remarc unele probleme, care 

", ar putea fi eventual rezolvate 
_) în viitoarele episoade. Dacă 
grafic puţine îi pot fi reproşate 

acestui joc, interfaţa se poate dovedi a 

fi prea simplă pentru veteranii acestui 





gen. Un simplu click pe orice obiect 
este de ajuns pentru a-l examina sau 
a-l adăuga în inventar (unde este 
cazul). Poate un sistem în care ambele 
butoane ale mouse-ului ar fi avut o 
întrebuințare era mai potrivit. Se întorc 
şi dialogurile în cel mai pur stil 
LucasArts, cu mai multe variante de 
răspuns, care nu reuşesc însă să 
mărească durata de joc, situată undeva 
în jurul a patru ore. Totuşi, 
producătorii nu cer decât 9$ pe episod, 
oferind şi posibilitatea de a achiziţiona 
întreg primul sezon (şase episoade) 
pentru mai puţin de 35$. Şi, având în 
vedere calitatea acestui episod-pilot, 
aţi face bine să economisiţi de pe 
acum aceşti bani... Sam&Max s-au 
întors! 
Cosmin Aioniţă 
cosmin.aionitaoxtrempc.ro 
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Deşi scurt, 

Culture Shock 

este o 

experienţă 

umoristică de neuitat. 
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Agroturism virtual 





AGROIURISM VIRTUAL 


«Noile frontiere ale turismului sunt în afara 
realităţii noastre. Sunt ascunse în geografia invizibilă 
a ciberspaţiului. În lumile virtuale puteţi găsi orice vă 
puteţi imagina, şi bune şi rele, bogaţi şi săraci, 
castele somptuoase şi baze spaţiale, femei apetisante 
şi războinici fioroşi. O călătorie în aceste teritorii va fi 
ca un vis: veţi vedea peisaje exotice în care 
arhitecturi suprarealiste iau naştere dintre copaci 
preistorici, regiuni fantastice ciudate unde elfii au 
construit temple uluitoare, deşerturi sintetice 
presărate cu ruine post-apocaliptice, oceane de pixeli 
pe care plutesc vase fantomatice, arhitecturi organice 
care ascund avataruri disimulate. Synthravels este 
prima organizaţie care oferă un serviciu complet de 
turism pentru toţi cei care vor să facă un tur în lumile 
virtuale, fără să cunoască aceste noi realităţi, chiar şi 
dacă nu au pus în viaţa lor piciorul în aceste bizare 
locaţii artificiale.» 

Citat din pamfletul publicitar al agenţiei de 
turism virtual Synthravels. 

http: //www.synthravels.com / 


Casca de realitate virtuală era strâmtă şi mirosea 
vag a brânză. Sau a oaie. Sau a brânză de oaie. După 
ce şi-o fixă pe cap, Matei începu să aibă o senzaţie 
vagă de claustrofobie care îl făcu să se întrebe pentru 
a treia oară pe ziua de azi de ce alesese Synthravel ca 
soluţie pentru petrecerea timpului liber. 

«Pentru că e clar mai ieftin decât o vacanţă în 
Turcia, sau Grecia, sau Bulgaria», îşi dădu singur 
răspunsul. Mult mai ieftin. Plus că o vacanţă în Grecia 
era deja banală. Un tur într-o lume virtuală, eh, asta 
da chestie cu care să te lauzi la prieteni. 

lar compania nu ducea lipsă de clienţi. Erau mai 
mulţi decât se aşteptase şi din cele mai diverse 
categorii sociale. O matroană impozabilă cu doi copii 
care nu puteau să stea locului nici după ce le fixase 
căştile pe cap, ceea ce dusese la o serie de ciocniri 
jenante. Un cuplu de persoane de vârsta a treia, 
intelectuali pensionaţi la prima vedere. O familie 
certăreaţă compusă din soţ, soţie şi mama soacră, 
care nu contenea să le reproşeze decizia lipsită de 
orice bun simţ de a alege turismul virtual în locul 
celui “normal”. O studentă la sociologie care făcea un 
studiu de caz. Doi martori ai lui lehova care vroiau să 
răspândească cuvântul sfânt pe tărâmurile virtuale. 
Mă rog, atenţia lui Matei se oprise inevitabil asupra 
tipei de la Sociologie, pe care o chema Simona şi care 
era drăguță în ciuda faptului că era mult prea înaltă. 

- Bună ziua! se auzi o voce masculină în căşti. Mă 
numesc Demostene Orez şi voi fi ghidul 
dumneavoastră pentru astăzi, când vom vizita 
universul virtual World of Warcraft, sau «Lumea lui 
Warcraft», pentru cei care nu cunosc limba engleză. 

- Toată lumea este în regulă? Să începem atunci. 

Din întuneric se făcu lumină şi toată lumea se 
trezi pe un drum înzăpezit de munte. Vântul viscolea 
zăpada şi parcă brusc lui Matei i se făcu frig, deşi ştia 
clar că nu părăsise camera din care începuse excursia 
Synthravel. 

- Pe partea a dreaptă a drumului, zise ghidul pe 
un ton plat, puteţi vedea cum locuitorii acestei lumi 
îşi duc viaţa de zi cu zi. 

- Hei, uitaţi-vă, piticul ăla este urmărit de un urs, 
zise Europa, soacra lui Costel Păsăroiu, capul familiei 
Păsăroiu. N-ar trebui să îl ajutăm cumva? 


- Da, mamă soacră, zise Costel. Eu cred că ar 
trebui să te duci tu să îi spui vreo două de la obraz, să 
vezi cum o să îşi ia câmpii imediat. 

- Costel, te rog să nu fii sarcastic cu mama, zise 
înţepată Eleonora, soţia lui Costel. 

Costel mormăi ceva neinteligibil, după care 
scotoci prin buzunarele hainei de blană cu care era 
îmbrăcat şi descoperind o ploscă, trase o duşcă de 
rachiu virtual. 

- Nu vă faceţi griji, îi asigură ghidul, totul va fi în 
regulă. 

Într-adevăr, nu trecu mult şi ursul îl prinse din 
urmă pe pitic şi îl făcu ferfeniţă. 

- Vai, făcu Eleonora, dar aţi spus că totul va fi în 
regulă.... 

- Da, chiar şi este. Vedeţi dumneavoastră, ursul 
este de fapt un druid, un cetăţean venit de departe, 
tocmai din Darnassus, un oraş de pe alt continent. 
Druizii pot să se transforme în diverse animale, după 
dorinţă. 

- Nenea, druidul poate să se transforme şi în 
păsărică? zise Dănuţ, unul dintre cei doi gemeni 
însoţiţi de mătuşa lor Aglaia, care nu pierdu ocazia să 
îi tragă o scaltoacă după ceafă pentru neobrăzare. 

- Da, poate să se transforme în corb, zise 
Demostene, işnorând apropo-urile vulgare. Acestea 
fiind spuse, puteţi vedea cum se înalţă în faţa 
dumneavoastră cetatea lronforge, construită acum 
634 de ani de piticii din Dun Morosh în interiorul unui 
vulcan. Intrarea majestuoasă este locul în care au loc 
duelurile dintre locuitorii acestui tărâm, pentru a-şi 
dovedi abilităţile războinice. Acest platou nu este 
niciodată lipsit de combatanți sau spectatori şi puteţi 
auzi adesea strigăte tradiţionale de încurajare gen 
«you fucking noob» sau «L2P». 

Să mergem mai departe şi să intrăm în lronforge. 
Fiţi pregătiţi pentru mulţimea care este adunată în 
piaţa dintre bancă şi casa de licitaţii. Dacă aţi fost 
vreodată într-un mall, ar trebui să ştiţi la ce să vă 
aşteptaţi. Toţi locuitorii de bani gata vin să îşi arate 
ultima pereche de “ţoale” trendy. Puteţi găsi de 
vânzare aproape orice, dar la preţuri exorbitante. Dar 
toţi cumpără de aici, pentru că aici se adună «lumea 
bună» 

Într-adevăr, piaţa centrală din lronforge era 
impresionantă. Arhitectura barocă, şanţurile prin care 
se zărea lava de dedesubt şi din care se ridica o 
căldură care făcea uitată iarna de afară. Singurii care 
nu păreau plăcut impresionați erau cei doi martori ai 
lui lehova, care bălmăjeau ceva de focurile iadului si 
Ghehena, iar unul dintre ei era literalmente oripilat 
că un dwarf îl ciupise de fund şi îi spusese «păpusă 
blondă». 

Celălalt era puţin confuz, pentru că atunci când 
încercase să îi bage pe gât o Biblie unui trecător, 
acesta îi replicase că e deja într-o ghildă şi nu vrea să 
intre în alta, mai ales una în care guild master-ul este 
lehova, pentru că auzise că tipul e cam ninja-looter 
şi dă epice doar la ofiţeri. 

- Ei, şi ce părere ai? încercă Matei să se intre în 
atenţia Simonei. 

- Foarte mişto. Ai văzut-o pe tipa aia înaltă, cu 
costum de piele mulat? 

- Da, admise Matei. Foarte sexy. 

- Nu-i aşa? zâmbi Simona. Avea o înfăţişare 
războinică, un je-ne-sais-quois care îmi dă fiori. 


«Minunat», îşi zise Matei. «Ce noroc pe capul 
meu. Singura tipă singură şi abordabilă din excursia 
asta se uită după aceleaşi femei ca mine.” 

- Ei bine, îi întrerupse ghidul, vom continua vizita 
cu o călătorie cu faimosul metrou care leagă lronforge 
de un alt castel, Stormwind. Pe parcurs veţi putea 
admira un minunat peisaj subacvatic ce ascunde un 
monstru preistoric pe care locuitorii îl alintă cu 
porecla «Bătrâna Nessie». 

- Auzi mamă soacră, că tot mă băteai la cap să-ţi 
vizităm rubedeniile, na, că ţi s-a îndeplinit dorinţa! 
chicoti Costel, care se ameţise deja cu rachiul virtual. 

Nevasta se mulțumi să îi arunce priviri tăioase, 
după care plecă în trombă cu tot cu maică-sa pe 
urmele ghidului. Metroul subteran semăna destul de 
mult cu cel obişnuit. Exista chiar şi grafitti pe pereţi, 
cu mici diferenţe în mesaje: aparent, mama unui 
anume Legolas se bucura de satisfacţii din partea 
Taurenilor, iar o anume Jaina Proudmoore îşi lăsase 
adresa poştală pentru amatorii de senzaţii tari. 
Excursioniştii se urcară în primul metrou care sosi şi 
acesta începu să se trambaleze legănat către 
Stormwind. 

- Mami, mami, ce face nenea ăla cu tanti aia 
acolo în tunel? o trase de mânecă pe mătuşa Aglaia 
lonuţ, fratele geamăn al lui Dănuţ. O bate? 

- Nu, nu o bate, zise mătuşa Aglaia, fulgerându-l 
din priviri pe ghid, de parcă era vina lui că tunelul 
devenise adăpostul temporar al unor exerciţii 
pasionale. 

- Eh, oftă acesta, şi iată-ne ajunşi la unul din 
punctele de interes pe care le pomeneam mai înainte. 
Tunelul subacvatic, dincolo de care poate fi zărită 
«Bătrâna Nessie», un ichtiozaur care a depăşit deja 
vârsta de o mie de ani. 

Grupul cobori în pasaj şi se holbă pe seamul 
dincolo de care aluneca impunătoare o creatură albă 
şi zbârcită de dimensiuni mai mult decât 
impresionante. 

- Cuci cuci ga ga-ga! bătu în geam Dănuţ, 
încercând să îi atragă atenţia. 

- Hei, se impacientă ghidul. Nu atingeţi geamul. 
Tunelul este vechi de secole şi cristalul prin care ne 
uităm este fragil după atâta timp. 

Mătuşa Aglaia îl trase pe Dănuţ de lângă geam şi îi 
aplică o scatoalcă peste fund. 

- Ce ţi-am zis eu să nu fii obraznic? 

Între timp, locul lui Dănuţ fusese luat de lonuţ, 
care continuă activitatea de atragere a creaturii 
marine, 

- Uu-uu a-aa! 

Poc-poc în geam cu un suvenir din fier forjat 
cumpărat de la Marea Forjă din lronforge. 

- lonuţ! răcni tardiv madam Aslaie. 

O mică crăpătură apăru în geam în locul în care 
fusese ciocănit. După o fracțiune de secundă, 
crăpătura se întinse într-o spuzeală de mici crăpături 
colaterale. 

- Uh-uh! zise Costel Păsăroiu, trezit brusc din 
ameţeală. 

De parcă brusc interesată de evenimente, bătrâna 
Nessie se apropie de geam şi îi dădu un brânci cu 
botul. Geamul crăpă cu un zgomot de tunet şi tone de 
apă năvăliră în tunel. Lumea virtuală dispăru şi în 
locul ei apăru un mesaj cu font roşu pe fond nesru: 
«Server is down. Flood attack in progress». 
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(RLEADTEK Walkie TV 


+ Tuner TV extern (USB 2.0) 

+ PAL BG/DK 

+ Sbit (Philips 7115 + W157007) 

+ Telecomandă, stereoȚV 

+ Compresie Hardware MPEG 2/4 


+ Picture In Picture 


+ Timeshifting 
+ DirectBurn DVD 


IA LEADTEK PalmTop TV 


+ Tuner ȚV extern (USB 2.0) 

+ PAL BG/DK 

+ 10bit (Conexant Cx25843) 

+ Telecomandă, stereoTV 

+ Pornire/oprire din telecomandă 

+ NU necesită alimentare la priză 
+ Picture in Picture 

+ Captură MPEG 1/2/4/VCD/ 


DVD/W/ MY pentru video 
și MP3/WMA pentru audio 


+ Timeshifting 
+ Înregistrare programată 


—— 


LI LEADTEK TV2000XP 


EXPERT 


+ Tuner TV/FIM 

+ PAL BG/DK 

+ 1Obit (Conexant Cx23881) 

+ Telecomandă, stereoTV 

+ FM — 181 de posturi 

+ Pornire/oprire din telecomandă 
+ Picture in Picture 

+ Captură MPEG 1/2/4/VCD/DYD/ 


WMY pentru videa 
și MP3/WMA pentru audio 


+ Timeshifting 
+ Teletexţ 
+ Înregistrare programată 


LI LEADTEK TV2000XP 


| RM 
+ Tuner ŢV 


+ PAL BG/DK 

+ Bbit (Conexant 8784) 

+ Pornire/oprire din telecomandă 

+ Picture in Picture 

+ Captura MPEG 1/2/4/VCD/ 
DVD/W/MV pentru video 
si MP3/WMA pentru audio 

+ Timeshifting 

+ Teletext 





Desktop Replacement 


Mobile Intelt Pentium 4 processor 
15" TFT-LCD XGA 

ATI RC300ML Integrated VGA 
DVD/CDRW Combo 

4-in-1 Smart Media Reader 

Weight: 3.2 Kg 


Are you searching... 
y ilel moBility? 


Buy and Fly — Super Light 


Intel” Centrino? Mobile Technology 
14” TFT-LCD WAGA 

Intel 855GME Integrated VGA 

DVD +!- RW Dual Layer 

4-in-1 Smart Media Reader 
Bluetooth ; USI(USB Interface) 
Weight: 2.4 Kg 

















Powerful Mobile Office 


IntelE Centrino? Mobile Technology 
15” TFT-LCD XGA 

Intel 855GM Integrated VGA 

DVD -1+ RW Dual Layer 

4-in-1 Smart Media Reader 

Weight: 2.8 Kg 





